EXPERIA Europe SilverDev

SILVERDEV

RAD

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 1 - Introduction >Automatic conversion 1/75



EXPERIA Europe SilverDev

Copyright information

The information contained in this document may be modified without notification and may not be considered binding in any
manner upon EXPERIA Europe. Software packages are supplied under licence or confidentiality agreement. The software
package may only be used, copied or reproduced onto any support in compliance with the terms of the said licence or
confidentiality agreement. The buyer may only make copies for backup or archiving purposes.

No part of the manual or software package may be reproduced or transmitted via any means, electronic or otherwise, including
photocopying, recording or any other storage, processing or information retrieval process for any purpose other than the buyer’s
personal use without express, written permission from EXPERIA Europe.

SilverDev is a registered trademark belonging to EXPERIA Europe.

IBM, AS/400, iSeries, System i, i5, Power i are registered trademarks belonging to International Business Machines Corporation.
Windows is a registered trademark belonging to Microsoft.

All other products are registered trademarks belonging to their respective companies.

www.silverdev.com

EXPERIA Europe
4, rue L.Beridot
Les jardins d'Epione
38500 Voiron

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 1 - Introduction >Automatic conversion 2/75



EXPERIA Europe SilverDev

Table des matieres

Chapitre 1. Introduction ...........ccccceeveeeennnnn. 5
Automatic CONVErSION ... 5
Développer assistant.........c.coocuvvieiiiieeniiiiiiiieeeeenn 5
Generator/CONEXt ......ooovvvviiiei e 5
MOAEIS ..oenie s 5
WIZArd. ... 5
SCreen CONVETSION ..oooiviiiii i 5

Chapitre 2. Développer assistant............... 6
Drag and drop of file declaration ........................... 6
Drag and drop of fields in rpg source .................... 7
Drag and drop fields in @ form ..........cccccvvvvvivinnnnns 8
OptionsGeneration ...........cccceeveveeviieveeien e, 9

Chapitre 3. Modeéles..........ccoeviviiiiiiiinennnnnn. 11
Model parameters. ...........uvvvveviiiiiiiiiiiiiiiii, 12
RAW COPY ...oevviiiiiiii e 14

Chapitre 4. Wizard ..........occovviiiiiiiiiineeeennnn, 16
INErOAUCTION. ... 16

Création d’'un programme de gestion de livres : ............ 16
Outil schéma ..., 18
Assistant base de données ............cccccceviviiinnnn, 18
Sauvegarde du SChéma. ..........ooevvvvviiiiiiiieeeeeeens 19
Paramétrage des tables ..............ccooeviiiiniinin, 20
Créer une grille avec le Wizard ................oooeee. 21
Geénération du SOUICE.......coevvvviiiiiiiiiee e, 24
Compilation du programme ............cccoeeeeeeeeeeeeenn, 25
Mise a disposition du programme...............c..ueeees 25
Exécution du programme ...........occevvevviiieiieeennennns 28
Wizard SElection .........c.oooeevvvieiiiiiiieeeeee e 29
Créer une fiche avec le Wizard ...........cc..oooeeeees 31
Pour aller plus loin : afficher une image .............. 34
Modifier le programme génére ..........ccccvvvvvvvnnnnns 36
Protection contre I'écrasement. ...........ccccooeeeeeees 36
OQULIIS vt 36

Chapitre 5. Screen conversion ................. 38
Launch the conversion tool ..............cccoeeveviinnes 38
Add 5250 SCrEENS ....ovevvviiiiie e e 38
Record liSt......coooviiii i 39
Record Tabsheets......cccooocvviiiiiiiiiccie e 41

Components Grid..........couuuiiieeeieiiiiiee e e 41

CONLAINET .....ceiiiiiiiie e 42

‘Program to system’ fields ...........ccoovviiiiiiiiiiiiiiiiieeees 43
Components tabsheet ..............cccvvvvviiiieneens 44
Destination ..........ccoeiiiiiii i 45

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 1 - Introduction >Automatic conversion 3/75



EXPERIA Europe

Dspf Size......covvvvvvennnnn,
Dynamic properties ........

SilverDev

Links fields/Components/Dynamic properties...... 49

‘Messages’ tabsheet ......
Genération ...............o....
Save/Open.......cccceeeennnn.

Concrete cases ..............
Several screens or several formats
Indicators............occeveennenn

reference fields .....
function keys.........
Checkboxes..........

Subfiles simple choice..
Subfile multiple choice .
WINAOW ...,

-- Droit de copie réservé --

push buttons ...
Radio buttons ..........ccccccei
MSGIA/MSGCON.....eiiiiiiiiee et e e

>Chapitre 1 - Introduction >Automatic conversion

4/75



EXPERIA Europe SilverDev

Chapitre 1. Introduction

Silverdev contains several mecanism to accelerate development.
These mecanisms are the followings :

Automatic conversion

Silverdev has a tool that allows to convert a 5250 program automatically. This Functionnality
has its own document, « automatic conversion »

Développer assistant

Some functionnalities allows developpers to write code faster

Generator/context

When using silverdev contexts, développer writes code in QTXTLESRC and final code with
silverdev mecanism is generated in QRPGLESRC.

See chapter in document « Programming guide »

Models

Allows to create programs automatically from customizable models

Wizard

Allows to create automatically a simple program from a database description.

Screen conversion

This functionnality allows to convert a 5250 screen in order to create a classic silverdev
program based on this screen
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Chapitre 2. Développer assistant

Drag and drop of file declaration

In database assistant, drag and drop a table name on the rpg source :

@ Database wizard
= x 4

Tree  Search  Logical files

[ualified name |SIL"-.-"EFEDEM|:I.-"SDDMEKS

Find a field : |

File | Library ‘T_I,Ipe

SDOMEES  SILVERDEMOP

A dialog box is diplayed :

;gg File declaration

Type : Input

File name ; SDDMBES

ok

[ ] Append

Cancel
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Declaration of the file is added :

\ FSDDMBKS uf A e k disk

Drag and drop of fields in rpg source

Select fields in database assistant

| SILVERDEMO/SDDMEKS

MR& &£ x

General information Constraints Triggers | Jainz Dependencies
irectic Ke_l,ls‘ MName ‘ Type ‘ Text ‘ Column header  |Edition code autfrjol:!lzed W alidity ‘
FBOOKS R ™
#+ 40 [DBOOK Packed decimal (10.0]B0OK 1D BOCK ID -
YERS Packed decimal [20,0]Werzion Wersion I
1DaUT Packed decimal (10,0AUTHOR 1D AUTHOR 1D ™
IDTHEME ~ Packed decimal (10,0) THEME 1D THEME ID -
IDPUE Packed decimal (10,0)PUBLISHER 1D FUBLISHER 1D ™
IDLAMG Character [5] LaNGUAGE D LAMNGLAGE ID r
TITLE Character [100] TITLE TITLE -
PRICE Packed decimal (5.2) PRICE FRICE ™
STOCK Packed decimal (5.0) STOCK STOCK r
TOORDER  Character (1) TO ORDER TO ORCER - WALUES Y M
PUBDAT  Date PUBLISHING DATEPUBLISHING DATE ™

Drag and drop on rpg code, a window is displayed :

j}g Crop fields

() Data structure

() variables

O Expression E

&% = field name

£1310 = carriage return

x Cancel

Select one of the options. If you select expression option, you can customize the inserted expression
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Example:
ds.$$ = $$;$1310

will generate this code :

ds.IDBOOK = IDBOOK;
ds.VERS = VERS;
ds.IDAUT = IDAUT;
ds.IDTHEME = IDTHEME;

Drag and drop fields in a form
From database assistant, drag and drop fields on a form, a dialog box is displayed :

If you have selected several fields :

Qg.i Component choice X

(®) Create a grid [CSFL]
Add to grid

() Automatic

() Chooze for each field

A Create a label
" 0K X Cancel

If you have selected only one field :
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;ﬁ Compenent choice for field IDPUB Packed decimal (10,0) pod
[abT () Edit field [CE it A (D Label [CLabel)
[T O Edit mask [CMaskEdit () Memo [CMema]
m (®) Murneric field (CE dittum) W () Check box [CCheckB ox)
ﬁ () Date time select [C0 ate TimeS elect) % () Comba bos [CCombobox]
O Date [CDateEdi] 8 T o
& O TimeStamp (CTimeStampE dit = CRepLabel

>
i
x

Create a label

OptionsGeneration

OptionsGeneration is a property that is specific to the generator.
This property is an object that has properties itself.
They differ according to the component.

GenerateGet Determines whether or not the generator adds the code
corresponding to this component to the read function.
GenerateSet Determines whether or not the generator adds the code

corresponding to this component to the write function.
DefaultGenerateGet | Determines whether or not the generator adds the code
corresponding to the subjacent components to the read function
(or to the columns in the case of a CSFL).

DefaultGenerateSet | Determines whether or not the generator adds the code
corresponding to the subjacent components to the write function
(or to the columns in the case of a CSFL).

The values are set to true by default for all components, but to false for the window. The
window’s optionsGeneration properties must therefore be modified so that the generator can

create read and write functions.

The generator creates the read and write instructions in specific procedures for all the
components concerned (see the subjacent components). The name starts with WRITE or
READ, followed by an underscore and the name of the parent component.

For example:

d Write_SCREEN1 pPTr
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d Read SCREEN1

SilverDev

pr

Write SCREEN1

I
d
c
c
c
c
c
c
c
c
)

B
PI

Callp sdSetString (F1

: 'EDIT1'

: 'TEXT'

:EDIT1)
Callp sdSetNum (F1

: '"EDITNUM1'

: '"VALUE'

:EDITNUM1)

Read_SCREEN1

4o S o TR o NN o T o TR o NN o TN 0 TR 0 Y o PR o

PT

Eval EDIT1=
sdGet (F1
:'EDIT1'
: '"TEXT')

Eval EDITNUM1=
sdGetNum (F1
: '"EDITNUM1'
: '"VALUE')

This implies that fields Editl and Edithum1 exist.

If you have created the components by dragging them from the database assistant, these

fields exist once you have declared the files in your program.

For CSFL components, the procedures receive the number of lines to be processed as a

parameter.
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Chapitre 3. Modeles

In order to create silverdev programs faster, you can create models and copy them.

To copy a model, use the popup menu of the context window, and click on "new from..."

ARMALD

*“H_ ~
ifdow ‘ ‘ izplay mode ‘ vpe ‘

[ibran

0 Context

kX2 G| x

ABC ABC

ABCZ ABCZ
ABCY ABC4
ABCH ABCH
ABCE ABCE
ABCY ABCY
ABCS ABCE
AFERT AFERT
AFER3 AFER3
BOUCLE boucle infinie BOUCLE
BUGCELLMUM BUGCELLMUM
BUGSERIES BUGSERIES
CDOCO12R CDCO12R
CERFAT CERFAT
CERFAZ CERFAZ
CHECK. CHECK.
CHRTSDDMEBE. Books file form CHRTSDDMEE,
CHRTSDDMOR Fiche Orders CHRTSDODMOR
CLIoT0 CLIoT0
Lo Lo
CRLCKI CRLCKI
CTHEDTCRL  test edition stan CT=EDTCRL
DATEEDIT DATEEDIT
DEBASE DEBASE
DEM DEMRGI00
DFTOFF DFTOFF
D0 D0

DRAG DRAG
DRAGMOVE DRAGMOVE

ARMAUD  PMORMAL SYDRPG
ARMAUD  “MORMAL SVDRPG
ARMAUD  PMORMAL SYDRPG
ARMAUD  “MORMAL SVDRPG
ARMAUD  FMODAL SYDRPG
ARMAUD  “MORMAL SVDSOLRPG
ARMAUD  PMORMAL SYDRPG
ARMAUD  “MORMAL SVDRPG
ARMAUD  “WOMODAL  SVDRPG

SRNAUD |

: e Mew

2 Properties
& &7 Source

A o Delete

g
; % Refresh F5

®

Mew from...

Copy to...

Generate program
Generate module

Générer via arcad

T= T= T= T= T= T= T

Mettre & disposition(Arcad)

ARMALD  *NOMODAL  SVDRPG
ARMAUD  “NOMODAL  SVDRPG
ARMAUD  “WOMODAL  SVDRPG
ARMAUD  “NOMODAL  SVDRPG -

In the displayed window, fill in the fields.
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(ﬁ Copy a silverdev program @

Source

From context

) E]

Program

Destination
To context ARNALID D
Program name
Screen name *PGEM

Screen library =L |BL

[] Overwrite if exists

[] Faw copy

| WOk | | X Cancel |

Model parameters.

A model can have some parameters.

To add parameters in a model, add the following comments :

//$TPL_VAR
//$END_TPL_VAR

Between these two tags, you can create some model parameters with the tag %subst.

Example :

\ //$SUBST

In the designer, you can press F4 to prompt this model parameter.
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EXPERIA Europe

SilverDev

@ *LIBL/$SUBST Substitution definition

Prompt | Teste |

DFT

LEM

MM
FROMPT
TYPE
WALLIES
VAR

WiaH

Variable |

TYPE

M ame

Type of value [

* | “DEC. *CHAR. "MAME

LEM

VYalue length

DFT

Default value

YaLUES

VYalid values

MIM

Minimum values required 0

FROMPT

Prompt

E] == Mumber

Character walug

E] == Character value

01

Character value

7

Model parameters declared this way can be used in the source in order to parameter the
way source are copied.

Example :

//$TPL_VAR

"embedded"

//$END_TPL_VAR

//form option')

//$SUBST VAR (FILE) TYPE (*NAME) LEN(10) MIN (1) PROMPT('File or Table name')
//$SUBST VAR (EMBEDDED) TYPE (*CHAR) LEN (4) DFT (*NO) VALUES (*YES *NO) PROMPT ('Add

Before the copy is created, a window is displayed with all the model parameters displayed
so that you can change their values.

-- Droit de copie réservé --
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r@ Parameters of SILVERTPL TPLISTSQL1 EW
Parameters |
EEEEDDED e
— File or Table name M ame
1
E EMEEDDED
Add "embedded” form option |*M0O » | ES, *NO

| | | VoK | | X Cancel |

The copied source will be created depending of the values of these parameters.

For example, this section will be copied only if the model parameter "EMBEDDED" is set to

*YES.
//<'> if EMBEDDED = '*YES'
// -- Embedded windows data
d isembedded s n
D PEmbedDS DS 256
D Fparent like (£f1)
d Parentcompo 30a varying
d ParentMainMnu 30a varying
//<'> endif

The next tex twill be replace depending on the value of the model parameter FILE :

exec sql declare Cl cursor for
select T1.*, RRN(T1)
from !'FILE as T1
for fetch only;

Tags //$TPL and //$SUBST are not copied in the copied source.

Raw copy
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If you want to copy a model to another model, check the checkbox "Raw copy" in the copy
dialog box.

Doing so, parameters will not be prompted and the source will be copied as is.
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Chapitre 4. Wizard

Introduction.

Gréce a ce tutoriel, vous allez, pas a pas, apprendre a créer votre premier programme
SilverDev a l'aide du Wizard. L’assistant Wizard vous permettra de créer la base de votre
application en quelgues minutes, soit une fiche et une grille, sans avoir a écrire la moindre
ligne de code.

Création d’un programme de gestion de livres :

A Liste Books by title @

TTLE | | PUBLISHING DATE |02/02/2008 @
BOOKID | 1| AUTHORNAME  [Bi |m
PRICE | 5| PUBLISHER NAME |Harper Trophy | (-]
sToc | 10] THEMENAME  [Scenceficion ]

[] TOORDER

il Nurtin Jr /¢ Eric Carbe

Image

[ 0K ] [ Annuler J

Vous devez au préalable avoir installé SilverDev sur votre serveur System i ainsi que la partie 1

cliente sur votre poste de travail. Vous devez également avoir démarré SilverDev (commande 1
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1 . P PSS T . Y 1
: STRSVD) sur le serveur. Si ces 2 étapes n’ont pas déja été réalisées, veuillez vous référer au document :
1« Démarrage rapide » avant de poursuivre. A
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Outil schéma

& Lancez le programme Designer.exe et connectez-vous avec votre profil AS400

Utilisez le menu
"Outils/Schémas base de
données"

La fenétre "Schémas"
apparait a I'écran. Cliquez
sur le bouton "Nouveau
schéma" pour ouvrir un
schéma vierge.

| BelEES Configuration  Serwveur  Aide

Contexte, ..

— Créer un conkexte,
,_)@’ Configurer un contexte, .

Metkre un conkexte 3 jour...

Propristés F11
. Palette composants

@ Assistant base de données

Schémas base de données

HE rahun k

Inspecteur | L Eumpusants| Schémas I_
FDEEHE =%
| ad vibo R =

D g

Assistant base de données

Utilisez l'icone "base de données"
pour faire apparaitre I'assistant base
de données.

| Cutils

nofiguration  Serveur

A Inspecteur | () Composants Schémas| B2 Assistart base de données

i gl

bre | Recherche |Lngiques

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Assistant base de données 18/75
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Dans la zone Recherche, saisissez le
texte "SILVERDEMO/SDDM*" pour
faire apparaitre tous les fichiers
commengant par SDDM dans la
bibliotheque SILVERDEMO.

SILVERDEMO est une bibliothéque de
démo installée avec le produit
SilverDev.

Faites glisser sur le schéma, a I'aide de
la souris les fichiers suivants :
SDDMAUT

SDDMBKS

SDDMBKS 3

SDDMGEND

SDDMPUB

SDDMTHM

Des relations sont automatiquement
créées entre les tables. Ces
informations ont été déduites grace a
I'existence de contraintes (SQL ou
natives) entre les tables.

SilverDev

Irspecteur | () Compasants | Schéma$| B2 Assistant base de
&
Arbre | Recherche |Lu:ugiques|

|SILVEF|DEMEI£SDDM* |

SIVERDEMO/SDDMALT -Authaors-
SIVERDEMO/SDDMEES -Books file-
SIVERDEMO/SDDMEEST -Books by theme-
SIVERDEMO/SDDMEBESE -Books by authar-
SIVERDEMO/SDDMEBESS -Books by fitle-
SIVERDEMO/SDDMEESS -Books by fitle-
SILVERDEMO/SDOMCF -Type fraiz de déplacement-

ST Y N T PN T N Pt O R

[rspecheur || ] EDI'I'IF":'SE'”':S| 3chémas

le schéma grédce au bouton ci-contre.

- _—_ 1 T
Lorsque vous travaillerez sur vos propres fichiers, et 1 ad v D ||—_b, E‘?P.
qu'il n'existera pas de contraintes entre les tables,

1
. i

vous pourrez relier deux tables manuellement dans : rrp D%D Gl
1

FDEEHE R %

Sauvegarde du schéma.

Pour sauvegarder le schéma, utilisez le bouton ci-

contre dans la fenétre " schémas"

-- Droit de copie réservé --
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P SILVERDEMO/SDDMAUT
uthors
FAUTHORS
54 DaUT Packed decimal (10,0) AUTHOR D FK_GEND
L NAMEAUT  Character (40) AUTHOR NAME SDDMAUT | SDDMGEND.
FOAUT  Character (30) AUTHOR FORENANE IDGENDER | IDGENDER:
|_emosr_reietseoneii)aimicn sven

L SILVERDEMO/SDDMEKS 3
Books by title
FBOOKS
JRTILE  TITLE

i
FK_AUT

SDDMBKS | SDDMAUT
~= IDAUT IauT

P SILVERDEMO/SDDMBKS
Books file
FEOOKS ,
|1 4IDBOOK  Packed decimal (10,0) BOOK ID &
IDAUT  Packed decimal (10,0) AUTHOR D
IDTHEME  Packed decimal (10,0) THEMEID.
IDPUB  Packed decimal (10,0) PUBLISHER ID

TITLE Character (100) IMLE

FRMSDDMBKS PRICE  Packed decimal (5.2) PRICE
STOCK  Packed decimal (5,0)  STOCK
TOORDER  Character (1) TO ORDER B
PUBDAT  Date PUEUSH\NM FK

L SILVERDEMO/SDDMORDER1
Orders by book and date

SDDMORDERF
P SILVERDEMO/SDDMCOM |3+ DEOOK
Comments 24 vERR
Fi | 34 MONTH
HDEOCK Packed decimal (10,0) BOOK DA
émnums Packe decimal (200)  LINEID F SILVERDEMOSTORDSEE
LINE Character (100) LINE it
|74 DCUsT Packed decimal (10,0)
21 vERR Packed decimal (4,0)
| 354 MONTH Packed decimal (2,0)
Facked decimal (2,
54 DBOOK Packedl decinal (10,0)
GUANTITY  Packed decimal (10,0)

P SILVERDEMO/SDDMGEND

Gender

L

J4IDGENDER  Packed decimal (1,0) GENDER ID

FGENDER

NAMGENDER  Character (20) GENDER TEXT

P SILVERDEMO/SDDMPUB
Publishers

FPUBLISH

1DPUB

L

NAMEPUE  Character (40) PUBLISHER MAME

Packed decimal (10,0) PUBLISHER ID

SODMBKS | SDDMP!
IDPUB |

SDDMBKS | SDDMTHM
IDTHEME | IDTHEME

P SILVERDEMO/SDDMTHM
Themes
FTHEMES
| 14 DTHEME Packed decimal (10,0) THEVE D
L NAMETHEWE Character (30) THENE NAME
LSTSDDMORD

Paramétrage des tables

Double-cliquez sur la table SDDMAUT. Une boite de dialogue apparait.
Remplissez les champs de la partie "Paramétres de clef étrangére” comme ci-dessous :

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Paramétrage des tables
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¢ SILVERDEMO/SDDMAUT

Affichage

Touz les champs
Types desz champsz [ Moms courts
D eszcription des charmps

Type de tri: | Clefs + fichisr b |

FParamétres de clef étrangére

Type de sélection : ﬂ Frogramme externe W D

Champ & afficher [ MHAMEALIT

Programme & appeler : |L5T5DDM.-’-‘-.LIT |

[ o 0K l [ x .ﬁ.nnuler]

Procédez de méme pour les tables SODDMPUB, SDDMTHM, SDDMGENDER

| Lizte déroulante

v U [l Programme externe w |] ﬂ Lizte déraulante

[| NAMGENDER,

[ MNAMEPLIE

| . |LsTSDDMPUB | |

Pour les fichiers SDDMTHM et SDDMGENDER, nous choisissons I'option "liste déroulante" car il n'y a pas

beaucoup d'enregistrements dans ces fichiers.
Pour les fichiers SDDMAUT et SDDMPUB, il y a trop d'enregistrements pour les afficher
dans une liste déroulante. C'est pourquoi nous choisissons "Programme externe" pour ces

fichiers.

Nous verrons plus tard quelle influence a ce paramétrage.

Il est possible que ces champs soient pré-remplis. Le type de sélection sélectionné est basé sur le 1

nombre d'enregistrements dans la table, et le champ & afficher sélectionné est le premier champ

de type alpha.

1
1
e e e e e -

Créer une grille avec le Wizard

Sélectionnez le fichier SDDMBKS3 dans le schéma, effectuez un clic droit, et choisissez le
menu "Wizard grille"

-- Droit de copie réservé --
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_
L SILVERDEMO/SDDMBKS 3
Books by title

FBOOKS
TITLE

T} Premier plan
B arrigre plan
Propriéteés visuelles

Taille aukomatique

Changer couleurs séleckion

Proprigtés

% Rafraichir

M supprimer la séleckion  Suppr

Wizard grille

Wizard Fiche

[N [y pay 5

Dans la fenétre qui apparait, nous choisissons de sélectionner toutes les options afin d'avoir

le programme le plus complet possible.

% Wizard Grille X

Fichier

Eé"éfﬂ||Champs Paraméties | Blocs personnalisés | Résultat

Mo du fichier: | SDDMBKS3

Mom du programme
Objet éoran
Tupe daffichage
Description : m
Titre :

Suppression autorisée
Multisélection

%] Modifications dans la liste

%] Programme: de mize & jour |FRMSDDMBKS
Programme de création  |FRMSDOMBES

Nombre maximum d'enregistrements 500

Fermer

En cliquant sur I'onglet "Champs" on voit apparaitre la liste des champs du fichier. Le

Wizard a détecté automatiquement le type de colonne adapté a chaque champ. Les champs
NAMEAUT, NAMEPUB, et NAMETHEME proviennent d'autres tables que celles sur laquelle
nous travaillons. Elles apparaissent d'une couleur différente.

Le paramétrage créé préecédemment a permis de déterminer quel champ sera affiché ainsi

que le type de colonne.
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SDOMERSD  SIVERDEMD DS
paicE. SDOMBKSD  SIVERDEMD  PAKE
sTack SDOMBKSD  SVERDEMD  STOKK

Cliquez sur la case a cocher dans la T g e e
colonne Filtre sur la ligne du champ i o suone i
TITLE.

% Critéres de recherche

Libellé critére : TITLE
Cochez la case début. Cela permettra N
d'avoir un critere de recherche sur le L Minimurn
début du champ TITLE. [ Hasimum
[¥] Dt L o 0K ] [ x .&nnulerl

Wizard Grille

Fichier
Utilisez le menu "Fichier/Appliquer au -

o Appliquer au s
schéma pp—
Cela permet de transférer les Sauvegarder schems
informations du Wizard vers le GEnérar
schéma.

Clef Champ Fick

=
L SILVERDEMO/SDDMBKS
Books by title

Une figure représentant le Wizard
doit apparaitre dans le schéma
comme ci-contre.

Il sera alors possible de revenir
modifier les propriétés du Wizard en
double cliquant sur cette figure.
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-- Droit de copie réservé --

Génération du source

Nous allons maintenant générer le
source du programme en utilisant le
menu "Fichier/Générer"

Une fenétre nous demande dans quel
contexte le programme doit étre
généré.

Choisissez le contexte SILVERDEMO.

L'onglet résultat s'ouvre. La liste des
opérations effectuées par le Wizard
s'affiche.

Si toutes les opérations se sont
déroulées correctement, le symbole
« OK» s'affiche derriere chaque
opération.

Wizard Grille
Fichier

Appliquer au schéma rex || Bl
Sauvedarder schéma

& Liste des contextes 3]

Context

A NFASWD X
ARNALD NFASVDCTX XMESSRC
PRNAJD2  NICOLAS
UDITEURT o
AUDITEUR2
S s0DD1_00 B
oo i D SDDMSRC
soel 8 SDDMSRED
— RC0

E SILYDS

HOLKE

0

4
JEANMICHEL

£ o o
=
m

N
HAVILLE

TIOM SYDDEMO
H SYDDEMOZ

Compiston se v SILVERDEMDA STEDENERS
Suprassion ks SIVERIENOUOTXTLESRCAS TS0 DMERS

Oastios e SIVEROEHCH T TLESRC/STSDCHERS
Catam cote AP @
ez ek SVEROENOATA ESPCLSTSO0MGES @)

L'objet écran est alors créé, ainsi que le source du programme qui apparait en arriére plan. Fermez la fenétre
du Wizard pour accéder au source généré.

1 SilverDex. - Concapteur de fiche [SYOPROLJECTSARNALIILS TSODMBKS, SAC. - [ARNAUID/CITXTLESACALS TSDOMENS]

i
GERE NE@ =T AR DFREES FOBDER& ey
feveorciect e uta ot *| ] ARNALD AUTTLESAEA STEO0MBRS
-
:
H D aom
O e 1D e
5 * Projest . . o3
S+ beseripeion :
R N—
©omanar s TS
#*/BLOCK RPGEPCIH =
. Frcaran 8 (easing] [e— [ —
wrmoc araser j™
: BRSPS+ Fiies @ spac.)
s 1
o w1 i i e [ e e | P oo 5 | 5
FEILNTEN IF I ¥ BISK L == it e
o 1 - J——"
Ragsrm + pasa @ spac.)
F W o
1o
- ™
PP — » «
-
2 4 toscumne
L. »
L a e
- »
Lo 10w 0 vazee
-
“
o »
- A
-
-
by
F 10 0 vates
<
s oo e i

>Chapitre 4 - Wizard

>Génération du source
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Vous pouvez utiliser la touche F10 pour passer du source RPG a la fenétre créée.

A ce stade, il est possible de modifier a la main I'écran et le source du programme pour lui

apporter vos propres spécificités.
Reportez-vous alors au document « Développement Classique » disponible en

téléchargement sur http://www.silverdev.com/test-silverdev.php ou dans la documentation

incluse dans l'archive .zip de SilverDev.

Compilation du programme

oncepteur de fiche fLSTSDDMBKS.src - [SILYERDEM
|

Thémes

Membres Ny Edition  Chercher  So

Pour compiler le programme, B & g n
utilisez le menu
® Er.
"Compilation/Générer d/vio dat* | (5] SILVEL
programme".
Title
Bl o AT ITIT AT

3‘ Fésultats de compilation |

, . & & B &R
Le résultat de compilation

saffiche dans une nouvelle e s S —
fenétre. ‘ ‘ ‘ ‘ ‘

SILVERDEMO/GORPGLESRCILSTSDL
SILVERDEMO/QRPGLESRCILSTSDL
SILVERDEMO/ORPGLESRCILSTSOE
SILVERDEMO/ORPGLESRCILSTSDL
SILVERDEMO/QRPGLESRCILSTSDL

SILVERDEMO/QRPGLESRCILSTSDL
CIWERNE MO NRERI ECREI STENT

. 1
PU|SqUe nous n-avons pas MNF7031 380 7 0 The name or indicator EYT is not referenced.

94 H 1 NF7031 348 7 0 The name or indicator PARAMETERS is not referenced.
mOdIer le source RPG' Il n y a NF7031 41 7 0 The name of indicator WIM is not referenced
aucune raiSOn pour que |e MF7031 248 7 0 The name or indicator WIN iz not referenced

| NF7031 322 7 0 The name or indicator WIN iz not referenced

programme ne complie pas. NF7031 323 7 0 The name or indicator EYT is not referenced.
MEFNTT el 7 N Tha mame ar indicskar BARARE TERS io wet rafaramead
EZZJADUVAUSDWRKBCH ADUMAL 515 Pas de théme

24:49 RPGLE | Fich

Mise a disposition du programme

Maintenant que nous avons créé notre premier
4 programme, nous allons utiliser le programme ﬁ

ﬂ MyDesk pour ajouter un lien vers ce programme _
et lancer son exécution. Titre

Assurez vous que vous étes administrateur |““"1

SilverDev en ajoutant votre profil dans le fichier

MyDesk, exe
SILVERDEV/PSVDADM.

Mom du Fichier app :

| tutol

Lancez le programme MyDesk.exe, connectez vous a | Commande :
l'aide du menu "Serveur/Connexion” |call silverdemo/ctutol|

Dezcription :

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Mise a disposition du programr F ] Extecution unique
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Positionnez le curseur dans le dossier de MyDesk dans lequel vous souhaitez créer l'icbne.
Faites un click droit et utilisez le menu "Nouvelle application”

Remplissez les champs comme ci-contre :

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Mise a disposition du programme 26/75



EXPERIA Europe SilverDev

= Droits de tuto1

Profils
| JE[¥=yy QCLUSTER OMGTC QTCP
ADDFI INEXIADEMO QCOLSRY OMSF QTFTF
ADMINISTRA INEXIAPRD QCPMGTDIR ONETSPLF aTwou
ADUVAL INERIATEST NOBSHR ONFSANON ATWROOT
AGENDA, INIKIADEMO QDBSHRDO ONOTES GTWUSER ~ ~ - Ve . -
i LaNES P ik i Une fenétre apparait ensuite pour établir les droits
E Y Y - -
e = Droits de tuto1 e d'accés a cette application.
AUD\T ESEEUFH BWSER\/\EE . . f . N
o Nous choisissons d'autoriser tout le monde a cette
ERwWAl QSAY SANSDROITS H H
ron | st application en cochant « *PUBLIC ».
FORM1 QSVCDORCTR Tl
o A
GECO ,’_\DDP| aTCM ZENDTECH
s | ADMINISTRA
W aDuvaL
ALRFMNOA

Le programme appelé par cette icobne est SILVERDEMO/CTUTOL.

Ce programme est un CLP avec le code suivant :

B K KRR KK K K K K K K K Beginning Of data XX xEExEExx
0ER1.00 PGM
0O2. 00 ADDLIBLE LIB (SILVERDEMO)

QRE3. 00 MONMSG MSGID (CPFRO0O)
Qoe4. 00 CALL LSTSDDMBKS
O005. 00 ENDPGM

EEXKEXRKKEKKEKERRKEEX End of data &K% kKX KKK KKXX

Ce programme ne fait qu'ajouter SILVERDEMO en liste de bibliothéque et appeler le
programme que nous venons de créer avec le Wizard. Vous pouvez ajouter ce CLP dans le
fichier source SILVERDEMO/QCLSRC. Vous le compilerez ensuite dans la bibliotheque
SILVERDEMO.

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Exécution du programme 27175
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Exécution du programme

Vous pouvez maintenant double cliquer sur l'icbne créée dans myDesk.

Le programme se lance et |'écran suivant s'affiche :

A Fiche Books by title | [S=1ES)

Ciéres da recherche
TITLE Dbut =]
3
TITLE |E?§K ‘ PRICE ‘ S| ULl ‘AUTHUH NAME{  PUBLISHER NAME ‘THEME NAME‘
[Eematve eneray for dummies FNT 3 T TONE/A0S  DeGunter  Johnwileyk Sone Fhyics
| Janimal bresding B 143 16 [ 2/042010  Tuner Eaithscan Ltd Aninals
™ Jhine Frank the diar o, % 4 § [ OUEAIE Fank Bantam Baoks Histary
™ Lapplied Nuttion for Voung Pigs 62 74 18 [ OBM1/2006  Maviowichalis (CABI Publihing Animls
T |sterixin bitain 23 7 nor Gosoinny Drion Comics
[ Ganer fwestGioug ED
Broun Bear 150 [ oeoz/0s il Heny Hal and Co Chichens books
" Jouet FZE 7 OUEZTI0 Hamiten Berkley Publishing gioup  Riomance
| {Contemporay strateqy anbsis B3 8 2 Gen b Wilsy & Sons Business
" [pentl anthiopslogy ® 2 [ mensE Hion Cambridgs Universiy PressMedicine
™ pisabiity on squal terms ¥ &/ W [ H  French SAGE Publications Law
|~ Toums key 8 6 7O oiAoes Kia Pocket Books Science fition
" Joure B 5 12 [ O/021S%  Hebet lacs books Sciencs fiotion
| JFiid mechanics measurements 216 1 0% Godsten Teylord Francis Physics
" Fosthal for dummies I 8 [ 2me0? Long ok Wiy & Sons Spotts
™ JFrench cooking 2 4 1 [ 21102008 Chid Penguin Books Cooking
" Jriom Hesdto Tae 24l A1 UAY2007 Cale Harper Trophy Chilren’s bocks
" JFundamentals of physics 8 & 2 DT Waker \John Wiy & Sons Physics
) know how ta cack 5@ 12 [ 2409200 Mathiot Phaiden Press Cooking
|~ indian food made easy 16 10 [ 24/092008  Anand Guadille Publishing~ Caoking
™ talian wines 2003 W B 14 [ 1508798 Roso BamberoRossolnc Caoking
™ Tispanese kimono designs E om0 S Dover Publications Inc~ Home:
~Tisvaserpt s % 7 [ ZEMB/006 Flansgan  OFellyMeda Frogranming
it after suncel w8 7 oames King Simon & Schuster Scienc fiotion
T JLesminaehe 0 2 ¢ Ampa0s Nion 0 Fieily Media Programming
JMan vs wid 2 19 3 om0 Guls Hypeion Books Nature
™ [Mediosl stalstcs st a glance 5 8 [ 1072008 Felie WieyBlackwel Medicine
T Mstc iver 73 12 [ 0/042002  Lehane HarperTorch Science fition
o 7 4 OUBZDID Hohimola  WiMeds Comics
Japen R 9 I0mE2009 Ages HarpeiCollins Publishers  Sports
~Trride and oreiudice % 2 & DUBASE busten Dover thit Chichens books v

Il est déja possible d'effectuer un filtre
avec la zone en entéte, de trier sur
une ou plusieurs colonnes en cliquant
sur les entétes, de supprimer des
enregistrements, ou de modifier
directement dans la grille.

En revanche, si vous effectuez un double click sur une ligne ou un click sur le bouton dans

la colonne Publisher, un message d'erreur s'affiche :

"% My iSeries : Message du serveur

Message du serveur iSeries/400 :
Une erreur est survenue et le serveur a envoyé le meszage suivant ;

4

Job: 118445/ADUYAL/SDWREBCH

|dentifiant meszage : MCH3401 [Q5Y52924/QCPFMSG]
Cannot rezolve to object LSTSDDMPUB. Type and Subtype X'0201° Authority X'0000".

Either a system pointer or a data pointer can not be resokved. ~

Far a system pointer, it can not be resolved to object LSTSDDMPUE, type and subtype ='0201°,
autharization #'0000°, becauze either the namad object was nat in any context refemed to or the comect
object was located but the user profile did not have the required autharity.

The object types for zome comman type or subtppe codes follow:

- 1 90-4ccess group, 0201-Frogram, 04071 -Library,

- 070 -Journal receiver, 0307 -User prafile, 0907 -Journal,

-- 0B90-Drata zpace, OCO7 -Directony, OC90-0 ata space index,

-- OE07Job queue, DEDZ-Output quewe, DE03-Meszage file,

- QE0Z-User index, 0401-Data queus, 1407-Clazs of service description

-- 1501 -Made dezcription, 0E05-Sezsion descriptian,

-- 1001-Device dezcription, 1101-Line description,

-- 1201 -Contraller description, 1901 File, 1902-Message queue,

-- 1903-Job dezcription, 1304-Clazz, 1905-Command, 1306-T able,

[@ Imprimerl ’ 3 Mail l

En effet, dans le Wizard, nous avons
demandé d'appeler les programmes
FRMSDDMBAKS, LSTSDDMPUB et
LSTSDDMAUT, mais nous n'avons pas
créé ces programmes.

Pour créer ces programmes nous
allons a nouveau utiliser le Wizard.
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Wizard Sélection
P SILVERDENT/SDDMPUB ~I ‘
Fublishers
FPUBLISH :
140PUB Packed decimal (10,0) PUB Tl Fremier plan

Sélectionnez la table SDDMPUB
dans le schéma , effectuez un
clic droit, et utilisez le menu
"Wizard sélection"

Nous n'allons rien modifier
dans I'onglet Général.

Dans l'onglet "Champs", nous
ajoutons un filtre sur le champ

NAMEPUB comme nous
I'avions fait dans le programme
principal.

-- Droit de copie réservé --

L MAMEPUE Character (40)

PLB

1

By arrigre plan
Propriétés visueles
Taille automatique
Changet couleurs sélection

Propriétés

% Rafraichir

X supprimer la sélection  Suppr

Wizard grille
Wizard fiche

Wizard Grille

Fichier

Général | Champs | Paramétres | Blacs personalisés | Résulat|

Mom du fichier: | SDDMPUE

Nom du programme : [LSTSDDMPUB

Objet écran

Type daffichage

Description

Tite

[LsTsDDMPUB

[ noDAL

Mom du programme : [ Suppression autorisée

Obijet écran : [ Multisélection

Tupe d'affichage : [[] Modifications dans la liste
Description - [ Programme de mise & jour I:
Titre - [ Programme de création I:

i |
|

Wizard Grille

Fichier

Géngral| Champs | Paraméties | Blocs personalisés | Résuat|

- X2 3

FLIBLISHER ID
czSimple PUBLISHER MAME 100 40 v r

>Chapitre 4 - Wizard >Wizard Sélection
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Wizard Grille Wizard Grille
Fichier L, Fichigr
Appliquez le _ = Générez le . -
Wizard au schéma appliguer au schéma 4 programme 3 appliquer au schéma
3 l'aide du menu Sauvegarder schéma l'aide du menu Sauvegarder schéma
"Fichier/Appliquer Ganerer "Fichier/Générer"
au schéma"

% Liste des contextes E\

Contest :

s NEAEVDCTH  aMESSRE

dortim " a

BUDITEDR2  DPAIETEST

pURITERRS SDOOD_00_B

B0 SDDMSRC

hoisi N DEmD2 SDOMSRCO

Choisissez a nouveau le - SILYDSRCO
contexte SILVERDEMO. FoRMATION SILVERDEMD

wouse " STOCK,

UEANMICHEL SWDDEMO

NAVILLE SYDDEMOZ

7

T —]

sl Chawge | Paranites | Boes prssraeds | P

]

]

H

Sarmgar da s fandbs A5TSDONPR. o el
Le résultat de l'opération de Opération Etat
génération est affiché dans Modification cortest en cours : SILVERDEMD ;

|'ong|et "Résultats" Création LSTSDOMPUB dans conteste SILVERDEMO

< >

atE[  PUBLISHER MAME | THEME

turdoch Books Cooking
Relancez le programme ScriI.Jner Book Comparny Spf:lts
LSTSDDMBKS. Maintenant, PuffinBooks Chidren
lorsqu'on clique sur le bouton T L L
dans la colonne Publisher... - .

Hodder & Stoughton L
K.odanzha International — Trawvel
Putnam Publishing Group  Children’

Loy prezzure publishing  Sports
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..le programme LSTSDDMPUB
est appelé et I'écran suivant est
affiché :

SilverDev

A Selection Publishers

Critéres de recherche

PUBLISHER NAME Debut [| |

PUBLISHER NAME

John Blake Publishing
Sterling Publishing

S ciibrer Book Company
“wiley-Blackwel

Elack Swan

Plurne Books

O'Reilly Media
Hyperion Books
Houghton kifflin
Crown Business
Bantam Books

K. ha Intemational
Ace books

D over Publications Inc

Cambridge Universily Press

AT

Créer une fiche avec le Wizard

Nous allons maintenant créer
le programme FRMSDDMBKS
qui est appelé depuis un
double clic dans le programme
principal.

Sélectionnez la table SDDMBKS
dans le schéma, effectuez un
clic droit et choisissez I'option
"Wizard fiche".

Dans l'onglet général, nous
pouvons changer le type de
message d'erreur en « boite de
dialogue » pour avoir quelque
chose de plus élaboré.

-- Droit de copie réservé --

P SILVERDEMO/SDDMBKS

Books file

FBEOOKS
A4 DBOOK
(LT
IDTHEME
IDRLB
TITLE
FRICE
STOCK
TOORDER
PLBDAT

Packed damimal S0 00 Bl |

Packed T Premier plan
Packed -
A !i Arrigre plan
Charac
Packed
Packed
Charac
Date

Propriétés visuelles

Taille automatique

Proprigtés

% Rafraichic

M supprimer la sélection

Wizard grille

d fiche

‘Wizard sélection

Changer couleurs sélection

1

Suppr

Euher
Gl | Crargs | Pasndie | Bt pavovnsiids

Resau

Nom i, [TOOMEES

Wbre de colonnes :

Type de message d'erreur Boite de dialogue -
[ Verouilage : Optimiste v
- FaNsOMES
Troe daffichage Hodd O ORI L
Dessioien B
e Lo s e

=

>Chapitre 4 - Wizard >Créer une fiche avec le Wizard
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& Wizard fiche

Fichier
! ) —
A noter dans l'onglet Général | Champs || Faramaties || Blocs personnalisés | Resultat|
parametres que le Wizard a + Xt 8

cette fois-ci préparé deux

parameétres pour le
programme.
0$F1kodRes
pRecHao IM 4B 0 zvdRecHa
Utilisez les menus (il e [P [ s P

"Fichier/Appliquer au schéma"
t "Fichier/Générer"
Le résultat est affiché : e TR ESOS

FMSOEKS
QTHTLESRCATMSDOMEES

Général ” Charnps || Paramétres || Blocs personnalisés | Resultat |

Puis utilisez le menu pour
"Compiler/générer

Création FRMSDOMBES dans contexte SILYERDEMO.

programme" . =
|
T ey pary GOk T3 T
lie Mayz : the life 43 22
" where's Spot 4 5
Redémarrez le programme ERgEUE EFEE < 5
LSTSDDMBKS. 1l est maintenant hat to expect the fist pear 12
possible d'appeler la fiche par Under the dome — I
un double click sur la grille ou __[Tekyo city atias [
par un click droit menu Fiche" _|Tedayls Monday NoLtean 4
The world stormrider guide )
; Supprimer  Suppr
The ven hunary caterpillar

"~ |The e of law a3 )
. Liste Books by title
Le bouton devant la zone
« PUBLISHER NAME » appelle TITLE  [Under the dome | PUBLISHING DATE [10,11/2009 |
le programme LSTSDDMPUB BOOKID | 11 AUTHORMAME  [King
ue nous avons déja appelé
q . ] . PP PRICE | 22| PUBLISHER NAME |Hodder & Stoughton Lid ||:]
depuis le programme principal.
STOCK | 5| THEME WAME |SC|ence fiction
[ TOORDER

Dans le Wizard, nous avons
précisé que le titre et le prix o :
étaient obligatoires.

Si nous essayons de valider
sans renseigner ces deux
champs, une grille avec la liste Message
des erreurs apparait. Double
cliquez sur une ligne pour place
le «focus» sur le champ
incriminé.

PUBLISHIG DATE. | 10/11/2008 @

ARG [t o
(8]

PrE

PUBLIHER NarE

Smgpron L
stonk 5] THENE e

[ ooAseR
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Pour aller plus loin : afficher une image

P SILVERDEMO/SDDMBKS
Books file

FBOOKS

|74 DBOCK  Packed decimal (10,0) BOOK [

DAUT Packed decimal (10,00 AUTHOR ID
IDTHEME  Packed decimal (10,0) THEME ID

IDPUB Pack
TILE Char
PRICE Packy
STOCK  Pack
TOORDER  Chart
PLEDAT

Nous allons revenir sur le
Wizard FRMSDDMBKS.
Double cliquez sur le
Wizard dans le schéma :

& Wizard fiche

Fichier
D'ans 'Ia fenétre du Wizard, Général | Champs | Paramétres | Blocs personnalisés | A
sélectionnez I'onglet —
"Champs" et sélectionnez le L *| X+ ¥
me';, Ajouter un champ Ajouter des champs du fichier principal
calculé"

Ajouter un champ d'un autre Fichier
Ajouter un charmp calculs

Hom du champ ||rng1 | Type de donnée |Alpha warying
Description | ||rnage : | Laongueur : | 250 |
Type de compozant : | Clmage W | Décimales : | |
Renseignez les  zones
comme ci-contre :
Type dimage | P20 3

Dans I'onglet "Blocs personnalisés”, saisissez le code suivant :

c eval imgl = '/silverdev/Demo/Books/images/Img'+
Cc %char (idbook) +' . jpg'

& Wizard fiche

Fichier

Géngral | Champs | Paramétres | Blocs personnalises | Fesultat |

SPECIF H [} evral imgl = '/silverdew/Demo/Books/ images/ Img' +

EEEE:E E = | | gohar (idbhook) +' . ipg'| |

FROCDEF

BEFORE WRITE

Utilisez les menus "Fichier/appliquer au schéma" , puis "Fichier/Générer" puis "Compilation/Générer le
programme" comme nous |’avons déja vu pour les programmes précédents.
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Relancez I'application principale, la fiche contient a présent une image :

A Liste Books by title

TITLE | | PUBLISHING DATE  [02/02/2009 @]]
BOOKID | 1| AUTHORNAME  [gil | E]
PRICE | 5| PUBLISHER NAME |Hamer Trophy | E]
sToCK | 10| THEMENAME [Science fiction v

[[] TOORDER

sl Nurtin Jr ¢ Eric Carbe

Image

[ 0K l [ Annuler ]
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7 7

Modifier le programme généré

Une fois que ce programme est généré par le Wizard, vous pouvez modifier a la main
I'écran ou le source RPG.

Pour cela, utilisez le menu "Outils/Context...", sélectionnez un contexte. La liste des
programmes du contexte sélectionné est alors affichée.

Double cliqguez sur un élément dans la liste pour ouvrir le source RPG et la fenétre en
design.

Vous pouvez alors modifier le source généré comme n'importe quel programme SilverDev.

Protection contre I'écrasement.

Une fois qu'un programme est modifié a la main, il n'est plus possible de générer par
dessus avec le Wizard. Vous obtiendrez le message suivant :

Avertissement

"j Membre ARNALD/QTSTLESRC/FRMSDDMERS plus récent que derniére génération wizard,
im

Le Wizard peut toujours étre utilisé pour générer dans un autre contexte, sous un autre nom
ou en supprimant les objets que vous avez modifié a la main.

Outils

i) Impression du schéma ii)  Modification de 'aspect des éléments
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A0

Couleur de fond

-- Droit de copie réservé --

Opacite e J
Liens
Type de trait : Contirw “
[ Gradient de couleur
Centrer automatiquemnent
[ ¢ Ok ] | x Annuler |

& Propriétés visuelles @
Ingpecteur || L Eamposants| Schémas Fand
0 EE

Accédez au menu « Propriétés visuelles » par un clic droit.

>Chapitre 4 - Wizard >Outils
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Chapitre 5. Screen conversion

Launch the conversion tool

Use the menu ‘Screen files/Merge..’.

Jutils  Screen files  Server  Language Help
|E Generate a Silverdev handler...

generation...

6d  DSPF description

The workspace window opens.

s = ~
@ Convert screen — = | B |
PSS EE
{ fal Niveau général | (7 components [ [2] Dynamic properties | Messages

Dspf size : D53 -

Destination
Silverdev program - Program
Context: E]

Program :

Records

Generate | Library File Description| Record Type

Add 5250 screens
+

To add 5250 screens, use button :
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The following window opens :

[ (ﬁ Select 5250 screens ﬁ1

Qualified name : *LIBL

Library | fileMame |descri|:|ﬁun|

Ck ] ’ Cancel

[ﬁ Select 3230 screens

You can select screens to display by

Qualified name :  ARNAUD/DSPF{ filling in the qualified names of these
screens. (Press enter to validate)

Library | fileMame | description |

ARMALD DsPFO1 Deux formats record

ARMALID DSPFO2 indicateurs

ARMALID DSPFO3 champs ref fid

ARMALD DSPFO4 Touches de fonction

| ARMALD DSPFOS Cases & cocher

ARMALID DSPFOG Menu

ARMALID DSPFOT sfl

You can select one or many screens.
One of the advantages of SilverDev is
that you can put several 5250 screens on
one unigue silverdev screen.

Record list

First tabsheet displays your list of records in the selected screens. For each record, a
tabsheet is created.
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You can disable a record by unchecking it. The corresponding tabsheet is then deleted.

(& Convert screen
P fsEE x

ﬁGEﬂEFﬁ“EVE \,J Components {10) Dynamic properties (2) &b Messa

6) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMT2 DSPFO2FTM1

Dspf size 53 -
Destination
Silverdev program ~ Program
Context : | |
Program : | |
Records
Library File Description Record Type

I~ ARNALD DSPFOL Deux formats recordFMT1 Record

Ird ARNALID DSPFO1 Deux formats record FMT2 Record

ARNALD DSPFO2 indicateurs FTM1 Record

Reminder: You can add 5250 screens with button +
Note : You can also remove a 5250 screen with right click :

Records
Generate | Library | File | Description | Record | Type |
[+ ARMALID DSPFO1 Deux formats record FMT 1 Record
v ARMALID DSPFO1 Deux formats record FMT 2 Record

. ¥ ARNAD  DsPFOZ

X FRemove screen
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Record Tabsheets

Components Grid

For each record, a tabsheet is created. Its appearance depends on record type (record, sfl,
menu...)

For a record of record type, the tabsheet looks like the following picture :

& Convert screen — O *
P ld LB
o} General level Components {10} ﬂ Dynamic properties (2) b Messages (5) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMTZ DSPFOZFTM1

= Format : ARMNAUD/DSPFO1 FMT1

Record type : Record

Silverdev program

type
constantel Clabel

FLDOO1 CEdithum
FLDOo2 CEdit
FLDOO3 ComboBox
FLDOO4 CDateEdit
FLDOOS CMema

Container : Target ~ Context : [:::::::::::::::::::]
Components : Sub items :
Field name‘l:nmpnneni Generate ‘Indicatnrs| Attribute ‘ Choice | Type Text | Generate |Indicators|l

Constant
Input
Input
Input
Input
Input

EURURUCURTEY
oo oo oo

‘Generate’ column allows to determine if a component will be generated for the field.

When the box is unchecked; the line is grayed, so is the corresponding line in the
‘components’ tabsheet.

‘Component type’ column allows to select the type of component that will be used for this
field.

The pre-selected value is determined depending of the attributes of the field.

Grid on the right is only useful for 5250 screen fields with keywords such as CHOICE,
MNUBARCHC, PSHBTNCHC.
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Container

SilverDev

The ‘container’ list box allows to determine how components of this record will be inserted.

Container : Target

CPanel

CGroupBox

C5crollBox

CTahSheet
Silverdev program

Target

Directly on the target in design.

CPanel, CGroupBox,

A component of CPanel, CGroupBox or CScrollBox type will
be inserted on the target in design and the created

CScrollBox components will be inserted in this component.
If the selected target is a CPageControl, a CTabSheet will
CTabSheet be added, otherwise, a CPageControl will be created and a

CTabSheet will be added to this CPageControl.

SilverDev program

In this case, ‘context’ and ‘program’ fields must be filled in.

Another program will be created. This Value is pre selected
by default for records of type window.

Note: When one or many records are set with the container type ‘SilverDev program’, the
tree view in the ‘components’ tabsheet has several root nodes.

In the example below, two records are set for the container CTabSheet, and a record is set
with the container type ‘silverdev program’
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Convert screen - O *
@
P LB X

fa} Generallevel L) Components (14) || Dynamic properties (2) &b Messages (5) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMT2 DSPFO2FTM1

Number of
Record ‘ Source Cnr:llg'l;lr:aent Cnntirpnenent dynamic e —
properties v .7 pageCtriDSPFO1
FMT1 Record pageCtriDSPFO1CPageControl 1} :
FMT1 Record tsFMT 1 CTabSheet i} L tsFMT1
FMT1 Field constante 1constante 1 CLabel u} A tante 1
FMT1 Field FLDOO1  FLDOOL CEdithum o P ronstan
FMT1 Fiegld FLDOO2 ~ FLDOOZ CEdit 0 -.JL31| FLDOO1
FMT1 Field FLDOO3 ~ FLDOO3 ComboBox 0 T
FMT1 Field FLDOO4  FLDOO4 CDateEdit ] ~-jabli FLDOO02
FMT1 Field FLDOO5 ~ FLDOOS CMema o FLDOO3
FMT2 Record tsFMT2 CTabSheet a
FMT2 Field FLDOO1  FLDOOL 1 CEdit o - [1g] FLDOD4
FMT2 Field FLDOO2  FLDOO2_1 CEdit 0 FLDOOS
FTM1 Record *FORM Silverdev programi
FTM1 Field FLDOO1  FLDOD1 CEdithum 1 bl tsFMT2
FTM1 Fiegld FLDOO2 ~ FLDOOZ CEditMum 1 .JabT FLDOO1_1
-|abll FLDOO2_1
v *FORM FTM1
i...JisT FLDo01
L.Jial FLDooz

‘Program to system’ fields

When hidden field or ‘program to system’ fields are declared in the record, an additionnal
grid is displayed, allowing to determine wether variables are added in the rpg instructions
generated.

Program figlds

Name Attribute | Generate |Indicators |ﬁ
Program to system

CTLFLD1 Hidden
CTLFLD2 Hidden
CTLFLD3 Hidden

Dependency
Field F1, choice 03, text 8MARKTXT

<] <] <] %]
Pl pal b

Grid on the right displays the dynamic properties depending on this field.
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Components tabsheet

‘Components’ tabsheet summaries the components that will be created.

Two views exist. One is a grid view, the other one is a tree view.

In the grid, all components are displayed even the disabled ones (they are grayed)
In the tree view, only the enabled components are displayed.

When an item is selected in the grid, the corresponding item in the tree is automatically
selected.

& Convert screen — O *
P LB x
2} Generallevel [ Components (12) || Dynamic properties {2) &b Messages (5) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMT2 DSPFO2 FTM1
Number of
Record Source Cnn':ap:::ent Cnntispnenent dynamic v"" FORM
properties v .7 pageCtriDSPFO1
FMT1 Record pageCiriDSPFO1CPageControl u} :
FMT1 Record tsFMT 1 CTabSheet i} L tsFMT1
FMT1 Field constante 1constante 1 CLabel u} A tante 1
FMT1 Field FLDOO1  FLDOO1 CEdithium o Lo AL constan
FMT1 Field FLDOOZ ~ FLDOO2 CEdit 0 5T FLDODL
FMT1 Field FLDOO3 ~ FLDOO3 ComboBaox 0
..Jabl FLDOOZ
. = FLDOO3
FMT2 Record tsFMT2 CTabSheet i}
FMT2 Field FLDOD1  FLDOOL 1 CEdit o Voo BEMT2
FMT2 Field FLD0OZ ~ FLDODZ_1 CEdit 0 ...Jabl FLDOD1_1
FTM1 Record *FORM Silverdev programi
FTM1 Field FLDOO1  FLDOD1 CEdithum 1 ~JabI FLDOD2_1
FM1  FeldADO02 FDO0Z  iCEdtwm 1 ) =Form FTM1
wfial| FLDDOY
........|1.3I FLDOOZ
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Destination

In ‘General’ tab destination area allows to choose among three possible destinations.

e Silverdev program. In this case, you must chose the ‘context’ and the name of the
program.

e New window. In this case, a new window will be created.

e Target. In this case, components will be added to current designed window.
If no window is in design , an error message will be displayed( See chapter on messages)

Destination
Silverdev program w Program
Target Context | |
Mew window
rosam: | |
Dspf Size

Size area allows to choose used information to determine created components positions.

Created SilverDev components will be positioned in ratio. For example, if a field is at row 5
and *DS3 is selected (*DS3 = 20 rows) , then corresponding component will be placed at 1/5
of target height.

If *DS4 is selected, and some formats don’t have any information about this size, a warning
message will be added and *DS3 information will be used.

Dspf size ; 53 »
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Dynamic properties

In dsp screens, some fields are indicator dependents, or variable dependents. For this
fields, rpg code is generated in order to get the same behavior.

These instructions are displayed in tabsheet ‘dynamic properties’
A grid displays all dynamic properties, and below, the corresponding code is displayed.

A column displays list of fields that the dynamic property is dependent of, another column
displays the list of indicators that the dynamic property is dependent of.

When a dynamic property is selected in the grid, the corresponding code is signaled by a
green arrow.

(& Convert screen — O .
Pile| LB E x
4% General level Components (12) | (& Dynamic properties (3| 4k Messages (5) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMTZ DSPFO2FTM1
Record Dynamic properties ‘Depeﬁl:lldencv Indicators
FTM1 Component FLDOO1 visible MO5 08
FTM1 Component FLDOO2 visible 05
D clearResponses... ~
D pr
//Procedures implementations
P refreshDspf02Ftml...
P B
JEfree
=dSetBool (F1: "FLDOO1': 'vizible': (not *INOS and *INOE)):
=2dSetBool (F1l: '"FLDOO2': 'wvi=zible' : *INOS) ;
Jfend-free
P refreshDspf02Ftml...
P E
P wvalidForm...
P B
Jfree
Jfend-free
P twraldARArm R
£ >

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Screen conversion >Dynamic properties 46/75



EXPERIA Europe SilverDev

Note: When component generation is deactivated, corresponding dynamic properties are
also deactivated and code is commented.

When a dynamic property is dependent of a field and that this field is deactivated, the
dynamic property is deactivated.

Convert screen - O *
]
P LB x

a1 General level ([ Components {11) ﬂ Dynamic properties (1) 4k Messages {(5) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMTZ DSPFOZFTM1

Record Dynamic properties ‘Depeﬁzﬁncv Indicators

D walidForm...

D pr
D clearResponses...
D pr

//Procedures implementations

P refreshDspf02Ftml...

P B
Jfree
//sdSetBool (F1: "FLDOO1": 'visible': (not *IN0OS and *INOR));
‘ s=dSetBool (Fl: "FLDOO2' : 'visible' : *INOS) ;

Jend-free
P refreshDspfO02Ftml...
B E
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Note : For each format, a function is create, because in a 5250 rpg program, sometimes, an

indicator is used for different purposes for each format.

Note : indicators text is added in comments

IE Convert screen
Pild|fsEE

o} Generallevel () Components (7) Dynamic properties (11)  £b Messages (2) DSPF02 FTM1

Record Dynamic properties Depeﬁr:lldencv Indicators
FTM1 Component FLDDO2 visible 05
FMT1 Ewvent : CAD1.OnExecute
FMT 1 Clear response indicator *TNKA.,
FMT1 Event : CADZ.OnExecute

’a'/’|l-*|l-*|l-************************

i General +
"‘f*****************************

//Indicators

//DSPF02 FTM1

S/06 : FLDOOZ and FLDOO1
S/08 ¢ FLDOOI visible
//DSPF04 FMT1

S8

£/93 :

S/95 @ toto

//Files

DSPFO4 FMT1
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Links fields/Components/Dynamic properties

In ‘Components’ tabsheet, you can display the origin field. Select the component, right click
and select ‘origin’:

Hu
Record e Component | Component i
name type pre
FTM1 Field FLDOO1 FLDOO1 CEditMum 1
FTM1 Field FLDOO2 FLDOOZ2 CEditMum 1
actionList CActionList 0
FMT1 Command key C Origin
FMT1 Command key C Propriétés dynamigques 2
FMT1 Command key C 3

In ‘Components’ tabsheet, you can detect dynamic properties corresponding to this
component.

Select the component, right click and click on ‘dynamic properties’.

Note: A component can have no dynamic property. The number of dynamic properties for a
component is displayed in column ‘number of dynamic properties’

In ‘Dyanmic properties’ tabsheet, you can retreive the corresponding component or the
origin field with a right click.

FMT 1 Event : CAQ1.OnExecute

s g e idn TRE
FMT1 Event : CADZ OnExecute Component
FMT1 Clear response indicator *IMS2, Origin

FMT1 Event : CAQ3.OnExecute

FMT 1 Clear response indicator *INS3.

FMT1 Command key CAD4 MO39

‘Messages’ tabsheet

When problems occur, messages are displayed.

There are two types of messages, errors and warnings. Errors are in red and it is impossible
to launch conversion while there are errors.

Warnings are displayed in black and don’t prevent conversion to be done.

Among possible errors :
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‘Target’ selected for destination, and no window currently in design.

‘Silverdev program’ selected for destination, but ‘context’ is not set , or program is not set, or
program already exists, or a source already exists for the rpg or for the screen.

Among possible warnings:

Two formats have a field with same name. The two components that will be create can’t
have the same name. One of them will be renamed.

(@ Convert screen — O *
P | fSHE x
ﬁ General level | Components (10) ﬂ Dynamic properties (2) ﬁ Messages (8) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMT2 DSPFO2 FTM1

Messages Record Screen

Destination 'Silverdev program’' selected, no program name.

component FLDOOO1 will be renamed as FLDO01_1. (Record FMT2, field FLDOD1)FMT2 DSPFO1
component FLDO02 will be renamed as FLDO02_1. (Record FMT2, field FLDOOZ)FMT2 DSPFO1
component FLDOD1 will be renamed as FLDOO1_2. (Record FTM1, field FLDOO1)FTM1 DSPFOZ
component FLOO02 will be renamed as FLDO02_2. (Record FTM1, field FLDOOZ)FTM1 DSPFO2

Note : if there is an error because the program already exists, and you delete this program,
you can click on * to remove the error.

Genération

Generation is done with button >
Generation can be launched only if there are no error messages.

If selected destination is ‘silverdev program’, or if a format is configured with container
‘silverdev program’, rpg sources and screen sources are created, they are open in the
designer.
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Save/Open

You can save your work, and reopen it.
Data are saved in xml.

Use following buttons

(& Convert screen

_ERE AN

Note: Second button is activated only if a document is open.

Document name is then displayed at the bottom of the main window.

fSvdProjects/arnaud/Conv5250/testh.xml

Concrete cases

Several screens or several formats

When several formats are selected, all formats can be added to same silverdev screen.
You can chose to put each format in a tabsheet.

Screen dds
A DSPSIZ (24 80 *DS3 27 132 *DS4)
A R FMT1
A 2 8'constantel'
A FLDOO1 58 0I 4 8TEXT('toto')
A FLD002 50 I 6 8
A FLD003 54 I 8 8VALUES('a' 'b' 'c¢')
A FLDO00O4 L I 10 8
A FLDOO5 100A I 12 8CNTFLD(50)
A R FMT2
A FLDOO1 5 B 8 4
A FLD002 5o B 15 4
A *DS4 15 12
A
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5250 screen

Format FMT 1.

=] Session A - [24 x 80] |.‘:'
Fichier Edition VYue Communication Actions Fenétre Aide

|| 2% E(E) =@ % @ 9|

| e

constantel

Format FMT 2 :

Qﬂ Session A - [24 x 80]

Fichier Edition Yue Communication Actions Fenétre Aide

B 2% @E| = % 2 @l
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Here, ‘tabsheet’ is selected as container for each format.

Components tabsheet

& Convert screen O *
P fLEBE x
o} Generallevel 7 Components (11) Dynamic properties (0) 4k Messages (4) DSPFO1FMT1 DSPFO1FMTZ
Number of ]
Record ‘ Source ler:ap:::nt Eun;snpenent dynamic v"" o
properties w .| pageCtriDSPFO1
FMT1 Record pageCtriDSPFO1CPageControl0 :
FMT1 Record tsFMT1 CTabSheet 0 Vo tsFMT1
FMT1 Field constante 1constante 1 ClLabel 0 A ——
FMT1 Field FLDOO1  FLDOO1 CEdithum 0 £ ronstan
FMT1 Field FLDO0OZ  FLDOO2 CEdit 0 ~Jt=T| FLDoo1
FMT1 Field FLDOO3  FLDOO3 ComboBox 1 g
FMT1 Field FLDOO4  FLDOO4 CDateEdit 10 ~jabll ADO0Z
FMT1 Field FLDOOS ~ FLDOOS CMemo 0 FLDOO3
FMT2 Record tsFMT2 CTabSheet 0
FMT2 Field FLDOO1  FLDOOL 1 CEdit 0 - [15] FLDO0%
FMT2 Field FLDO0Z ~ FLDOOZ_1 CEdit 0 FLDOOS
v tsFMT2
-.Jabl FLDOO1_1
—[abT FLDOOZ_1
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Final result :

r@ !---:@g

tSFMT'l|tsFMT2lZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
cohztantel
1]
! A '
N

tsFRT1 tSFMTE|:::::::::::::::::::::::::':—:—:::::::::::::::::::::
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Indicators

When developping with new silverdev programs it is not advised to work with indicators.
Here we want to remake as fast as possible an existing 5250 program.

Conversion takes account as much as possible on indicators, so you can copy paste rpg
code without having to get into details of meaning of indicators.

DDS 5250
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A INDTXT (05 'FLD0O2 and FLDOO1')
A R FTM1
A INDTXT (08 'FLDOO1l visible')
A NO5 08 FLDOO1 58 0T 4 8
A 05 FLD002 58 0I 4 8
Dynamic properties
& Convert screen — O

PSS HE x

o Generallevel [ Components (2) Dynamic properties (2) £ Messages (2) DSPFO2Z FTM1

Record | Dynamic properties ‘Depeﬁl:llfncv Indicators
FTM1 Component FLDOO1 visible NOS5 08
FTM1 Component FLDOO2 visible 05
o pr ~

J/Procedures implementations

P refreshDspf02Ftml...
P B
[free
=2dSetBool (F1: '"FLDOD1' : "wvisible': (not *INO5S and *INOS)):
=2d%etBool (F1: "FLDOD2' : 'vizikle' : *INDS5) ;
Jend-free
P refreshDspf0ZFtml...
P E

P wvalidForm...
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reference fields

When a field in a dspf screen references a database field, informations are read in the
database so the component matches the dspf screen field.

A dynamic property is added corresponding to the declaration of the file.

The type of the file, (read , write , add) will depend of the selected fields and their attributes.(
input, output, both)

Scren dds
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R FTM1
A NAMEAUT R B 16 29REFFLD (FAUTHORS/NAMEAUT
SILVERDEMO/ -
A SDDMAUT)
A IDAUT R O 10 29REFFLD (FAUTHORS/IDAUT SDDMAUT)

Dynamic properties

Convert screen - O *
@
Pl | LEBE x

oY Generallevel [ Components {2) Dynamic properties (1) £k Messages (2) DSPFO3FTM1

Dynamic Dependency
properties field

File SDOMALT  MAMEALT, IDALUT

Record Indicators

//d.-‘l-i.-‘l-i.-************************

Vs General *

’p’/vt-d—*d—*************************

//Indicators
//DSPF03 FTM1

//Files

FSDDMAUT fu A e k disk
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function keys

For all function keys, CAXX/CFXX, a component of TAction type is created with the shortcut
matching the function key FXX.

Several dynamic properties are created.
An OnExecute event is added on the TAction component.

In this event, the matching response indicator is set to *on and all other response indicators
are set to *off.

Screen dds
A VLDCMDKEY (90 'Any valid key')
A CAOQ01
A CA02(92)
A R FMT1
A CA03(93)
A NO9 CA04 (95 'toto')
A CLEAR (95)
Components tabSheet
& Convert screen — O *
P | fEmE x
o} Generallevel Y Components (5) Dynamic properties {3)  4b Messages (2) DSPFO4FMT1
Record Source  [Componentcomponent 't | - [ Torm
— — propertic " o iik. actionList
actionList CActionList 0
FMT1 Command key CAO01L CAD1 TAction 2 CAD1
FMT1 Command key CA02 Canz TAction 2 cAD2
FMT1 Command key CAO3 CAD3 TAction 2
FMT1 Command key CAO04 CAD4 TAction 3 CAD3
CAD4
< >
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Checkboxes
Screen dds

A DSPSIZ (24 80 *DS3)

A R RECORD

A Fl 2Y 0B 3 35MLTCHCFLD

A NO1 CHOICE (1 '>Undo ")
A CHOICE (2 &MARKTXT)
A CHOICE (3 '>Copy ")

A CHCCTL (1 &CTLONE MSG1111l QUSER/A)
A CHCCTL (2 &CTLTWO &MSGl &LIB/&MSGF)
A CHCCTL (3 &CTLTHREE)

A CTLONE 1Y OH

A CTLTWO 1Y OH

A CTLTHREE 1Y OH

A MSGF 10A P

A LIB 10A P

A MSG1 7A P

A MARKTXT 10A P

5250 screen

For the F1 field, three checkbox components are created.
In this case, a 5250 field generates several components.

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Screen conversion >Concrete cases 58/75



EXPERIA Europe

SilverDev

Format tabSheet

|E Convert screen
Pl fEEE

fat General level () Components (3) Dynamic properties (19) 4k Messages (2) DSPFO5RECORD

@ Format : ARNAUD/DSPFO5 RECORD
Record type : Record

Silverdev program

Container : Target ~ Context : I:I
Program : RECORD

Program fields

Name Attribute | Generate |Indicators Lﬁ |
CTLONE Hidden
CTLTWO  Hidden 3
CTLTHREE Hidden Iv
MSGF Program to system W

[=3NXINXIN ]

Attribute

- Dependency

Field F1, choice 01, text Undo, control field in.
Field F1, choice 01, text Undo, control field out.

Type Text |G Choice numb
CCheckBox Undo Iv MNO1 01

CCheckBox  BMARKTXT 2 o2

CCheckBox Copy v

-- Droit de copie réservé --

Note : When the text of a choice depends on a variable, the text starts with character ‘& *.

Sub items
Type | Text | Generate | Indicators [Choice number
CChedkBox " [w Mol a1
CCheckBolf &MARKTX v 02
CCheckBox ™ i 03

>Chapitre 5 - Screen conversion >Concrete cases
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Components tabsheet

|E Convert screen

Pl | feEE x

#3 Generallevel .1 Components (3) ﬂ Dynamic properties (13) ik Messages (2) DSPFO5RECORD
| Number of
Record Source - name Ll type dy i h ‘FDRM
propertics o W FLeb ot
RECORD  FieldFL, choice 01, textUndo  FL b 01  CChedBox 4 -
CCheckBox 4 i W OFi_ch_n2
b W Fich_03

RECORD Field F1, choice 02, text 8MARKTXTF1_cb_02
Fl_cb 03 (CCheckBox 3

RECORD Field F1, choice 03, text Copy

Several RPG instructins are generated in order to have the same behavior than in the 5250

program.

60/75
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P
P

SilverDev

refreshDspf0SRecord. ..
B

J/free

sdsetBool (F1:'F1 cb 01':'enabled’::not *INO1);

if =dGetBool (F1:F1 cb 0Ol:checked):;
F1 = F1 + 1;
endif;

sdSetBool (F1:'F1 _chk 01':'checked':CTLONE = 1) ;
=dSetBool (F1:'F1 cb 01':'enabled':CTLONE <= 1)

if CTLCHNE = 2;
sdSetFocn= (F1:F1 cb 01)
endif;

sdSetString (F1:'F1_cb 02':'caption' :MARETXT) ;

if sdGetBool (F1:F1 cb 02:checked);
F1 = F1 + 1;
endif;
sdSetBool (F1:'F1_cb 02':'checked' :CILIWO

sdSetBool (F1:'F1_ch 02':'enabled':CTLIWO <= 1);

if CTLTWC = 2;

sdZetFocus (F1:F1_cb 02)

endif;

if sdGetBool (F1:F1 cb 03:checked):;
F1 = F1 + 1;

endif:;

sdSetBool (F1:'F1 _chb 03':'checked':CILTHREE
sdSetBool (F1:'F1 _ch 03':'enabled':CTLTHREE <= 1);

if CTLTHREE = 2;
sdZetFoous=s (F1:F1_cb 03)

endif;

Jend-free
P refreshDspfOSEecord. ..
E E
P wvalidForm. ..
E B
J/free

if =dGetBool (F1:F1 cb 01:'checked'):
CTLOHE = 1;

else;
CTLCHE = 0;

endif

if =sdGetBool (F1:F1_cb 02:'checked'):
CTLTIWC = 1;

el=e;
CTLTWC = 0;

endif

if sdGetBool (F1:F1 cb 03:'checked'):
CTLTHREE 1:

else;
CTLTHREE

endif

0:

Jend-free

FE
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Menus
Screen DDS

A R MNURCD MNUBAR
A MNUBARDSP
A MNUFLD 2Y OB 1 2
A 05
AO 06NO07 MNUBARCHC (1 PULL1 '>File '
A &RTNFLD)
A 08 MNUBARCHC (2 PULL2 &MARKTXT
A &RTNFLD)
A MARKTXT 10 P
A RTNFLD 2Y OH
A R PULL1 PULLDOWN
A R PULL2 PULLDOWN

5250 screen

-

2] Session A - [24 x 80]

Fichier Edition Yue Communication Actions

B D f% BE =@
Components tabsheet
[& Convert screen - O X

| JEAE AN 4-3 -

72} Generallevel 1 Components (3) (3| Dynamic properties (7) &l Messages (2) DSPFO6 MNURCD

" [ Number of
Record Source “ name b type i : ’ ha
_ : properties v BT MainMenuMNURCD
T Fam MairMenuMNURCD CManMeny 0 .

MNURCD Field MMUFLD, chaice 01, text File miMNUFLD_01 TMenultem 2 =" miMNUFLD_01

MNURCD  Field MNUFLD, choice 02, text SMARKTXTMMNUFLD 02 TMenultem 3 = MNUFLD 03
= i ¥
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By default, a CMainmenu component is suggested. You can chose a component of type
CPopupmenu.

Generate : CMainMeniu

CMainMenu
. CPopupMenu
1

Item
PULL1
PULLZ

|

05 or 06 NOF

Some instructions are generated to get the original behavior.

D MARKTXT...

D El 10

D RINFLD. ..

D El 2 0

P refreshDspfO0eMnured. ..
P B
fEfree
=dfetBool (F1: 'miMNUFLD 01':'visibkle': (*IND5 or (*INOE and not *INOT))):
=dSetBool (F1: 'miMNUFLD 02':'visible' :*INOE);
sdSetString (F1: 'miMNUFLD 02':'caption':MARKTXT) ;
fend-free
P refreshDspfO0eMnured. ..
P E

+/EVENT miMNUFLD 01
fEfree

RINFLD=01;
Jfend-free

*/EVENT miMNUFLD 02
[free -
RINFLD=02;
fend-free

] n |

Subfiles
Screen dds

A R SFL1 SFL
A FLDOO1 5 o010 3
A FLD002 5 20 12 3
A FLD0O03 5 I 14 3VALUES('a' 'b')
A FLDO0O0O4 5 20 16 3TEXT('Header £1d4d004')
A FLD005 5 2H
A R SFLCTL1 SFLCTL (SFL1)
A 03 CF04
A SFLDSP
A SFLSIZ (&FLD002)
A SFLPAG (0001)
A FLD002 5S 0P

A CSFL component is suggested to convert the sfl type format.
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For each field of sfl format, a column is suggested in the CSFL component.

Format tabsheet

[ Convert screen a X
Pl fLSHE X
2} Generallevel (23 Components (7) Dynamic properties (5) &b Messages (2) DSPFO7SFL1  DSPFO7 SFLCTLL
0 Format : ARNAUD/DSPFO7 SFL1
Record type : sfl
Silverdev program
Container : Target s Context : l:l
Program fields
Name Attribute | Generate |Indicators ‘ﬁ ‘ Dependency
FLDOO1 Output v 1 List control field
Generate : CSFL e
Columns :
Field name| c't"v“;m | Generate |]ndicatnrs‘ Attribute |
FLDOD2 csSimple v Qutput
FLDOO3 csPicklist v Input
FLOOO4 csSimple v Output
FLDOOS csSimple v Hidden
Components tabsheet
& Convert screen m} x

Pk S E >

72} Generallevel ) Components (7) Dynamic properties (5) Ak Messages (2) DSPFO7SFL1 DSPFOT SFLCTL1

HNumber of =
Record Source name e e t dy T v R
propertics > SFLL
SFLL Record SFLL CSFL 0 L EE
SFL1 Record SFL1, field FLDOO2FLDO02 TefiColumn 0 v EE!—'\. actionList
SFL1 Record SFL1, field FLDOO3FLDOO3 TsfiColumn 0 i
SFL1 Record SFL1, field FLDO04FLDO04 TsfiColumn 0 cro4
SFL1 Record SFL1, field FLDOOSFLDOOS TsfiColumn 0
actionlist ~ CActionList 0
SFLCTL1 Command key CFO4 CFO4 TAction 3
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Subfiles simple choice

Screen dds
A R SFLRCD SFL
A CTLFLD1 1Y OH SFLCHCCTL
A F31 5 0 1 1
A R SFLCTLRCD SFLCTL (SFLRCD)
A SFLSNGCHC
A SFLPAG (5) SFLSIZ(6)
A SFLDSP
A WINDOW(1 2 5 11 *NOMSGLIN)
A SFLDSPCTL

Components tabsheet

& Convert screen
KK BN g~ -

@ General level @ Companents (1) Dynamic properties (2) ﬁ Messages (2) DSPF08 SFLRCD DSPFOE SFLCTLRCD

w *FORM
Dynamic properties tabsheet
[E® Convert screen - O

Pl LE=EE x

#3 Generallevel (] Components {1) Dynamic properties (2) £k Messages (2) DSPF0S SFLRCD  DSPFOS SFLCTLRCD

Dynamic Dependency|
Record e field Indicators

SFLRCD Component enabled

D pr
//Procedures implementations

P refreshDspf085flred...
P B
Jfree
if (CTLFLD1 = 1);
=dSetFocus (F1:'SFLRCD")

endif;
=dSetBool (F1: 'SFLRCD': "enabled' :CTLFLD1 >=2:);
Jend-free
P refreshDspf085flrcd...
P E

P validForm...

~ -

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Screen conversion >Concrete cases

65/75




EXPERIA Europe SilverDev

Subfile multiple choice

Screen dds
A R SFLRCDM SFL
A CTLFLD2 1Y OH SFLCHCCTL
A F31 5 0 1 1
A R SFLCTLRCDM SFLCTL (SFLRCDM)
A SFLMLTCHC
A SFLPAG (5) SFLSIZ(6)
A SFLDSP
A SFLDSPCTL

In case of a multiple choice sfl, it’s the Listbox type that is selected by default.

Generate : ListBox

Columns
Field name| c"t::;m | Generate |Imlicatnrs| Attribute |
F31 csSimple v Output

Components tabsheet

¥ Convert screen — O s
Pk L= E X

@ General level L Compenents (1) Dynamic properties (2) A Messages (2) DSPF09 SFLRCDM  DSPFO9 SFLCTLRCDM

Number of
wecord ey ComponentComponent dynamic

Lo type properties
SFLRCDM  Record SFLRCDM  ListBox 1

v [} *Form

=
SFLRCOM
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SilverDev

window
Screen dds
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R RECORD1
A FLDOO1 3s 0B 3 27
A FLD002 5 B 5 27
A 3 13'abe'
A 5 13'def’
A R RECORD2
A WINDOW (&LINE &POS 9 30)
A NOS8 WDWTITLE ( (*TEXT &TTL2))
A LINE 2s 0P
A POS 3s 0P
A FIELD3 5 B 4 9
A FIELD4 20 B 6 9
A TTL2 10a P

In case of a format of window type, the pre-selected value for container area is ‘Silverdev

program’

Silverdev program

This means that components will be added in another window as we can see in the tree

view.

The generated program will be with a window of type modal.
This behavior is the closest to a window type format.

Components tabsheet
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SilverDev

[ Convert screen - O
P eSS EE x
ﬁ General level ) Components (7) ﬂ Dynamic properties (&) é Messages (3) DSPF10RECORD1 DSPF10 RECORDZ2
Record ‘ o Enrrl:ap:’:ent Cnrltlvp:enent d::m“:m v [Ty *FORM
propertics I [tsT| FLDoo:
RECORD1  Field FLDOO1 FLDOO1 CEdithum 0
RECORD1  Field FLDOO2 FLDOOZ CEdit o [abT FLoo0Z
RECORD1  Field abc abc CLabel 1] A b
RECORD1 Fielddef  def CLabel N A U A B abe
RECORDZ  Record “FORM Silverdev program 3 ....... A def
RECORDZ  Field FIELD3 FIELD3 CEdit 0 |
RECORDZ  Field FIELD4 FIELD4 CEdit 0 v FORM RECORD2
------- [abI FieLD3
....... [abl FiELD4
Some instructions are added to simulate the behavior of dynamic properties.
Question marks visible in the screen capture below will be replaced by a constant when
generating, when ratio between 5250 screen size and silverdev screen size will be known.
Dynamic properties tabsheet.
¥ Convert screen — O x
P LS E x
#a} Generallevel (] Components (7) 2] Dynamic properties (8) 4k Messages (3) DSPF10RECORD1 DSPF10 RECORDZ
Dynami Depende ~
Record pmper'::'i'; peﬁe” "M Indicators
RECORD2  Window title 8TTL2 TTL2 ND&
RECORDZ  Line, screen *D53  LIME
RECORD2  Column, screen *DS3PO0OS W
sl
P refreshDspflORecordzZ. ..
P 2
/free
if (not *INDS):
=dSetString (F1: "*FORM' : "caption' :TTL2) ;
endif;
=zdSetInt (F1: "*FORM'": "top" :LINE * ?27):
sdSetInt (F1: '*FOBM': "Left':POS * 27);
Jfend-free
P refreshDespflORecordZ...
P E
P walidFnrm. .. N
£ >
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push buttons

Screen dds
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R RECORD
A Fl 2Y OB 5 2PSHBTNFLD ( (*NUMCOL 3) (*GUTTER 2))
A PSHBTNCHC (1 'Cmdl')
A PSHBTNCHC (2 'Enter')
A NO6 PSHBTNCHC (3 &MARKTXT)
A CHCCTL (1 &CTLBTN1 )
A CHCCTL (2 &CTLBTN2)
A CHCCTL (3 &CTLBTN3 )
A CTLBTN1 1Y OH
A CTLBTN2 1Y OH
A CTLBTN3 1Y OH
A MARKTXT 10A P

5250 screen

EFD Session A - [24 x 80]

Fichier Edition Wue Communication Actions Fenétre Aide

B B P @ % & &

Enter Cmd2 |
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Format tabsheet

¥ Convert screen — O s
P ildk| L BE X
ot Generallevel (] Components (3) Dynamic properties (13) Ak Messages (2) DSPF11RECORD
@ Format : ARNAUD/D5SPF11 RECORD
Record type : Record
Silverdev program
Container : Target ~ Context : |:|
Program fields
Name Attribute Generate | Indicators |ﬁ | Dependency
CTLETN1 Hidden v 2 Field F1, choice 01, text Cmd1, contral field in.
CTLETMZ  Hidden ~ 2 Field F1, choice 01, text Cmd1, control field out.
CTLETM3 Hidden ~ 2
MARKTX Program to system v 1
Components : Sub items :
Field Mm‘l:un;vp::em‘ Generate ‘Imlicators‘ Attribute ‘ Choice ‘ Type Text Generate |Indicators [Chol
Fi Buttons v Both 3
£ >
Components tabsheet
(& Convert screen - O X

P4 | PSS HE x

2} Generallevel [ Components (3) Dynamic properties (13) 4k Messages (2) DSPF11RECORD

Muml T
Record Source Emrl.lap:‘r;entl:nn:vppn:ent dyn. v"" “FORM
prop: B8l F1 bin_01

RECORD Field F1, choice 01, text Cmd1 F1 bin_01 CButton 2
RECORD Field F1, choice 02, text Enter F1 bin_02 CButton 2
RECORD Field F1, choice 03, text BMARKTXTF1_bin_03 CButton 4

k] F1_bin_02

oo 3] F1 bin_03
£ >
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=== = = = = = =

=B

CTLEBTN1...

CTLBTHZ...

CTLBTNS...

MARETXT...

Fi...

SilverDev

refreshDspfllRecord. ..

ffree

sdSetBool (F1:'F1 btn 01':'enabled' :CTLBTN1 «= 1):
if CTLBTIN1 = 2;

B

gdsetFoons (F1:F1 brtn 01)

endif;

sdZetBool (F1:'F1 btn 02':
if CTLETH2Z = 2;

sdfetFocns (F1:F1 btn 02)

endif;

sdSetBool (F1:'F1 btn 03':'enabled' :not *INOG):
gdSetString (F1:"F1 _btn 03':'caption' :MARKTXT) :
gdsetBool (F1:'F1 btn 03':'enabled’':CTLETN3I <= 1)
if CTLBTNZ = 2:

sdietFocous= (F1:F1 btn 03)

endif;
Jend-free

P refreshlDspfllRecord...

F
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*/EVENT F1_btn 01_

Fi1 = 01:

*/EVENT F1 btn 02 _

Fl1 = 02;

*/EVENT F1_btn 03

F1 = 03:
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Radio buttons

SilverDev

Screen dds
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R OFTM1
A F1l 2Y OB 4 35SNGCHCFLD
A
A CHOICE (1 '>Undo )
A NO1 CHOICE (2 '>Copy )
A CHOICE (3 &MARKTXT)
A CHCCTL (1 &CTLFLD1 )
A CHCCTL (2 &CTLFLD2 )
A CHCCTL (3 &CTLFLD3 )
A MARKTXT 10a P
A CTLFLD1 1Y OH
A CTLFLD2 1Y OH
A CTLFLD3 1Y OH

5250 screen

2] Session A - [24 x 80]

Fichier Edition

B B

Yue Communication

B 2% ®m® @ s

Actions

s

-- Droit de copie réservé --

O Undo

> GV

O variable

>Chapitre 5 - Screen conversion >Concrete cases

72/75




EXPERIA Europe SilverDev

Components tabsheet

& Convert screen - O X
Pk fLEHE x
2} General level () Comporents (3) [Z] Dynamic properties {10) £ Messages (2) DSPF12 OFTM1
| | Number of ]
Record Source C name C o dy i v “FORM
. properties ® Firb o1
oFTML Field F1, choice 01, textUndo  F1irb 01  CRadioButton 1
OFTM1 Field F1, choice 02, text Copy Firb 02  CRadioButton2 ® F1_rb 0z
OFTM1 Field F1, choice 03, text &MARKTXTF1_rb_03 CRadiocButton 2 H
i @ Fi_rb_03
Final result
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msgid/msgcon

SilverDev

Screen dds

A DSPSIZ (24 80 *DS3 27 132 *DS4)

A R FMT1

A N25 2 1MSGCON (100 SVDO1l1l1l

a SILVERDEV/SILVDMSGF)

A

A 01 MSGFIELD2 10A O 04 60

A 25 MSGID (&§MSGIDNUM &MSGFILENM)

A 26 MSGID (SVD0112
SILVERDEV/&MSGFILENM)

A 27 MSGID (SVD0112

&MSGFILELB/ &MSGFILENM)

A 28

A

A 29

A

A 30

A

A MSGIDNUM

A MSGFILENM
A MSGFILELB
A MSGNBR

MSGID (USR 0112 +
&MSGFILELB/&MSGFILENM)

MSGID (USR &MSGNBR +
S&MSGFILELB/ &MSGFILENM)

MSGID (*NONE)

MSGID(SVD0114 SILVERDEV/SILVDMSGF)

TA
10A
10a

4A

oo

Msgld and Msgcon keywords result in rpg instructions.
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SilverDev

Dynamic properties tabsheet

3 Convert screen O X
Pk fLSHE
723 General level @ Components (2) @ Dynamic properties (15) | {i Messages (3) DSPF13FMT1
~
Record Dynamic properties Dependency field i
FMT1 Variable MSGFILENM MSGFILEMNM
FMT1 Variable MSGFILELE MSGFILELE
FMT1 Variable MSGMER MSGNER.
FMT1 Component _1 msgcon
FMT1 Component MSGFIELD 2 megid
FMT1 Component MSGFIELD 2 msgid MSGIDNUM, MSGFILENM 25
FMT1 Component MSGFIELD 2 msgid MSGFILENM 28
FMT1 Camnnnent MAAFTFL N ? menid MSGETIFNM MSGFTLFLR 77 v
~
P refreshDspfl3Fmcl...
P B
[free
sdSetString(F1:"_1':'caption':sdRtvMsg (' SILVERDEV SILVDMSGF ':'SWD0111'):
select;
when *IN25;
sdSetString (Fl: ':text' :sdRtviMsg (' *LIBL ' + MSGFILENM:MSGIDNUM) )
when *IN26&;
sdSetString (F1: ':text' :sdRtvM=g (' SILVERDEV ' + MSGFILENM: 'SVD0O112'"))
when *IN27;
sdSetString (F1:':text':sdRtvM=sg (MSGFILELE + MSGFILENM:'SVD0112'))
when *IN28:
sdSetString (F1: ': text' :sdRtviM=g (MS5GFILELE + MSGFILENM: 'USRO112'))
when *IN29;
sdSetString (F1: ': text' :sdRtvisg (MSGFILELE + MSGFILENM: 'USR' + MSGHER))
when *IN30;
sdSetString (F1: ":text":" ")
other;
sdSetString (F1:':text' :sdRtvlMsg (' SILVERDEV ' + 'SILVDMSGF ':"SVD0114'))
end;
sdSetBool (F1: '"MSGFIELD2':'visible':*INO1);
Jend-free
P refreshDspfl3Fmtl...
P E
T walidRFarm &7
< >
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