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Chapitre 1. Menu Serveur

Connexion

Le menu "Serveur/Connexion" permet d'établir une connexion avec le serveur de Silverdev.

Il est possible de travailler sur une fiche sans étre connecté, mais pour sauvegarder ou
ouvrir une fiche, il faut impérativement étre connecte.

Si vous essayez d'effectuer une opération qui nécessite une connexion et que vous n'étes
pas connecté, le designer vous propose la boite de dialogue pour vous connecter.

¢ SilverDev - Connexion @

Connexion a un serveur iSeries/400

Selectionnez un serveur dans la liste,
et identifiez vous.

Syseme: AN |
ﬁ Utilisateur : ADUVAL
Mot de Passe : j"‘*"*"*"”"
[ OK ] [ Annuler

Figure 1

La liste des serveurs affichés dans la liste déroulante provient d'un fichier ini stocké sur le
pc du client. Cette liste peut étre modifiée en utilisant le menu "Serveur/Configuration”.

Lorsque vous étes connecté, un job vous est attribué sur le serveur.
Le numéro de ce job est affiché en bas a gauche du designer.

Figure 2

319897 /ADUVALISDWRKEBCH
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Déconnexion

Le menu "Serveur/Déconnexion" permet de se déconnecter. Si vous fermez le designer,
celui-ci effectuera une déconnexion automatiquement.

Configuration

Afin de se connecter plus rapidement, vous pouvez mémoriser les données permettant
d'accéder au serveur SilverDev. Il est possible de configurer plusieurs serveurs.

Cette partie configuration est commune a la configuration de MyDesk.exe.
Utilisez le menu serveur/Configuration

¢ iSeries - Configuration communications

Configuration des connexions 3
)
R
Systémes : 5 .
el ‘ Paramétres du systéme
555 |
MNom : i515
Héte : 192.168.0.42
Port : 7003
Utilisateur : ADIUVAL
[¥] Défaut
[ Nouveau J [ Muodifier ‘ |x Supprimer I
Figure 3

Pour ajouter un nom de systéme, utilisez le bouton Nouveau et pour modifier les données
liées a un systeme, utilisez le bouton modifier.
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&

Parameétres du systéme
MNom : ;r \
Hate - 192.168.0.42 |
Port : ‘,?003 \
Utilisateur : EADUVAL ‘ [Facultatif)
Password : e, [ [Facultatif)
[¥] Défaut
[ 0K ‘ [XAnnuler]
Figure 4

Dans la case "Nom", saisissez un nom de votre choix. C'est le nom qui sera proposé dans
la boite de dialogue de connexion

Ensuite saisissez I'adresse IP de I'iSeries/400, puis le numéro de port avec lequel le serveur
SILVERDEV a été démarre.

Saisissez le profil sous lequel vous serez connecté.
Il n‘est pas obligatoire de saisir le mot de passe a cet endroit.
S'il est saisi, le mot de passe sera stocké (de maniére codée) dans le fichier SilverDev.ini.

Cette configuration vous permet de saisir les informations de plusieurs serveurs silverdev
mais aussi d’'un méme serveur avec différents profils.
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Chapitre 2. Contexte

Introduction

Un contexte est un environnement de travail.

Création d'un contexte

Pour créer un contexte, utilisez la commande SILVERDEV/CRTSDCTX .
Vous pouvez utilisez le menu "Outils/Créer un contexte..." qui utilise cette commande.

¢ *LIBL/CRTSDCTX
Prompt | Texte |

'CRTLIE
(] Create context into library | Name
Il cRTUE
‘ Create library \"ND v *NO, *YES
I

Cette commande créé trois fichiers dans la bibliotheque passée en parametres.
Ces fichiers sont :
PSVDSPA,PSVDSPG et PSVDSPL

Le fichier PSVDSPA stoque les informations générales du contexte.
Le fichier PSVDSPG stoque la liste des programmes du contexte.
Le fichier PSVDSPL stoque la liste de bibliotheques du contexte.

Configuration d'un contexte

Pour configurer un contexte, utilisez le menu "Outils/Configurer un contexte..."
Apres avoir choisi un contexte dans la liste, vous obtenez la fenétre suivante :
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¢ Configuration du contexte @

Contexte en cours : SILVERDEMOD
Bibliothéques Liste de bibliothéques
A : LB
Bibliotheques sources: | SILVERDEMD i VD
Bibliothéque obiets: | SILYERDEMO B
Soumission
[] Soumettre
Jobd 'SILVERDEMDO 5%
Bibliothique : 'SILVERDEMO 1)

Valeurs par défaut

Version cible : CURRENT

Mots clé additionnels :

| ok | | X annuer |

Bibliothégue sources : Indique la bibliothéque ou seront stockés les sources. Lors de la
création d'un programme depuis l'option 1 du menu silver, deux sources sont générés. Un
dans QTXTLESRC pour les moments et un dans QRPGLESRC pour le programme final.

Bibliotheque objets : Indique la bibliotheque ou les objets seront compilés.

Soumission JOBD : Indique le nom de la file d'attente de travaux ou sont placés les travaux
de génération et de compilation.

Valeurs par défaut : Cette section permet de saisir de maniére générale les paramétres de
compilation. Il est cependant possible de redéfinir pour chaque programme Silverdev, grace
a l'option 8 les parametres de la compilation.

Liste de bibliothéques : Cette section permet de saisir une liste de bibliotheques qui sera
attribuée au job lorsque ce contexte est sélectionné.
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Vous pouvez utiliser les valeurs particuliéres *LIB et *SVD.

*LIB correspond a la bibliotheéque o0 se trouvent les fichiers PSVDSPA,PSVDPG et
PSVDSPL.

*SVD correspond a la bibliotheéque ou est installée silverdev.

Sélection d'un contexte

Utilisez le menu " Outils/Contexte... " pour faire apparaite la liste des context.
Cette liste est crée en recherchant les fichiers PSVDSPA.

¢ Liste des contextes @

Context :

[ A DEMD2 J 0 SDDMSRCO T
BRNALD E JEANMICHEL OPALETEST SILVDSRCO TTFIL
{AHNAUDZ EXEMPLE N S ILYERDEMO TTSILVER
AUDITEURT F NAVILLE SalD SILVERNEW X
AUDITEUR2 FORMATION NFASYD SDBMV STOCK XMESSRC
\&UDITEUR3 H NFASYDLCTX SDDD1_00_B SYDDEMO

‘ D HOLKE NICOLAS SDDMSRC SYDDEMO2

[ 0K ] [ X Annuler]

Cliguez sur OK pour sélectionner un contexte.

La liste des programmes du contexte Silverdemo est affichée dans une grille.
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0 Contexte — O >
B R X[C D 2G|
SILVERDEMO
Marm | |
mgramme ‘ EZCTpHon ‘ Enelre ‘ fendtre ade arfichage pe ‘ EMIN 20UrCe eCran ‘ e
SDADDGRF Group creation SDADDGRP  LIBL MODAL SVDRFG
SDBKLS SDBKLS "L |BL ‘NORMAL  SYDRPG  *DEFAULT
SDCHGCFG SDCHGCFG “LIBL NOMODAL  SYDRFG
SDCHGCFGO SDCHGCFGO  *LIBL ‘NOMOD&L  SVDRPG
SDDEMOCLI SDDEMOCLI  *LIBL NORMAL  SYDRFG
SDDEMOEMP SDDEMOEMP  *LIBL NOSHOW — SYDRPG
SDDEMOEXP SDDEMDEXP  *LIBL ‘NORMAL  SYDSALRPG
SDDEMOT SDDEMT “LIBL NORMAL  SYDRFG
SDDMABEY PGM *LIBL ‘NORMAL  SYDRPG  *DEFAULT
SDDOMACT  AS/400 activity SDDMACT1 *L|BL NORMAL  SYDRFG
SDDMALT  Authors SODMALIT <L IBL NOMODAL — SYDRPG
SDDMBARS  Bars SODMBARS  *LIBL ‘NORMAL  SYDRFG
SDDMBKSA  Books FLaM “LIBL ‘NORMAL | SYDSELAPG “DEFALILT
SDOMEEST Book management main screen | PGM *LIBL *NOMODAL SWDSOLRPG
SDDMEBKS10  Enlarged image SDDMBKS1OD  *LIBL MODAL SVDRFG
SDDMBKS11  Fomm printing PGM L IBL "NOSHOWw SYDRPG v
£ >
Figure 5
Pour modifier les propriétés d'un programme, utilisez le bouton et pour ajouter un
programme a la liste, utilisez le bouton +
En modification, vous obtenez la fenétre suivante :
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¢ Programme Silverdev @

Géneéral
Type de fin

Marm pragrammme : 5|:;.|:;|r.,.1E”:;j_5-| | épHT

Type: SULAPGLE | (OLR

Description : |B|:u:uk management main scresn

Créé par ADLNVAL le:  2007-03-06
Fenétre principale

W ) . kode d'affichage
Biblioth&que : LIBL | E] @ Momal
Fenétre : \SDDMBKS1 ] O Modal
() Me pas afficher

FOUICE ; ASIVERDEY/DEMO/BOOKS/SSDDMBEST.SRE
Cormpilation

Yersion cible "CFG

Motz clés additionnels ; Waleur configuration ;

[ ]lgnorer les matz clés config
[ v’ ] l [ x .-'lnnuler]

Nom du programme : Nom du programme génére.

Type : Type de source
Description : Description rattachée a I'objet (*PGM) généré.

Fenétre principale : Nom de I'objet écran utilisé. (objet du type *USRSPC)

Mode Affiche fenétre : 3 valeurs possibles.

*NOMODAL par défaut. La fenétre est affichée normalement.

*MODAL : La fenétre est affichée en modal.

*NOSHOW : La fenétre n’est pas affichée, utilie pour les maquettes d’'impression.

Type defin: LR ou RT.
La valeur par défaut est RT.
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Le code principal d’'un programme silverdev est :

C callp sdStart ($paddr ('INIT'))

C eval *inrt = *on

Mise a jour d'un contexte

Voir document Administration, chapitre compatibilité entre les versions
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Chapitre 3. Création d’une application

A partir de la fenétre contexte, cliquez sur le bouton suivant :

& Contexte — O >
3 REXIIE <R
SILVERDEMO
P P
Programme Dezcription ‘ Fenétre femihe kode affichage T

SDADDGRP | Group creation SDaDDGRP “LIBL “MO0AL SWDF
SDEBKLS SDBELS *LIBL *MORMAL SWDF
SOCHGEFG SDCHGCFG *LIEL *MOMODAL  SWDF
SOCHGCFGO SDCHGCFGO “LIEL *MOMODaL  SWDF
SODEMOCLI SDDEMOCL “LIBL *MORMAL SWDF
SODEMOEMP SDDEMOEMP  =LIBL *MOSHOMW SWDF
SODEMOE=P SDDEMOE=P *LIEL *MORMAL VDS
SODEMOT SDDEMON “LIEL *MORMAL SWDF
SODMABEY RalE] “LIBL *MORMAL SWDF
SODMACT A5 /400 activity SDDOMALCT *LIBL *MORMAL SWDF
SODMauUT Authors SODMaUT *LIEL *MOMODAL  SWDF
SODMBARS Bars SDOMBARS “LIEL *MORMAL SWDF
SODMBESA Books RalE] “LIBL *MORMAL SvDs
SDOMBKST Book management main zcreen | *PGM *LIBL *NOMODAL SWDS
SODMERS10 Enlarged image SDOMBRSI0 “LIEL “MODAL SVYDF
SODMEESTT  Form printing *PUEh “LIEL “MOSHOMW SWDF
SDOMBESTZ Author category selection SDOMBESTZ “LIBL MODAL SVDF
SODMBESZ Book form U5 *LIBL *MODAL SWDS
SODMERS3 Author/Publizher list *FUEM “LIEL “MODAL SYDF
SODMERSS Author creation *PUEh “LIEL “MO0AL SWDF
SODMEESS Publizher creation *FEM “LIBL “MODAL SWDF
SODMEESE Theme creation U5 *LIBL *MODAL SWDF
SODMERST Search criteria SDDMBRST “LIEL “MODAL SYDF
SODMERSS Author list SDDMBRSE “LIEL “MO0AL SWDF
SODMEERSS Publizher list SDDMERSS “LIBL “MODAL SWDF
SOOMEOARD SODMEOARD *LIBL *MORMAL SWDS
SDDMBEI.&.FEDB *FUEM “LIEL “NDHM.-’-‘-.L SYDS
< >

L]
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;ﬁ Programme Silverdev
Géneral  Compilation  Commandes
Eénéral
Type de fin

Mam programme ; |TEST | @};IpHT
Type: EGE ~] (OLR
Ciescription : |
Créé par ADLAL e :

Fenétre principale
Bibliothéque : | "LIBL | [ g";'f d E'flf":hage

arma
Fenétre : *PGM | ) Modal
() Me pas afficher
Source - *DEFALILT
& 0K X Annuler

Le programme créé s’ajoute a la liste, double cliquez dessus pour ouvrir le source rpg et la

fenétre associée.

>Chapitre 3 - Création d’'une application >Mise a jour d'un contexte
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&) Contexte - O X
rERE X[ LGB

SILVERDEMO
o - o [ [

Programme Description Fenétre femite tode affichage Type Chermil

SODM=FER SDDM=FER *LIBL *MORMAL SYDRPG
SDDM=FERZ SDDM=FERZ *LIBL *MOMODAL  SWDRPG
SODMEZ50 5250 pgm call example SDDE250 *LIBL MOMODAL  SWDRPG
SOOYMEML Diyramic menu creation SODYM ML *LIBL *NOMODAL SWDRPG
SOFILEREF Frogrammesz utilizant un fichier *PGM *LIEL *MORMAL SWDSOLRPG *DEFE
SOLIBLIST *PEM *LIBL *HORMAL SYDRPG *DEF£
SOLSTMSGF Digplay meszage file *PUEk *LIBL *HORMAL SYDRPG *DEFL
SOTSTCMD SDTSTCMD *LIBL MOMODAL  SWDRPG
SOUPDGRP Group modification SDADDGRP *LIBL *w0DAL SYDRPG
SOWREADKM  Administrator managemett SR EADR *LIBL *MNOMODAL SWYDRPG
SOWREKGRP | Group management SDwRKGRP *LIBL MOMODAL  SWDRPG
SOWREMBR [araup mermber management SwWREMBR *LIBL *MODAL SWDRPG
SOZ00MIMG SDZ00MIMG *LIBL *MORMAL SYDRPG
; ' *PUEM “LIBL *HORAL SYDRPG “DEFE

W

£ >
La fenétre et le source rpg s’ouvrent :
34 - [SILVERDEMO/QITXTLESRC/TEST]

[B] Ecrans  Edition Thémes | Sources Compilation Edition Chercher | Outils Fichiers écran  Serveur Langue  Aide
REEREREIBEED| | AE DNeEREd ©O83Eh & =

Ecran encours  /siverdey/demo/TEST.arc * 80

(2] SILVERDEMO/QTRTLESRC/TEST

1 77 ~ Inspecteur () Composants &) Contexte

2 S/ % Title . . . N 4 @l*x‘[‘:‘a‘fl‘g:j‘ x
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Chapitre 4. Conception d'une fiche

Palette de composants

Si la palette de composants n’est pas affichée, utilisez le menu outils/palette de

composants :
ition Chercher |  Outils Fichiers écran  Serveur  Langue  Aid
= E ﬁ| ECI Contexte... @
Administration contexte r
el iptieres F11

Palette composants |

[ Liste ¢8mipasants
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Sélectionnez un type de composant dans la palette et cliquez sur la fiche pour créer ce

composant.

Manipulation des composants

Déplacer/Dimensionner un composant

Cliquez sur un composant pour le sélectionner.
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Cliquez sur le composant sélectionné, maintenez le bouton gauche enfoncé, et déplacez le
composant.

Pour redimensionner le composant, cliquez sur 'un des carrés noir qui entourent le
composant.

Déplacer/Dimensionner un composant au pixel pres

Pour déplacer un composant, sélectionnez le, maintenez la touche contréle enfoncée, puis
utilisez les touche directionnelles pour le déplacer. Il est possible de faire cette manipulation
lorsque plusieurs composants sont sélectionnés.

Pour dimensionner un composant, sélectionnez le, maintenez la touche shift enfoncée, puis
utilisez les touche directionnelles pour le modifier. Il est possible de faire cette manipulation
lorsque plusieurs composants sont sélectionnés.

Revenir au composant conteneur

Lorsqu'un composant occupe tout I'espace du composant dans lequel il est contenu, il n'est
plus possible de cliquer sur le conteneur pour le sélectionner. Il suffit alors d'utiliser la
touche "echap" pour passer au composant conteneur.

Sélectionner Plusieurs composants avec la souris

Pour sélectionner plusieurs composants en méme temps, maintenez la touche controle
enfoncée et en méme temps, cliquez avec le bouton gauche de la souris, puis faites bouger
la souris pour dessiner un carré sur la fiche. Relachez, tous les composants situés dans le
carré sont sélectionnés.

Une seconde solution est de maintenir la touche shift enfoncée, et de cliquer sur les
composants désirés un a un.
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Il est alors possible de définir les propriétés que ces composants ont en commun en méme
temps.

Inspecteur de propriétés

L'inspecteur de propriétés permet de modifier les propriétés des composants qui sont
sélectionnés sur la fiche en cours.

Propriétés directement modifiables

Certaines propriétés sont directement modifiables dans l'inspecteur.

[P T L RN Y [ArLSiLar | R
Cancel Falze
| Caption B uttan
Constraintz | [TSizelConztraints]
[ - PR PR R |}
Figure 6

Boites de dialogue

D'autres, nécessitent I'utilisation d'une boite de dialogue.

Pour faire apparaitre cette boite de dialogue, cliquez sur le bouton avec trois points dans
I'inspecteur. Ces propriétés apparaissent en bleu.

M ame I Imaie'l
Pizture poo

Fopupkdenu |

Figure 7
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Charger

| ok | [ X Annue |

Figure 8

Objets

Certaines propriétés peuvent étre développées. Il s'agit en général de propriétés de type
objet ou ensemble.

| e -
[E1Fant [TFant] -]
Charzet DEFALILT_CHARSET —
Calor chtfindowT ext
Height -1
M ame M5 Sans Senf
Pitzh fpl efault
Size 2
Style 1
Figure 9
Ensembles
J— e -
|E| Anchors

akLeft True

akTop True

akRight Falze

akBottom | Falze
Aftnbutes [TAttributes]

AubaCizalalls [Falea

Figure 10
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Références

Les propriétés qui sont en rouge sont des propriétés qui font référence a un autre
composant dans la fiche. Une liste déroulante apparait et permet de choisir le composant.

[REETEETR TR Ty e

FarentShowHi| True

| Fopuptdenu v
ShowHint Popuptd enul
TabOrder Popupheruz

TabStop True

Tag I}
Top 44
Figure 11
Collections

Certaines propriétés sont des collections.C’est a dire une liste d’objets.

Par exemple, le composant CSFL possede une collection qui correspond aux colonnes du
composant.

Pour modifier une collection, cliquez sur le bouton en face du nom de la propriété

BorderStle  |beSingle

Color chindor
| Columnz [TSFLCaolurnns)] =]
Colurmn T emplz [TSFLCalumn)
Conztraintz  |[TSizeConstraintz]

. T

Figure 12

Les éléments de la collection sont alors affichés.

Selectionnez un des éléments de la collection, et modifiez les propriétés de cet élément
dans l'inspecteur.
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Figure 13

Evenements

L'inspecteur de propriétés permet aussi de sélectionner les événements qui devront étre
signalés au programme RPG.

Utilisez le second onglet et cochez les événements qui devront étre signalés.

Dans le programme, vous utiliserez la fonction sdSetCallBack pour relier ces événements a
des procédures RPG. Si vous utilisez le générateur, les appels aux fonctions sdSetCallBack
seront automatiquement générés.

callp sdSetCallBack (F1
:'Buttonl.OnClick'’
: $paddr (
'BUTTON1_ONCLICK'))

(o I o I 0 B ¢
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Figure 14

En face des coches, il est possible de saisir du code qui s’éxecutera en local, nous verrons
cette fonctionnalité dans le Chapitre 20

Composant non visible.

Si un composant n’est pas visible dans le designer. Soit parce que sa propriété left est trop
grand soit parce qu’il est sous un autre composant, vous pouvez utiliser I'arborescence ou
I'inspecteur de propriété pour le séléctionner.

Menu Edition

Couper

Le menu "Edition/Couper" permet de supprimer les composants en cours sur la fiche active
et les placer dans le presse-papiers

Les composants en cours sont repérés par des carrés noirs tout autour du composant.

Copier
Le menu "Edition/Copier" permet de copier les composants en cours dans le presse-papiers
Les composants en cours sont repérés par des carrés noirs tout autour du composant.

Seules les propriétés des composants sont copiées, pas les évenements.
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Coller

Le menu "Edition/Coller permet de coller les composants copiés dans le presse-papiers sur
la fiche en cours. Si au moment du collage, un composant pouvant contenir d'autres
composants est sélectionné (CPanel, CGroupBox..), les composants seront copiés dans
celui-ci.

Tous les composants dans le presse papier dont le nom est le méme qu'un composant
existant seront automatiquement renommés.

Défaire

Utilisez le menu défaire pour revenir en arriére, le raccourci est ctrl+z

Remarque : Il est aussi possible de revenir en avant avec le menu refaire , raccourci
Ctrl+maj+z

Il est possible d’afficher la liste des actions que I'on peut défaire :

;  Edition Thémes | Socurces C
1| & Couper Ctrl+X %|
oL Copier Ctrl+C )
LI Coller
w2 Défaire Ctrl+Z
Refaire |
ﬂ . . i
! Liste des actions Doz
% Ordre de tabulation p15-
Th Premier plan
H  Alignement
Tailles ta—-
Vue Texte
Veir membre lie F10

s
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S ——

%7 Liste des actions — O X
Action |
Fiche déplacée
Déplacement
Modification(s) dans linspecteur

Double cliquez sur une ligne pour ramener la fiche dans I'état aprés cette action.

Remarque, lorsque vous revenez a un état n, les états n+1 etc sont encore disponible, mais
a la prochaine modification de la fiche, I'état n+1 est remplacé.

Ordre de tabulation
Le menu "Edition/Ordre de tabulation" permet d'accéder a la boite de dialogue suivante:
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"% Ordre de tabulation dans GroupBox1
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nameaut
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Figure 15

Cette boite de dialogue permet de modifier I'ordre dans lequel les contrdles ont le focus
lorsque I'utilisateur utilise la touche tabulation.

Ce menu est désactivé s'il y a plusieurs composants sélectionnés ou si le composant
sélectionné ne peut pas contenir d'autres controles.

Cet éditeur modifie les propriétés TabOrder des composants.

Il est possible de faire en sorte que le focus ne passe pas par un composant en mettant la
propriété TabStop de ce composant a false.

Dans ce cas, I'élément est grisé dans la liste.

Si un composant en contient d'autres, par exemple un CPanel.Lorsque le focus arrive sur ce
composant, I'ordre de tabulation a l'intérieur de ce composant est utilisé, puis une fois que
le dernier composant dans le CPanel est atteint, le focus réutilise I'ordre de tabulation du
composant contenant le CPanel.

Le premier composant ayant le focus est donc le composant ayant la valeur TabOrder a
0.Mais lorsque qu'une fiche est cachée puis visible a nouveau, le focus ne repasse pas

au composant ayant le taborder a 0.Le focus reste sur le composant qui avait le focus avant
gue la fenétre soit cachée.

Pour remettre le focus sur un composant par programmation, utilisez la fonction sdSetFocus
ou la propriété ActiveControl.

Pour modifier la propriété activeControl a I'exécution, utilisez la fonction sdSetCtrl.

Attention : Il n'est pas possible d'utiliser la fonction sdSetFocus sur un composant si la
fenétre de ce composant n'est pas visible. Appelez la fonction sdSetFocus apres un
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sdShow. Si vous utilisez la fonction sdShowModal, appelez la fonction sdSetFocus dans
I'événement OnShow de la fenétre ou utilisez la propriété ActiveControl.

Arriére plan

Le menu "Edition/Arriere plan” place un contrble fenétré derriére tous les autres controles
fenétrés de son parent ou place un contrdle non fenétré derriere tous les autres controles
non fenétrés de son parent.

Premier plan

Le menu "Edition/Premier Plan" place le contréle en avant de tous les autres contrdles du
contrdle parent.

Alignement
Le menu "Edition/Alignement" permet d'accéder a la boite de dialogue suivante :

i‘} Alignement g|
Huarizantal Yertical
* Aucune (v Aucune
(" Gauche de CheckBoxl ™ Haut de CheckBox1
" Centre de CheckBox " Centre de CheckBox
(" Droite de CheckBoxl " Bas de CheckBox1
(™ E=zpacer réguligrement (™ Eszpacer réguligrement
(" Centrer dang le parent ™ Centrer dans le parent
" Tous les l—':' pirels " Tous les I—D pixels

(" Eszpacer de 0 pixels Ezpacer de 0 pixels

y

Figure 16

Cette boite de dialogue permet de repositionner automatiquement les contréles
sélectionnés.

Elle n'est proposée que s'il y a plusieurs composants sélectionnés et qu'ils sont tous
contenus dans le méme parent.

Les modifications se font par rapport a I'un des composants. Lorsque plusieurs composants
sont sélectionnés, I'un d'entre eux est entouré de noir et les autres de gris. C'est celui
entouré en noir qui sert de référence.

Tailles
Le menu "Edition/Tailles" permet d'accéder a la boite de dialogue suivante :
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% Tailles

Largeur Hauteur
f+ Aucune modification f* Aucune modification
" Identigue & Edit1 i |dentigue & Edit]
(" Largeur: 128 i Hauteur: |21
Appliguer
Figure 17

Cette boite de dialogue permet de redimensionner automatiquement les contrdles
sélectionnés.

Cette boite de dialogue n'est proposée que s'il y a plusieurs composants sélectionnés et
gu'ils sont tous contenus dans le méme parent.

Les modifications se font par rapport a I'un des composants. Lorsque plusieurs composants
sont sélectionnés, I'un d'entre eux est entouré de noir et les autres de gris. C'est celui
entouré en noir qui sert de référence.

Vue Texte

La vue texte permet de voir la fiche sous la forme d'un texte. Cela peut étre pratique pour
modifier plusieurs propriétés.

Si vous modifiez le texte, la fiche sera modifiée a condition que vous ne fassiez pas d'erreur
dans la syntaxe.
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Figure 18

Verrouillage des composants

Le click droit permet d’accéder au menu Vérrouiller/Dévérrouiller.

Le fait de vérouiller les composants empéche de pouvoir déplacer ceux ci avec la souris.
est toujours possible de modifier les composants via I'inspecteur de propriété. Cela évite de
déplacer accidentellement un composant aprés avoir passé du temps a aligner tous les
composants. Les composants vérouillés sont encadrés en rouge au lieu d’étre en noir.

Themes

Lorsque vous déposez des composants sur une fiche, vous étes souvent amené a modifier
certaines propriétés de ce composant en utilisant I'inspecteur de propriétés.

Vous étes alors souvent amené a affecter les méme valeurs a un certain nombre de
propriétés. Les thémes vous évite cette tache répétitive.
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Un théme permet d’enregistrer pour chaque composant les valeurs de ses propriétés, et de
les ré-appliquer a d’autres composants.

Il est possible d’enregistrer différents thémes.

Activer Théme
Pour activer un theme, utilisez le menu Theme/Activer théme.
Une boite de dialogue affiche la liste des themes existants sur votre disque.
Sélectionnez un des thémes pour 'activer.
Pour sélectionner un théme, double cliquez sur le nom d’'un des thémes.
Le nom du théme en cours apparait dans la barre d’état du designer.
Tous les composants que vous poserez se verront appliquer le théme en cours.

Remarque 1 : Chaque théme est en fait un sous répertoire du répertoire
C:/program files/experia/designer/thémes

Remarque 2 : Vous pouvez supprimer ou créer un théme a partir de cette
boite de dialogue.

Remarque 3 : Vous pouvez utiliser les thémes sans qu’aucun théeme ne
soit active.

(Voir les paragraphes suivants)

ur Aide

Ackiver Ehéme
Désactiver théme

— appliquer un théme & la sélection
% Enreqistrer sélection dans un théme

Figure 19

Appliquer un theme a la sélection

Appliguez un autre théme que celui en cours en utilisant le menu « Thémes/Appliquer un
théme a la sélection ».

Une boite de dialogue apparait et vous permet de choisir le theme a appliquer aux
composants sélectionnés.

Ceci ne change pas le theme en cours.

r I!E Aide

Ackiver théme

[T

Diésackiver théme

Appliquer un théme 4 la sélection

[

Enregistrer sélection dans un théme

Figure 20
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Enregistrer sélection dans un theme
Enregistrez les propriétés des composants sélectionnés dans un theme.

Une boite de dialogue apparait et vous permet de choisir le theme dans lequel
s’enregistrent les propriétés. Ceci ne change pas le théme en cours.

ur fide

JE Ackiver théme

Désackiver théme

Appliquer un théme 3 la sélection

% Enreqistrer sélection dans un théme

Figure 21

Verrouillage des sources

Lorsque vous ouvrez une fiche dans le designer, le source est vérouillé. Il n’est donc pas
possible que deux développeurs ouvrent le méme source écran en méme temps.

Aide

Acceés depuis le designer

L’aide sur les composants silverdev est accessible depuis le designer via le menu « Aide ».
Il est aussi possible d’utiliser la touche F1. Si vous étes sur une fiche, I'aide concernant le
composant selectioné apparaitra. Si vous étes dans l'inspecteur de propriété, l'aide sur la
propriété seléctionnée apparaitra.

Sommaire

Le sommaire présente les rubriques de I'aide classées par catégorie
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E? Help Silverdey
Masquer.

=W

Imprimer

Sommaite | |ndex | Rechercher | Favoris|

B} Introduction

[+ 0 Fonctions RPG

[+ 0 Evénements

[+ 0 Composants

3] 0 MyDesk

[+ 0 Designer

[+ 0 Menu Silver

[+ 0 Classes diverses

= Q Graphiques

[+ Q Résolution des problémes

Figure 22

Index

L’index permet de rechercher une aide sur un mot clef.

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Conception d'une fiche >Aide 33/137



EXPERIA Europe SilverDev

&2 Help Silverdey

1E L= =) g;
Masquer Paae précédente Imprimer

' Sommaire | Index I——Eechercher][ Favoris |

Entrez le mot clé a rechercher :

|CButtd] |

[ CButton
CCalendar
CChart
CCheckBox =
CCheckListbox

CCList

CColorDialog

CComboBox

CCoolBar

CD ateEdit

CDateTimeSelect

CEdit

CEditNum

Cells

Center

CFontDialog

CGrid

CEreninBau

>

[£

Figure 23

Recherche

L’onglet recherche permet de rechercher toutes les rubriques dans lesquelles apparait un
mot.
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E? Help Silverdey

’EE L= = =

Masquer Page préc

' Sommaire | Index ’ Rechercher ‘ Fayoris |

Entrez le(s] mot(s) & rechercher :

e ol

Sélectionnez la rubrique : Trouvée(s): 13
Titre Emplacement Ra #
CButton Help Silverdey 1
CButton.ModalResult Help Silverdev 2
CButton.Cancel Help Silverdey 3
CButton.Default Help Silverdey 4
CButton.Events Help Silverdev 5
CButton.Functions Help Silverdev B
CButton.Properties Help Silverdey 7
Twin.ModalResult Help Silverdey 8
CBitBtn.Properties Help Silverdev 9
CScrollBox Help Silverdey 10 «

L | 3

[[] Rechercher les résultats précédents
Respecter les mots similaires
[T] Rechercher uniquement dans les titres

Figure 24

Page d'aide
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Imprimer Options

2 CButton

O

Propriétés
Evenements
Fonctions

-

CButton est un controle bouton poussoir.

Description :

Utilisez CButton pour placer un bouton poussoir standard dans une fiche. CButton introduit
plusieurs propriétés permettant de contréler son comportement dans la définition d'une boite
de dialogue. Les utilisateurs choisissent des controles bouton pour effectuer une action.
Pour utiliser un bouton affichant un bitmap au lieu d'un texte, utilisez CBitBtn. Pour utiliser
un bouton pouvant rester en position enfoncée, utilisez CSpeedButton.

Figure 25

Aide depuis le réseau

Si le fichier d’aide (fichier chm) est lancé depuis le réseau, le contenu peut étre vérouillé
pour des raisons de sécurité.

Pour déverrouiller le contenu, modifier I'entrée dans la base de registre

REGEDIT4 [HKEY_LOCAL_MACHINE\ SOFTWARE\Microsoft\HTMLHe 1p]
[HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\HTMLHelp\ 1.x\ItssRestriction
s]

"MaxAllowedZone"=dword:00000003

Pour modifier I'entrée, vous pouvez utiliser I'utilitaire regedit, ou créer un fichier .reg
contenant le texte ci-dessus et double cliquer dessus
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Il est aussi possible d’aprés la documentation de microsoft de corriger le probleme en
modifiant la valeur UrlAllowedList, mais I'auteur de ces lignes n’a pas réussi

Menu Fiches

Nouvelle fiche
Le menu "Fiches/Nouvelle fiche" permet de créer une nouvelle fiche.

Il est possible de créer une nouvelle fiche, méme si d'autres fiches sont en cours de travail.
Designer permet de travailler avec plusieurs fiches en méme temps.

Ouvrir fiche

Le menu "Fiches/Ouvrir fiche" permet d'ouvrir une fiche existante. Les sources des écrans
sont stockés sur l'ifs. Il n'est pas nécessaire d'avoir acces a l'ifs par le réseau. En revanche,
il faut que le serveur soit démarré et que le designer soit connecté avec le serveur.

Si vous essayez d'ouvrir une fiche sans étre connecté, le designer vous proposera une boite
de dialogue pour vous connecter.

Il est possible d'ouvrir plusieurs écrans sources en méme temps.

Si I'écran source que vous demandez est déja ouvert, celui ci sera réactivé. Il ne peut étre
ouvert deux fois.

L’ouverture d’un fichier source dans le designer vérouille ce fichier.
Un source ne peut pas étre ouvert par deux utilisateurs en méme temps dans le designer.

Fiches récentes

Afin de retrouver plus rapidement les écrans sur lesquels vous avez précédemment
travaillé, les chemins des 20 derniers écrans sur lesquels vous avez travaillé sont
mémorisés. Pour ré-ouvrir un écran, double cliquez sur son nom.

Utilisez le menu Supprimer pour enlever les écrans de la liste de vos récents. (Les écrans
ne sont pas supprimés sur l'ifs)
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& ouvrir

ouvtir  Supprimer Ordre

isilvdsro/demo/books/sddmbks12.src
[silvdsrc/demo/books/sddmbks? src
[silverdev/demoftabs/sddmtab3.src
[silverdev/demoftabs/sddmtabl .src
[silverdev/demoftabs/sddmtab? src
[silverdev/demoftabs/sddmtabd.src
[silvdsrc/demoftabs/sddmtabd.src
[silvdsrc/demoftabs/sddmtabl.src
[silvdsrc/demoftabs/sddmtab?.src
[silvdsrc/demoftabs/sddmtab3.src
Jsilverdev/demo/mdi/sddmmdi2.src
Jsilvdsro/demo/mdifsddmmdi2.src
Jsilvdsro/demo/books/sddmbks1.src
Jsilvdsro/demo/mdifsddmmdil .src
fsibvdsrofsystem/fsdwrkmbr.src
fsilvdsrofsystemfsdwrkgrp.src
fsilvdsrofsystem/sdwrkadm.src

<€

[f |"' [ Ouvrir I [ Fermer

Figure 26

Nouveau a partir d'un modéle

Le menu "Fichier/Nouveau a partir d'un modele" permet de créer une nouvelle fiche en se
basant sur une fiche existante.

Fiches ouvertes
Le menu "Fiches ouvertes" permet d'activer une des fiches ouvertes.
Celle qui est active est repérée en gras.

¢ Sélection écran en design

Win_1 /silvdsrc/demo/Books/sddmBks12.sic
Win_2 /silvdsrc/demo/Books/sddmbks2.src

[ ¢ OK ] [ X Annuler]

Figure 27
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Enregistrer
Le menu "Fichier/Enregistrer” permet de sauvegarder une fiche sur l'ifs.

Il n'est pas nécessaire d'avoir acces a l'ifs par le voisinage réseau du pc. En revanche, il
faut que le serveur soit démarré et que le designer soit connecté avec le serveur.

Le chemin sur lequel la fiche sera enregistrée est affiché en haut du designer.

Si la fiche en cours n'a jamais été sauvegardée, une boite de dialogue vous sera proposée
comme si vous aviez utilisé le menu "Fichier/Enregistrer sous".

Enregistrer sous...

Le menu"Fichier/Enregistrer sous" permet de choisir 'emplacement ou la fiche en cours
sera sauvegardée.

Si vous ouvrez une fiche a un emplacement et que vous faites "Enregistrer sous", toutes les
prochaines sauvegardes seront faites a ce nouvel emplacement.

Tout enregistrer
Le menu "Fichier/Tout enregistrer” permet de sauvegarder toutes les fiches ouvertes.

A chaque fois qu'une fenétre n'a pas de nom de source associé, Designer vous demandera
ou sauvegarder la fiche.

Compiler
Le menu "Fichier/Compiler" permet de générer I'objet écran sur l'iSeries/400.
Cette opération nécessite d'étre connecté au serveur SILVERDEV.
Le designer vous demandera toujours ou vous voulez compiler I'écran.
Ce menu n'est accessible que si la fiche en cours a un nom de source et n'est pas modifiée.

Une boite de dialogue vous est proposée. Par défaut la zone Fichier prend le nom du fichier
source. La bibliothéque ne prend pas de valeur par défaut, mais d'une compilation a l'autre
méme pour des écrans différents, le texte saisi est mémorisé. (Mais pas entre deux
lancements du Designer)

Le bouton & droite de la zone permet de sélectionner une bibliothéque.

Si vous commencez a saisir une bibliothéque, seules celles commencant par les mémes
lettres seront affichées lors de I'appui sur le bouton « ... ».
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CE Compilation

Bibliothéque : | SILYERDEMO. ) ()

Fichier : .SﬁDDMBKSZi E] @

Descriptif :

Fictis: e |

[JEcraser le fichier existant

[ « OK ] [x.é.nnuler]

Figure 28

Remarque :
Par défaut, la case a cocher « Ecraser le fichier existant » est décoché.

Si vous souhaitez que cette case soit cochée par défaut, allez dans le
menu « préférences/config »

Controle de la compilation

Si vous souhaitez contréler la compilation, vous pouvez ajouter un exit program a I'exit point
SVDCTRLCPLSDF a l'aide de la commande WRKREGINF.

Le programme doit avoir les paramétres suivants :

Cc *entry plist

(o] parm JobUser 10
C parm Lib 10
Cc parm UsrSpc 10
(o] parm Ret 1
Cc parm Texte 256

Les trois premiers parameétres sont en entrées, les deux suivants en sortie.

Si le paramétre Ret vaut ‘N’ la compilation sera abandonnée et le texte de la variable Texte
sera affiché dans le designer.

Fermer
Ferme la fiche en cours.

Si la fiche en cours a été modifiée, une boite de dialogue vous demande si vous voulez la
sauvegarder.

Le bouton "OUI" permet de sauvegarder la fiche avant de la fermer. Le bouton "NON" ferme
la fiche sans la sauvegarder. Le bouton "ANNULER" annule I'opération de fermeture.

Tout fermer
Ferme toutes les fiches ouvertes.
Pour chaque fiche modifiée, le designer vous demande si vous voulez la sauvegarder.
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Si vous choisissez "OUI", le designer sauvegarde la fiche et continue de fermer les fiches.

Si vous choisissez "NON" le designer ferme la fiche sans la sauvegarder, et continue la
fermeture des fiches.

Si vous choisissez "ANNULER", Designer arréte la fermeture des fiches.

Préférences
Le menu"Configuration/Préférences" permet d'afficher la boite de dialogue suivante

% Préférences E|

Taille de la grlle
g Afficher la grille

g ' .
bt ] aligrer sur la grille
Y 8 [ ] &sncrer propriétés

[ ] Ecraser écran

Opacité feville propriétés

J

50 255

’ W O ] | XK Annuler |

Figure 29

Les zones X et Y permettent de modifier le quadrillage présent sur les fiches.
La zone "Afficher la grille" permet d'afficher ou non le quadrillage présent sur les fiches.
La zone "Aligner sur la grille" permet de modifier le comportement du designer.

Si la case est cochée, alors les composants qui sont créés sont alignés sur les traits les
plus proches de I'endroit ou le composant est déposé.

La zone "Ancrer propriétés" vous permet d'indiquer si vous souhaitez que l'inspecteur de
propriétés soit toujours au-dessus des autres fenétres.

La zone "Opacité" vous permet de rendre l'inspecteur de propriétés transparent.(Cette
fonctionnalité ne marche que sous windows 2000 ou windows XP).

La zone « Ecraser écran » permet de déterminer si la case a cocher « Ecraser écran » est
cochée par défaut lorsque vous compilez un écran.

Déconnexions

Lorsque vous travaillez avec le designer et qu’une déconnexion a lieu sur le réseau, vous
ne serez pas prévenu automatiquement.

Vous serez prévenus au moment ou vous essaierez de sauvegarder le source.
Vous aurez alors le message suivant :
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Erreur |X|

e Connexion perdus

Figure 30

Dans ce cas, utilisez le menu déconnexion puis reconnectez vous.
Attention le job de I'ancienne connexion est toujours actif, et verrouille votre source.

%, My iSeries : Message du serveur

Mezzage du serveur iSeries/400 :
Une ermeur est survenue et le serveur a envoyeé le message suivant ;

Job 046393/Q5ECOFR/SDWRKECH
|dentifiant mezsage : CPE3029

Figure 31

Il vous faut arréter ce job pour libérer le source.
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Chapitre 5. Editeur de sources

Menu membres

L'éditeur peut étre utilisé pour un source non silverdev en utilisant le menu Membres.
Choisissez le menu Membres/Ouvrir pour ouvrir un source.

Bibliothéque : SILYERDEMOD E]
Fichier - QRPGLESRC E]
Membre - SDDMLIV] [:]

[ ]¥isualization

I o OK l [x Annuler]

Figure 32

Fenétre associée

Si le source est ouvert depuis le contexte, une fenétre est associée au source.

Si le source est ouvert depuis le menu Membres, il est encore possible de lui rattacher une
fenétre depuis le menu Membres/Lier & un écran.

Lorsqu'une fenétre et un source sont liés, si vous double cliquez dans l'inspecteur de
propriétés sur un évenements, I'éditeur prend le focus au niveau du gestionnaire de
I'événement. Si le gestionnaire n'existe pas, il est créé dans le soure.

Pour basculer entre le source et la fenétre, utilisez la touche F10.
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Compilation

Commande

Si le source a été ouvert depuis le menu membre, la commande de compilation dépend du
type du source.

Si le source a été ouvert depuis un contexte, la commande de compilation dépend de la
configuration du contexte.

Dans tous les cas, le programme peut étre compilé avec le menu compilation.

Contréle d'intégrité

Lorsque que le source est lié a une fenétre, I'éditeur vérifie au moment de la compilation
gue tous les événements de la fenétre ont un gestionnaire d'événement et que tous les
gestionnaires d'événement correspondent a un événement de la fenétre.

Si ce n'est pas le cas, un message d'information apparait, mais n'empéche pas la

compilation.
Evénements sans fonction associée Fonctions inutilisés

| BtnOK.OnDragDrop

Compiler quand méme ?

| 0K | | X Annuler |

Figure 33

Résultats de compilation, Spools et travaux soumis

Si la compilation est soumise, le travail soumis est affiché. Il est alors possible d'afficher les
spools du job soumis par un click droit.

Si la compilation n'est pas soumise, I'éditeur affiche les résultats de compilation.
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% Reésultats de compilation

B o@m £ 5

e W—— -

ANS9308 50 Arrét de la compilation. Erreurs de gravité 30 détectéesz dar ARNAUDSORPGLESRCABCZ2)

RNF7030 ?? 4? 30 Le nom ou l'indicateur FORMCOUNT n'est pas défini. ARNAUD/QTXTLESRC[ABCZ2)

RHF5377 ¥ 47 20 Fin de l'expression escomptée. ARNAUD/QTHTLESRC[ABCZ)

RMFO3 o8 7 0 Le nom ou lindicateur WIN H'est paz référencé, ARNAUD/QTXTLESRCIABC2]

RWNFTO3 a7 7 0 Le nom ou lindicateur PARAMETERS n'est pas référence. ARNAUD/AATHTLESRCIABCZ]

RMNFO3 29 7 0 Le nom ou lindicateur EVT n'egt pas reférence. ARNAUDAATATLESRCABCZ]

RMWFTOH B0 7 0 Le nom ou lindicateur EVT n'est pas éférencé. ARNAUD/ATTLESRCIABC2]

RMF7031 B9 7 0 Le nom ou lindicateur WIN n'est pas référence. ARNAUD/QTTLESRCABC2]

RMNFTOI Lt 7 0 Le nom ou lindicateur PARAMETERS n'est pas référence. ARNAUD/ATATLESRCIABCZ]

RMFO3 72 7 0 Le nom ou lindicateur EWT n'egt pas iéférencé. ARNAUD/ATXTLESRCABC2)

RMF703 71 7 0 Le nom ou lindicateur WIN n'est pas référence, ARNAUD/QTHTLESRCABCZ)

RWNFTO3 1276 7 0 Le nom ou lindicateur SOMETHOD n'est pas référencé. SILVERDEW H[SILYERDEW]

RMNFO3 E23 7 0 Le nom ou lindicateur SOMOVENODE n'est pas référence. SILVERDEWH[SILYERDEW)

RMWFTOH E32 7 0 Le nom ou lindicateur SOLOADF. .. n'est paz référence, SILVERDEW H[SILYERDEW)

RMF7031 Ere 7 0 Le nom ou lindicateur SDMERGE n'est pas référencé. SILVERDEWAH[SILVERDEY]

RrRETOH Ad7 T Nl & noenoon Mndicatenr SOMPWR AP R'ect nas référenrs Sl WERDOEW MISIHWERDEW b7
Figure 34

Les erreurs sont en gras, et les messages d'information sont en police normale.
Double cliquez sur une des lignes pour ouvrir le source a I'emplacement de I'erreur.

Utilisez les boutons = et B pour afficher respectivement les spools et les message de log qui
ont été créés pendant la compilation.

Remarque :

Pour un source de type SQLRPGLE, les numéros de ligne des résultats
de compilation font référence au fichier temporaire
(QTEMP/QSQLTEMP1) créé par le compilateur. Modifier ce source est
inutilie puisqu'il sera recréé a la prochaine compilation.

Complétion de code

Fonctions

Utilisez le raccourci Ctrl+Espace pour afficher la liste des fonctions silverdev.

La liste déroulante permet d'insérer une fonction. Cette liste déroulante n'affiche que les
fonctions commencant comme le mot en cours d'édition.
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endif

Eval i= sdGetInt (F1l:'SFL1':'NextModified')

enddo

callp sdH

ISR RAY < FieireshiF1 [5u 0 const| Companent [30vaping vaue] |
endif sdRelnit(F1 [5u 0 const]:Component [30 varying value]:Row [10 0 value])

sdReinitAll[F1 [Su 0 const]:Component [30 varying value])
sdRenameFile(0ldFile [1000 Varying Yaluel:NewFile [1000 Varying Value]] N
sdRotate(F1 [5u 0 const]:component [30 varying value]:Angle [10i 0 Value])

“#/EVENT mnuPdf OnClick

s

D Parameters ds based (pevtinf)
Figure 35
Arborescence fenétres
Utilisez la touche F2 pour faire apparaitre un arbre affichant les objets et les propriétés
d'une fenétre. Si une fenétre est liée a un source, cette fenétre apparait dans
l'arborescence.
- oisa me ey
C UPDATE FLIVRES
C endif
C Eval i= sdGetInt (F1l:'SFL1':'NextModified')
C enddo
c callp sdReinitAll (F1:'SHL1')
€ endir & F1 ("LIBL/SDDMLIV1) ~
- *FORM
~*/EVENT mnuPdf OnClick Align [mifgn]
Pt e Anchors (TAnchors)
,* Description (#- Attributes [T Attributes)
R AutoSizeCells [Boolean)
D Parameters based (pevt BiDiMode [TBiDiMode)
D Win Su 0 BorderStyle (TBorderStyle)
D Evt 48a Color [TColor)
N ColSorted [String)
DEilenama 250 varying [#- Columns (TSFLColumns)
c eval £ileName = sdSavep [+ ColumnT emplate (TSFLColumn)
& 1% £ 11 ot 1 T - Constraints (T SizeConstraints)
R S i Ct3D (Boolean)
C caJ_'!.p sdExecutePc (' open Eurses [Thinsor] =i
C endif N R S A S —|
Y */EVENT MnuExport OnClick

Figure 36

Il est possible d'ajouter d'autre fenéntres en utilisant le menu

"Source/Charger un écran compilé" ou "Source/Charger un écran en design".

Faites F5 ou utilisez le menu contextuel pour rafraichir un nceud.

-- Droit de copie réservé --
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Ne confondez pas la fenétre associée au source avec les fenétres
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Il ne peut y avoir qu'une seule fenétre associée, mais il peut y avoir
plusieurs fenétres chargées. La fenétre associée est automatiquement
chargée.

Liste des fonctions et moments

Pour afficher la liste des fonctions dans un source RPGLE, utilisez le menu
"Chercher/Liste fonctions".

Double cliguez sur une ligne de la liste pour déplacer le curseur au niveau de la définition
de la fonction.
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¢ Fonctions

SilverDev

E -
Ligre Mam ‘ Type

15 RPGSPCIH Bloc

128 RPGSPCIF Bloc

43 RPGSPCI Bloc

46 RPGRPARK Bloc

49 RPGRAIM Bloc

52 RPGSH Bloc

55 RPGINITSTART Bloc

A3 RPGINITEND Bloc

E1 RPGEEFORESHOW Bloc

B4 RPGAFTERSHOW Bloc

E7¥ RPGFROCDEF Bloc

B3 SCAMOUOTTE Fanction

93 Refreshal L Fonction
159 RefrezshCAT Fonction
237 RefrezhCRI Fonction
427 Refrezh Fonction
443 RPGTABLE Bloc
446 Menuduts_ OnClick EvEnement
452 MnuCataut_OnClick, EvEnement
465 MenuFiche_0nClick, EvEnement
485 MenuM ev_OnClick EvEnement
A00 M enuPrint_OnChick EvEnement
A06 MruCriteres_OnClick, EvEnement
522 MenuR efresh_OnClick, EvEnement
528 MenuStatT hemes_OnClick, EvEnement
534 MenuSup_OnChick Evénement
554 Menuthemes_OnClick Evénement
AE0 MenuT ous_OnChck, Evénement
568 =M _OnElipsiz EvEnement
588 Btrv'alider_OnClick EvEnement
651 mnuPdf_OnClick, EvEnement
BB MruE xport_OnClick, EvEnement

Figure 37

Signets

Les signets permettent de marquer une ligne de texte, afin de la retrouver rapidement.
Chaque source peut avoir jusqu'a 10 signets. Utilisez les raccourcis Maj + Ctrl + n pour

ajouter un signet (n est le numéro du signet) et Ctrl + n pour aller au signet.

Pour afficher les signets, utilisez le menu "Chercher/Voir signets".

-- Droit de copie réservé --

>Chapitre 5 - Editeur de sources >Signets

48/137



EXPERIA Europe SilverDev

¢ Signets g@

E -
*‘w e ‘
SILVERDEMO/QRPGLESRC/SDDMLIVZ 20 d Fi
SILYERDEMO/QRPGLESRC/SDDMLIVZ FEC callp  sdSetlrtF1IDEDI:Walue®0)
SILVERDEMO/ORPGLESRC/SDDMLIVZ 452 C MULLY
SILVERDEMO/ORPGLESRC/SDDMLIV B4 C DATEPAAU" cptDATEPARU
SILVERDEMO/0RPGLESRC/SDDMLIV B9 C tin90  doweq  Toff
SILVERDEMO/QRPGLESRC/SDDMLM R0 D walue BEla waning value
Figure 38

Raccourcis

Ctrl + Espace | Liste des fonctions Silverdev

F2 Arborescence de fenétres

F10 Voir la fenétre associée

F8 Faire apparaitre/disparaitre la régle

Ctrl +n Aller au bookmark n

Maj + Ctrl + n | Ajouter le bookmark n

Maj + Ctrl+ N Selection normale

Maj + Ctrl + C | Selection en colonne

Maj + Ctrl + L | Selection en ligne

Maj + Ctrl + | Indentation de bloc

Maj + Ctrl + U | Désintentation de bloc

Maj + Ctrl + B | Trouver la parenthése correspondante

Recherche d'une expression dans un source

Utilisez le menu Sources/Chercher dans les membres
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| | Sources | Compilation Edition Chercher

. 1 Mouveau membre ij -
(& Ouvrir membre...
Membres récents

Liste des membres

=  Ouvrir sur l'ifs..,
Récents sur ifs
Source actif *
B5  Fermer tous les sources
H Chercher dans les membres...
H Chercher sur I'ifs...

Griser code génére
Mozaique horizontale
Mozaique verticale

Cascade

it B M

Bibliotheque : | SILYERDEMO | ]
Fichier - \GRPGLESAC | ]
Expression :

\sdSetCallBack |

[ ] 5ensible 4 la cazze

I ' O ] [x.ﬂ.nnuler]

Figure 39

Appuyez sur Echap pour arréter la recherche.
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. Recherche BES
SILVERDEMO/ORPGLESRC

callp  sdSetCallB ack(F1

callp  sdSetCallB ack(F1
callp  sdSetCallB ack(F1
callp sdSetCallB ack(F1

callp  sdSetCallB ack(F1
callp  sdSetCallB ack(F1
calp  zdSetCallB ack(F1

Figure 40

Double cliquez sur une ligne pour ouvrir le membre.
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Chapitre 6. Geénérateur

Source RPG IV

Le code saisi par le développeur et le code généré sont stockés dans des sources différents
(respectivement QTXTLESRC et QRPGLESRC).

Ainsi, a chaque lancement de la génération, le code du développeur n'est pas écrasé.

L'affichage des fenétres et les associations d'événement aux fonctions (Callback) sont
générés. Le développeur peut alors se concentrer sur les actions a réaliser lors des
événements.

De plus, il est possible de demander de générer des fonctions de lecture et d’écriture. A
cette fin, certains composants possédent des propriétés spécifiques au générateur. Ces
propriétés sont regroupées dans une propriété objet nommée OptionsGeneration. Voir
Erreur ! Source du renvoi introuvable.

Lors de la génération, d'un source, le générateur s'appuie sur la description de la fenétre
(indiquée dans option 8) et sur le membre source de QTXTLESRC.

Le membre du fichier RPG généré dans QRPGLESRC aura le méme nom que le membre
QTXTLESRC.

*/BLOCK

Les différentes parties du source de QTXTLESRC sont identifiées par des commentaires
spéciaux : */BLOCK

Les blocks correspondent aux différentes sections traditionnelles d’'un programme RPG.
Un commentaire */BLOCK est suivi d’'un espace et du nom du Block

Nom de Block

RPGSPCIH Spécifs H

RPGSPCIF Spécifs F

RPGSPCID Spécifs D

RPGSPCII Spécifs |

RPGPARM Début de programme, sert a définir les parameétres

RPGPGMSTART Intructions de début de programme.

RPGSR Sous routines

RPGBEFORECREATE Début de la procédure d'init.

RPGAFTERCREATE Aprés création de la fenétre et call backs.

RPGBEFORESHOW Juste avant I'appel a sdShow ou sdShowmodal . Idéal pour
rafraichir le contenu d’un écran.
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Remarque : ce moment peut étre utilisé méme si le mode
d’affichage de la fenétre est *NOSHOW.

RPGAFTERSHOW Juste aprés I'appel a sdShow ou sdShowModal.
RPGPROCDEF Définition de procédures "utilisateurs" (non évenements)
RPGTABLE Données des tables CTDATA

Exemple :

* /BLOCK RPGSpciD
D Cpt S 5u 0
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Gestionnaires d’événements : */EVENT

En plus des blocs */BLOCK, il y a les blocs */EVENT pour I'ajout de code dans les
procédures des évenements. On parle dans ce cas de « gestionnaire d’événement ».

Le générateur créé un bloc */EVENT pour chaque événement de I'écran coché dans le
designer.

Exemple :

*/EVENT SFL1_OnChangeCellValue

X e e, ———————— *
* Description *
X e e *
D Parmameters ds based (pevtinf)
D Win S5u 0
D Evt 48a
* Modifiable
D Allow N
* Non modifiable
D ColName 100a varying
D Row 10i O
D Value 100a varying
*
Remarque :
Si 'évenement posséede des parameétres, ceux ci sont ajoutés par le
générateur
Remarque :

Le générateur produit les noms de bloc */EVENT de la fiche principale.

La longueur totale d’un gestionnaire d’événement est limitée a 41
caracteres.

Comme pour les */BLOCK, les *EVENT sont insensibles a la casse.

Exemple :

* /BLOCK RPGSpciD
D Cpt S 5u 0
*/EVENT Timerl OnTimer

D Parmameters ds based (pevtinf)
D Win 5u 0
D Evt 48a
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(o] Eval Cpt = Cpt + 1

(o] Callp SdSetString(F1l: 'Labell': 'Caption' :NOMCLI)
* /EVENT ButtonRefresh OnClick

gy Gy S gy Sy G S g S g g S A g S g g g S Sy g g Sy Sy S Sy Sy S *
* Description *
K e *

D Parmameters ds based (pevtinf)

D Win 5u 0

D Evt 48a

Cc Callp Timerl OnTimer (Pform)
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Protection de QRPGLESRC

Le générateur s’appuie sur le source de qgtxtlesrc pour générer un source dans grpglesrc. Le
générateur n’écrase pas le source de grpglesrc si celui ci n'avait pas été généré par
silverdev.

Message . . . . : Le membre source existe déja, mais n'est pas un source
généré par SILVERDEV : REPLACE(*YES) non pris en compte. Génération annullé.
Source member already exists, but has not been recongnized as generated by
SilverbDev. REPLACE(*YES) 1ignored. To protect your sources, generation
process has been aborted. Give another member name and retry

0 07/11/07 10:35:52,100640 GSVDSCRT TTOBJ *STMT GSVDSCRT
From module e e GSVDSCRT

From procedure . . . . . . : GSVDSCRT

Statement . . . . . . . . . 250

To module . . . . . . . . . : GSVDSCRT

To procedure . . . . . . . : _QRNP_PEP_GSVDSCRT

Statement . . . . . . . . . *N

Message . . . . : Source generation Failed #¥¥wix

Cause . . . . . : Ce message est utilisé par les programmes d'application

comme message général d'arrét programme.

PSVDCMP

Le fichier PSVDCMP permet de définir les fonctions qui seront générées par le générateur.
Ce fichier n’a pas normalement a étre modifié.

Exemple :
Component Type: CEDITNUM
Component Default property: VALUE
Component Set Function: sdSetNum
Component Get Function: sdGetNum
Component Level: 01 Component Default gen: Y

Cet enregistrment indique que pour les composants de type CEditNum, silverdev générera
le code callp sdSetNum(F1 :'editnum1’ ’value’ :edithum1) dans la fonction d’écriture et le
code eval editnuml=sdGetnum(F1 :’editnum1’ :’value’)

dans la fonction de lecture.
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7 7

Source génereé

Eléments de base d’'un programme
Un programme Silverdev commence toujours par :

|H BNDDIR('SILVERDEV') DFTACTGRP (*no)

Ceci afin de lier le programme au service programme SILVERDEV/SDSRVPGM ou sont
définies les fonctions utiles.

Dans une spécification D, il faut ajouter la ligne suivante :

| /COPY H,SILVERDEV

Le membre SILVERDEV/H/SILVERDEYV contient les prototypes des fonctions définies dans
SILVERDEV/SDSRVPGM.

Le programme est constitué des lignes suivantes :

C callp sdStart ($paddr ('INIT'))
C eval *inlr = *on

Tout le reste du programme est constitué de sous-procédures. Notamment la procédure Init
qui est la procédure appelée par sdStart.

Dans la procédure Init, faites un appel a la fonction sdCreateForm qui enverra une premiére
fiche. Le programme s'arrétera lorsque I'utilisateur fermera la premiére fiche(ou lorsque
vous la fermerez par programmation).

Apres la création d'une fiche, il faut associer les événements qui vont étre recus a une
fonction que vous créerez et que I'on appellera gestionnaire d'événement. Cette association
se fait a l'aide de la fonction sdSetCallBack.

En définitif, la fonction Init ressemblera a ceci :

P Init B

D PI

C eval Fl =sdCreateForm('*LIBL/LIVRES')

c callp sdSetCallBack (F1

C 'BtnValider.OnClick' : $paddr ('VALIDATION'))
P E

Remargue 1: La variable F1 est déclarée comme ceci :

D Fl S 5u 0

Remargue 2: Si vous souhaitez effectuer des traitements juste apres avoir
envoyé la premiéere fenétre (Initialisation de champs par exemple) il est
possible de le faire dans la fonction Init apres les appels a sdSetCallback.

Dans I'exemple précédent, la fonction sdSetCallBack associe le gestionnaire d'événement
VALIDATION a I'évenement BtnValider.OnClick.
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Remarque 3: Le nom de la fonction VALIDATION doit étre écrit en
majuscule.

Pour connaitre la liste des événements qui seront signalés, utilisez le menu
"voir/Récapitulation” dans le designer.

La fonction VALIDATION est une sous procédure classiqgue RPG ILE qui s'exécute a
chaque fois que l'utilisateur clique sur le bouton BtnValider.

Toutes les fonctions nécessaires pour manipuler les composants situés sur la fiche sont
fournies dans le service programme SDSRVPGM. Voir la liste dans le fichier d'aide
Silverdev.hlp.

Le programme se termine coté client lorsque la fenétre principale est fermée (soit par
I'utilisateur, soit par code). La fenétre principale est la premiére fenétre envoyée au client.

sdStart

Lorsque la fonction sdStart est appelée pour la premiére fois, cette fonction appelle la
fonction dont I'adresse lui est passée en parameétre puis entre dans une boucle qui se
termine lorque la partie cliente lui signale que la fenétre principale a été fermée.

Lorsque la fonction sdStart est appelée ensuite (dans un second programme par exemple)
la fonction ne fait que appeler la fonction dont I'adresse lui est passée en paramétre puis se
termine. Ce qui signifie que lors de I'appel d’'un second programme, celui ci est chargé en
mémoire, puis le programme se termine.

Donc si celui ci est dans le groupe d’activation *NEW, le groupe d’activation est détruit. Le
programme est alors déchargé de la mémoire.

Remarque :
Ne compilez jamais vos programmes dans le
groupe d’activation *NEW.

Si votre programme est appelé par un autre, vous auriez l'erreur suivante:
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My iSeries : Message du serveur

Message du serveur 1Senes/400 :
IIne erreur ezt zurvenue et le serveur a envoyé e meszage suivant ;

Job: 667538/QPGMR/SDWRKBCH
|dentifiant meszzage : MCH3402

3 Mail | & Imprimer |

Figure 41

Pour exemple, recompilez le programme sddmthm avec I'instruction actgrp(*NEW)
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Chapitre 7. Mode RT ou LR

Le choix du mode LR dans un programme silverdev n'est pas anodin.

Si vous choisissez le mode LR, il faut libérer la fenétre dans I'évenement onclose afin de
libérer la mémoire utilisée par la fenétre cbté client. Appelez la fonction sdFreeForm pour
informer la patie serveur que la fenétre n'existe plus c6té client. (Ne pas confondre sdFree

et sdFreeForm)

D Parameters ds based (pevtinf)
D Win S5u 0
D Evt 48a
,* Variable
D Action 10i O
,* 0 ne rien faire
, ¥ 1 Cacher la fenétre
,* 2 Libérer la fenétre
,* 3 Minimiser la fenétre
, *
c eval action =
c callp sdFreeForm (Win)
Résumé :
RT LR
Une fenétre est créée au premier appel | Ce cas est de loin le plus complexe.
du programme.
A chaque appel du programme, la Une fenétre est créée a chaque appel du
méme fenétre est utilisée. programme. |l est alors possible d'avoir plusieurs
instances de fenétre en méme temps. Il ne faut
donc pas utiliser la variable F1 qui n'enregistre
gue la valeur de la derniére fenétre crée.
Non Utilisez le paramétre win dans les événements.
modal

Détruisez la fenétre dans I'évenement onClose
en mettant le parameétre action a 2. (Afin d'éviter
les fuites de mémoire coté client)

Appelez aussi la fonction sdFreeForm pour
informer le serveur que la fenétre n'existe plus
cbté client. (Afin d'éviter les fuites de mémoire

-- Droit de copie réservé --

>Chapitre 7 - Mode RT ou LR >Source généré 60/137




EXPERIA Europe

SilverDev

cOté serveur et d'éviter les erreurs avec les
fonctions de type sdGetForm)

Si vous avez des informations a stocker pour
chaque fenétre, il faudra les stocker dans un
tableau. Voir Chapitre 20

Modal

Une fenétre est créée au premier appel
du programme.

A chaque appel du programme, la
méme fenétre est utilisée.

Chaque appel du programme créé une nouvelle
fenétre.

Puisque la fenétre est modale, vous ne pouvez
pas rappeler le programme tant que la fenétre est
affichée. Il n'y a donc qu'une seule instance de la
fenétre en méme temps. Vous pouvez donc
utiliser la variable F1 qui contient la valeur de la
derniere fenétre créée.

Détruisez la fenétre dans I'évenement onClose
en mettant le paramétre action a 2. (Afin d'éviter
les fuites de mémoire c6té client)

Appelez aussi la fonction sdFreeForm pour
informer le serveur que la fenétre n'existe plus
c6té client. (Afin d'éviter les fuites de mémoire
cOté serveur et d'éviter les erreurs avec les
fonctions de type sdGetForm)
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Chapitre 8. Manipulation des
composants par programme

Les composant peuvent étre modifiés par les fonctions fournies dans le service programme
sdsrvpgm.

sdSetString, sdGet
Les propriétés de type string peuvent étre modifiées par la fonction sdSetString.

d sdSetString pr

d form S5u 0

d component 30 varying value

d propertyPath 256a varying value

d value 9999%a varying value

d Trim N value options (nopass)

Exemple la propriété text d’'un composant CEdit :

Cc callp SdSetString (F1l: 'TITRE':
(o] 'Text':'Objectif lune')

Remarque : si la fonction doit s’appliquer sur une propriété de la fenétre, le paramétre
component doit prendre la valeur “FORM’

la propriété peut étre interrogée a I'aide de la fonction sdGet :

d sdGet Pr 9999%a varying

d form like (tWHandle)

d component 30 varying value

d propertyPath 256a varying value

C Eval titre=sdGet (form: 'Titre ':'Text')
SdSetNum, sdGetNum

d sdSetNum pr

d Pform 5u 0

d Component 30 varying value

d Property 256 varying value

d Valeur 30s 5 value
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d sdGetNum Pr 30s 5

d Pform 5u 0

d Component 30 varying value

d Property 256 varying value

Pour les propriétés de type numérique, utilisez les fonctions sdSetNum et sdGetNum
|C callp SdSetNum (Fl: 'IDEDI': 'Value':0)
‘C eval PRIX=sdGetNum (F1l: 'PRIX': 'Value')
sdSetBool, sdgetBool
Pour les propriétés de type booléen, utilisez les fonctions sdSetBool et sdGetBool

d sdSetBool pPr

d form like (tWHandle)

d component 30 varying value

d propertyPath 256a varying value

d value n value

d sdGetBool pPr N

d form like (tWHandle)

d component 30 varying value

d propertyPath 256a varying value

|C callp sdSetBool (F1: 'Buttonl': 'visible':*off)

|C if sdGetBool (F1l: 'Date': 'ValidDate')=*off

sdSetDateTime, sdGetDateTime

Pour les propriétés de type TDateTime, utilisez les fonctions sdSetDateTime et
sdGetDateTime.

Le service programme SDSRVPGM fournit plus de 300 fonctions pour manipuler les composants.
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Chapitre 9. Debug coOté serveur

Débug c6té serveur avec le designer

Designer permet de débugguer un programme qui s'éxecute dans un autre job.

Il est possible de débugguer tous types de programmes, y compris des programmes non
silverdev.

Remarque :ll n'est possible de débugguer qu'un job a la fois.

Lancement du débug

Utilisez le menu Outils/Debug/Travaux Silverdev.

| Configuration  Serveur  Aide

Contexte @

— Créer un contexke

& Configurer le contexte

Propriéhes Fi1
Camposants

=R

& Debug Trawaux Silverdew

Deécompiler &cran. ..
Tester écran...

B, Liste de bibliokhéques

%’E Explorateur
= Fichiers spools

Figure 42

Point d'entrée

L'écran suivant affiche les jobs du serveur Silverdev.
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W Travaux - O x
v [ S| 2 x
Travail : SDWRKBCHASYDSVR“ALL Type: Etat: "ACTIVE
Uisgew ||
- " - Humero c . Type — . a0
Rang § Mom job Utilizateur vl Etat Etat actif Fonction farchion File d'attente Commande silverdey Utiliz
B SDWRIBCH SWDSYR 031493 *ACTIVE ik SDWREBCH P “DEV
5 SOWRKBCHSYDSYR 091432 SACTIVE TIMW SCWwWRKECH P *DEY
4 SDWRKBCH 5WDSYR 031452 *ACTIVE SELW SDwWREBCH P FDEY i /Examples/zddmbkz ADLVAL
g SDWRIBCH SWDSYR 091353 *ACTIVE SELW SDWREBCH P “DEV “YDESK ADLAL
2 SCWRKBCHSYDSYR 091338 *ACTIWE RUM SCwWRKEBCH P PRTARNALUD ARNALID *DESIGNER DL
1 SDWRIBCH SWDSYR 021348 “ACTIVE TIk SDWREBCH P “DEV
< >
Figure 43
Remarque :
Pour modifier la liste des jobs affichés, utilisez le bouton e&'.
Faites un click droit sur le job a débugguer, et cliquez sur "Déboguer"
Travai : SDWRKBCHASYDSYRA~ALL Type: Etat: “4CTIVE
Wisgew ||
= - . - Humérn . . Tupe S :
ang § Maom job Utilizateur et Etat Etat actif Fonction R File d'attente Cormmande silverdew
B SDWREBCH SVYDSYR 031433 “aCTIVE TIkdws SDWREBCH P *DEWV
5 SDWwWHKECH SWDSWR - 091492 =ACTIVE SDWwWHRKECH P *DEV
4 SDWREEBCH SVYDSYR 031422 “BLCTIVE ISMWRKRCH = “DEY /ERamples/sddmbls apu
g SDWwWHRKECH SWDSWR - 091359 *ACTIVE *DEV “MYDESE AnU
2 SCWREECH SWDSYR 091338 SCTWE Rl N o PRTARMALUD ARMALID “DESIGMER Ao
1 SDWRKBCHSVDSYR 02148 aCTWE i+ Rafraichir = DEY
Fichiers spoule
Curmmrimmar lae firhiare enanla
Figure 44

Un onglet s’ouvre dans le designer. Son label correspond au numéro du job qui est débogué.
Une fenétre « attributs de debug » s’ouvre. Les options choisies peuvent étre modifiées plus tard.
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'@ 031482/5WDSVR/SDWRKECH

0 Attributs de debug >

M a fichiers de production

] Débogage de niveau source OPM

Figure 45

Choix du programme
Une fenétre avec la liste des programmes chargés en mémoire s’ouvre.
Si le programme a déboguer est en mémoire, double cliquez sur une ligne correspondant a ce

programme.
0 Programmes et service programmes actifs
Programmes Groupes d'activation utilisateur Filtre : I:I
[CProgrammes de service [ Groupes d'activation systéme
[asys Groupes d'activation en utilisation
[ sitverdey Groupes d'activation pas en utilisation
Groupe d'activation Programme Bibliothéque ‘ Type | Inuse State ‘ Description
SILVERDEV SDOMBKS SILVERDEMO Pgm = user
SILVERDEV SDOMBES1 SILVERDEMO Pam = user Book management main screen
Pam,/Srvpam. ..

Si le programme a déboguer n'est pas encore en mémoire, utilisez le bouton
Figure 46

Vous arrivez alors a la fenétre suivante :

-- Droit de copie réservé --  >Chapitre 9 - Debug coté serveur >Débug coté serveur avec le designer 66/137



EXPERIA Europe SilverDev

0 Sélection d'un prograrmme/Service programime >
Programme
Biblioth&que: : |SILVEFIDEMEI v|
Obiet - | SDDMBKS |
Type FPEM e
X Anner
Figure 47

Choix du module

Si le programme (ou service programme est composé de plusieurs modules) la liste des module

est affichée :

& Sélection d'un module X
Mom du module Indicateur principal Compilateur
SDED FHOMAIN ILE RFG
CEBG *NOMAIN ILE RPG
SDDvHSEL *MOMaIN ILE RFG
SOEDICPP *MNOkAIN CSET C++ cooperative compilel
Figure 48

Dans notre exemple (silverdemo/sddmbks) il n'y a qu'un seul module, la fenétre de selection d'un

module n'est donc pas affichée.
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'@ 091482/5VDSYR ASDWREBCH

SILVERDEMO/SDDMBKS 1 (SDOMBKS 1) @

3£45 3e644=T a 7 46 L LIBELLE
*+ 3g4E 3e45=I5DDMTMFEZF
+ 3g47 3e4e=I1 E 1 € OB ID

3£48 3647=1 A 7 46 B LIBELLE
+ 3€45 3645=I1F5DDMCHD
+ 3650 3e45=1 A 1 10 CHMD USSR
+ 3g51 3e650=I1 “WLE A 11 262 CMD TXT
*+ 3§52 3651 *InRT = *on;

3653 3652 /End-Free

3654 3653 [Free
* 3 3654 sdStart ($paddr (" INIT"'") ) ;

3E5E 3655 /End-Free

3657 3e36 ¥ ——— RPGSERE ! S5ub Routine

2E52 3657

3€59 3658 H - -
* 3660 3659=0FBOOES

Figure 49

L’onglet précédemment ajouté contient a sont tour on onglet. D’autres onglets s’ouvriront
lorsqu’on ajoutera des modules

Menu contextuel

Effectuez un click droit pour afficher un menu contextuel.
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'@ 031482/5WDSVR/SDWRKECH

SILVERDEMO/SDDMBKS 1 (SDDMBKS 1)

3645 s
* 3646
+ 3£47 &
3648
+ 3643
+ 3830
+ 3851
+ 3§52
3E53
3654
« z9:: [N 5
3656
3657
3658
3659 73
+ 3880
+ 3g6l
* 3662
* 3663
* 3664
* 3665
+ 3666
+ 3667
+ 3863
+ 3gE3
* 3670
3671
+ 3§72
*+ 3673
3674
+ 3875
3676
2677
€78
+ 2E7% =
* 3880
+ 3851
*+ 3682
+ 3683
+ 3654
+ 3§85

& &

g

-,

Sélectionner Pgm/SrvPgm actif...

Ajouter Pgm/SrvPgm
Ajouter depuis pile d'appel...
Ajouter classe...
Changer de vue...

Ajouter un module...

Fermer la vue

Trawvail

Attributs de debug
Yoir log debug
Arréter debug

Chercher position

Ajouter point d'arrét

Ajouter point d'arrét...
Enlever tous les points d'arrét
Enlever points d'arrét...

Aller au point d'arrét...

Step into
Step over

Run

Cualified
Ewval...
Attributs...

Lister variables locales

Watch...
Clear watch...

Enlever tous les watch

Liste des fonctions

Pile d'appels

F5

Fé

Fa
F9

F11

IDBOOK
VERS
IDAOT
IDTHEME
IDPUB
IDLANG
TITLE
FRICE
STOCEKE
TCORDER
FUBDAT

CMD USR
CMD_TXT
PGPGMSTART

H

l-1-1-1- 368

L] sdSetStyle ("Window') ;

Description des options du menu contextuel :

Chercher position

Place le curseur a I'endroit ou se trouve le programme. La ligne est
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affichée en bleu

Ajouter point d'arrét Ajout direct d'un point d'arrét a la ligne ou se trouve le curseur.

Ajouter point d'arrét... | Affiche un prompt pour ajouter un point d'arrét conditionnel.

Enlever tous les points | Enléve tous les points d'arrét.

d'arrét
Enlever points Affiche une grille avec tous les points d'arréts. Sélectionnez une ou
d'arréts... plusieurs lignes dans la grille et cliquez sur ok

Allez au point d'arrét... | Affiche une grille avec tous les points d'arrét. Sélectionnez une ligne et

cliquez sur ok

Run Permet de reprendre I'exécution du programme lorqu'il est sur un point
d'arrét.

Step into Effectue un pas a pas en entrant dans les fonctions.

Step over Effectue un pas a pas sans entrer dans les fonctions.

debug...

Soumettre command | Affiche un prompt qui permet d'executer n'importe quelle instruction de

débug. Le résultat de l'instruction est affichée dans une fenétre outil.
Voir chapitre Instructions de debug

Changer de vue..

Affiche la grille de selection d'une vue comme lors du lancement du
débug.Pour un module, une seule vue peut étre affiché a la fois.

Lors du changement de vue, la liste des points d'arrét est conservee.

Changer de module... |Affiche la liste des modules du programmes (ou service programme)

dans la vue en cours. Il est possible d'afficher en méme temps plusieurs
modules d'un méme programme (ou service programme)

Pour afficher un module d'un autre programme, utilisez le menu principal
Debug/Selection programme

Qualified Permet d'executer la commande QUAL pour la ligne ou se trouve le
curseur. L'instruction QUAL permet de determiner le domaine de validité
pour l'instruction eval.

EVAL Permet d'afficher le contenu de la valeur de I'expression sous le curseur.

Attributs Permet d'afficher le type d'une variable

Lister variables Permet d'afficher toutes les variables locales

locales

Watch Utilisez Watch pour ajouter une variable a surveiller.

Le programme s'arréte lorsqu'une variable a surveiller est modifée.

Clear Watch... Affiche une grille de toutes les variables de guét et permet d'en supprimer

Enlever tous les Enleve toutes les variables de guét.

watch...

Liste des fonctions

Affiche une fenétre avec la liste des fonctions du module affiché. Double
cliguez dans cette fenétre pour déplacer le curseur au début de cette
fonction.

Remarque : lorsque vous sélectionnez une option de ce menu, la
commande équivalente est affichée dans la zone de commandes de
debug.

Zone de commandes de debug
En bas du texte, se trouve une zone permettant de lancer une commande de debug.
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Pour voir les commandes de debug, voir chapitre Instructions de debug.

Clicks et Doubles clicks

Pour gagner du temps, il est possible de cliquer dans la gouttiére pour ajouter/supprimer un
point d'arrét.

Si vous double cliquez sur le texte, un eval de la zone sélectionnée sera effectuée.

Si vous cliquez sur un champ composé tel que Dsl.Fieldl, si vous cliquez sur Ds1, la zone
Ds1 sera évaluée, si vou cliquez sur Fieldl, la zone Dsl.fieldl sera évaluée.

Log de débug
La fenétre de log de débug affiche le résultat des commandes de débug.
Notament le résultat des commandes EVAL :

& Debug log

= Expression : WaR1
Waleur formattée : B
Type : 32-bit bwo's complement integer value
g ARMNAUD/BOUCLE-*PGM-BOUCLE
-'! Step zatisfied
= Arrét ala ligne 1633
=& QUAL 1633
Ligne qualifiée : 1633
ﬁl Faz & pas
% ARMAUD/BOUCLE-PGM-BOUCLE
@ Breakpoint zatizfied
= Arrét & la ligne 1632
=& QUAL 1632
Ligne qualifiége : 1632
1{11'] Ajout paint d'arrét ligne 1632
Point d'arrét ajouté ligne 1632
=t Reéafficher
= Pozition : 16837
=& QUL 1637
Ligne qualifiée ; 1637
Wue *LISTIMG
&) Module EOUCLE
'@ Job SDWREBCHAADLWALAETS994 en débug

Figure 50

Cette fenétre est automatiquement ouverte lors du lancement du débug.

Liste des fonctions
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Une fenétre affiche la liste des fonctions.

Double cliquez sur une fonction pour déplacer le curseur au début de cette fonction dans la vue.

. Fonctions n Z| |E| [Z|

1887 BTHYALIDER_ONCLICK
1959 MEMUALUTS_OMCLICE,
1974 MEMUFICHE _OMCLICE.
2003 MENUMNEW _OMCLICK
2027 MEMUPRINT _ORCLICK
2042 MEMUREFRESH_OMCLICE.
2057 MEMUSTATTHEMES_OMCLICE.
2072 MENUSUP_OMCLICK,
2101 MEMUTHEMES _OMCLICKE.
2116 MEMUTOUS_OMCLICE,
2133 MNUCATAUT_ONCLICK
215858 MWUCRITERES_OMCLICE,
2180 MHUEXPORT_OMNCLICE.
2197 MWUPDF_OMCLICE.
2219 SFL1_OMELLIPSIS
2248 SCANGUOTTE
2278 REFRESHALL
2338 REFRESHCAT
2471 REFRESHCRI
2716 REFRESH

1/ 5DDMLINT

Figure 51
Cette fenétre est automatiquement ouverte lors du lancement du débug.

Ajouter un module

Pour ajouter un module, utilisez le menu Outils/debug/Ajouter module :

& Debug Travauy, Sikverdesy

A Ajout module
ﬁ Terminer debug

Décompiler &cran...
= Tester écran...

Figure 52
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Choix de la vue

Plusieurs vues peuvent étre associées a un source, le deboggueur choisit automatiquement la
vue la pluc complelte. Il est possible plus tard de changer de vue.

% Sélection d'une vue Module : SDDMLIV1

Type de vue Horodatage wue Dezcription de la wue Muméro wue

19410409 131363 [Vue de source racine SEL

TEST 19/10/09123:1353 Wue inclusion SOL 1
*TERT 13110/0313:1353 Vue sortie SOL 2
*LISTING 19/10/03 131363 Vue listage ILE RPG 3
*TEST 1941009121353 Wue copie ILE RPG 4
*STATEMENT 13/10/0313:1353  HLL Statement View ]

W 0K

Figure 53

Le nombre de vues disponibles dépend de la maniére dont le programme a été compilé. (option
dbgview)

Par exemple, la vue *Listing est disponible si le module a été compilé avec l'option DBGVIEW
*LIST ou DBGVIEW *ALL

Fonctionnalités dans une vue
Ici, nous avons choisit la vue *LISTING.

Les points bleus dans la marge indiguent que la ligne est executable.

Utilisez la touche F5 pour retrouver I'emplacement la ligne ou est arrété le programme.
Cliquez dans la marge pour ajouter ou supprimer un point d'arrét.

Pour plus d'options, utilisez le click droit.

Terminer le débug

Pour arréter le débug, utilisez le menu principal "Debug/Terminer debug"
Toutes les fenétres de debug sont automatiquement fermées sauf la fenétre de log.
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& Debug Travaux Sikverdey

. S g Ajout module
Décompiler écran...

. L Terminer debug
Tester écran... L =

=, Liste de bibliothégues
Ii'l‘ - 1

Figure 54

Attributs de debug

Pour modifier a tout moment les attributs de débug, utilisez le menu Debug/Attributs de
debug.

& Debug

. g g Ajout module
Deécompiler &cran...

=] Tester écran Aktribuks de débug
- '@ Tetminer debug

B Liste de bibliothégques
%’E Explarateur

Figure 55

La fenétre suivante permet de modifier les attributs de debug.

% Options de débug

[+]iMaj fichiers de productior:

[ ] Débogage de niveau source OPM

I ¢ Ok l ’ x.ﬂ.nnuler]

Figure 56

Relancer un programme silverdev
Lorsqu'une chaine de programme silverdev est en éxécution, il est possible d'éviter de
relancer tous les programmes depuis le début lorsque vous modifiez un programme.

Le programme que que vous souhaitez relancer doit étre dans un groupe d'activation
nommeé et de préférence ne contenant que ce programme.
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Dans le débuggeur, dans la fenétre de sélection d'un programme actif, effectuez un click
droit, et choisissez "Réclamer le groupe d'activation”

Attention, si des fenétre correspondant a ce programme sont encore visible, il ne faut plus
les utiliser.

Vous ne pouvez pas réclamer le groupe d'activation Silverdev, et vous ne pouvez pas
réclamer un groupe d'activation si il contient un programme qui est dans la pile d'appel.
(Premier programme ou programme avec fiche modale).

Point d'entrée

Pour débugger un job qui n'est pas encore démarré, utilisez le menu Debug/Point d'entrée.

& Debug Travaus Silkverdey

Décompiler &cran...
Tester &cran. ..

B, Liste de bibliothéques

Paint d'entrée
% Explorateur it d'entrée

r=h Cirkimes ~meml-

Figure 57

Les fenétres de choix de programme, de module et de vue s'affichent.

Lorsque vous cliquez dans la gouttiere, ce n'est pas une instructino break qui est éxécutée,
mais une instruction sbreak.

La fenétre de log du debug affiche :

A W

=& sbreak 1 uzer aduval
Ajout point d'arrét ligne 1
Expreszsion : Service entry point for ADLAAL

& DA -RALlr

Figure 58

Lorsque l'utilisateur saisi dans la commande SBREAK lance le programme en debug, une
fenétre apparait.
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¢%. Point d'entrée

Drezcription
Objet : SILVERDEMOASD DML
Type : “PlEk
Module :  SDDRMLA

Joh SOWREBCHAADLAL/EI5093
Lignes : 1
Déboguer ce job ? | W OF | [ h 4 .-’-'-.nnuler]
Figure 59

Vous avez une minute pour cliquer sur le bouton ok.
Si vous cliquez sur le bouton ok, le nouveau job est en debug.

Instructions de debug).

Lorsque vous sélecionnez une option dans le menu déroulant ou double cliquez, la
commande associée s'affiche dans cette zone.

Vous pouvez passer de la zone de texte a la zone de commande de debug avec la touche
Tabulation.

Debug en 5250

Repérez le job a déboguer avec la commande wrksdjob :

Work with SilverDev jobs
27/02/723 09:04:04
SilverDev server is running

2=Change 3=Hold 4=End 5=lork with 6=Release 8=Work with spooled files
10=Job log 11=Call stack 12=Job locks 13=Library list...

Current
Opt Job user prf Stt Function
092614/SVDSVR/SDWRKBCH ADUVAL SELW *SilverDev-MyDesk
092619/SVDSVR/SDWRKBCH ADUVAL SELW /Examples/sddmbks
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Saisissez 'option 18 devant le job a déboguer. Cela est équivalent a la commande
STRSRVJOB

Utilisez ensuite la commande STRDBG :

Start Debug (STRDBG)
Type choices, press Enter.

Program . . . . . . .+ . . . . f sddmbksl Name, *NONE
Library . . . . . . . . o silverdemo J/Name, xLIBL, xCURLIB
+ for more values

Default program . . . . . . . . xPGM Name, *PGM, xNONE
Maximum trace statements . . . . 200 Number
Trace full . . . . . . . . . .. XSTOPTRC *STOPTRC, *WRAP
Update production files . . . { xyes xNO, xYES
OPM source level debug . . . . . 2B xNO, xYES
Service program . . . . . . . . *NONE Name, *NONE

Library . . . . . . . . . . Name, x*LIBL, *CURLIB

+ for more values

Saisissez le nom du programme a déboguer. Notez que I'on retrouve I'option « update
production files »

Vous étes ensuite dans le débogueur 5250.

Display Module Source

Program: SDDMBKS1 Library: SILVERDEMOD Module: SDDMBKS1
3658 3657 sdStart (%paddr (" INIT')]);
3659 3658 /End-Free
3660 3659
3661 3660
3662 3661
3663 3662=0FBOOKS
3664 3663=0 IDBOOK
3665 3664=0 VERS
3666 3665=0 IDAUT
3667 3666=0 IDTHEME
3668 3667=0 IDPUB
3669 3668=0 IDLANG
3670 3669=0 TITLE
3671 3670=0 PRICE
3672 3671=0 STOCK

Debug
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Lorsque vous avez terminé le débug, utilisez le commandes ENDDBG et ENDSRVDBG.

Point d’entrée

Si vous voulez déboguer un job avant que I'application soit lancée, commencez par la
commande

STRDBG PGM(SILVERDEMO/SDDMBKS1)

Ajoutez un point d’arrét ave la commande SBREAK:

SBREAK 1 user myuser

Quand le programme est démarré par l'utilisateur identifié dans la commande SBREAK, une
fenétre est affiché :

Display Program Messages

Subsystem Tibrary Tist entry QSYS2924 in library Tist.
Job 327117/ADUVAL/QPADEV0009 started on 23/04/10 at 14:27:28 1in subsystem QB
Service Entry Point has stopped at line 193 1in program SILVERDEMO/SDDMBKS1

Vous pouvez utiliser la touche F1 pour plus de details :

Additional Message Information

Message ID . . . . . . : CPI1903 Severity . . . . . . . : 10

Message type . . . . . : Notify

Date sent . . . . . . : 23/04/10 Time sent . . . . . . : 14:40:23

Message . . . . : Service Entry Point has stopped at Tine 192 1in program
SILVERDEMO/SDDMBKS1 in job 327008/ADUVAL/SDWRKBCH.

Cause . . . .o Service Entry Point has stopped at Tine 192 in program
SILVERDEMO/SDDMBKSl in job 327008/ADUVAL /SDWRKBCH.

Recovery . . . : This program must be debugged from a servicing job. Do a

Start Service Job (STRSRVIOB JOB(327008/ADUVAL/SDWRKBCH)). Then do Start
Debug (STRDBG) on the spawned job from where the STRSRVIOB was done. Set a
Tocal breakpoint at or after the Service Entry Point. Return to the original
job and press enter to release the spawned job.

Dans une autre session 5250, utilisez la commande :
STRSRVJOB 680493/QSECOFR/SDWRKBCH

Et
STRDBG PGM(SILVERDEMO/SDDMBKS1)
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Remarque :
La commande SBREAK a été introduite dans la version V5R2MO

Instructions de debug

Les instructions suivantes sont accessibles dans le débogueur du designer ou dans le
débogueur 5250.

ATTR
—p ATTRE—e variable—m

L'instruction ATTR permet d'afficher les attributs d'une variable.

Le dernier appel a l'instruction QUAL determine la localisation de la variable.

Break

— BEREAK —» pOSItion —pe
—# BREAK—position-——

—] >
WiH EN—p» EXprESSIOn

L'instruction break permt d'ajouter un point d'arrét.
Le paramétre de condition est optionel.

Un point d'arrét peut est remplacé par un autre. Le point d'arrét le plus récent a une position est le
point d'arrét actif.

Sbhreak

— SEREAK —POSItion >
I— LSER —= useridJ

L'instruction sbreak permet d'entrée un point d'arrét d'entrée de service.

Userld détermine le profil sous lequel le job doit s'executer pour activer le point d'entrée.Si Userld
n'est pas défini, le profil du job est utilisé.
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Un service breakpoint et un breakpoint ne peuvent pas exister en méme temp a la méme position.

Clear

—» CLEAR position—-
Pk
YWWATCH ALL

[
|— watch num tjerJ

L'instruction Clear permt de supprimer un point d'arrét ou une variable de guét.

EVAL

—» EVAL—I EXpression

-
L torm Attingg uptiuﬂJ

L'instruction eval permet d'afficher le contenu d'une valeur.

Les variables peuvent étre affichées lorsque le programme est suspendu. Le programme est suspendu

lorsqu'il rencontre un point d'arrét, qu'il execute un pas a pas, ou qu'une variable de guét est
modifiée.

Le format affiché dépend du parametre formatting option

Chaine de caracteéres ebcdic

Format hexadecimal.Pour un pointeur, c'est la valeur déréférencée qui est affichée.

Chaine de caracteres (seulement pour modules compilés en langage C ou C++)

Chaine de caracteres (seulement pour modules compilés en langage C ou C++)

Chaine de caractere ascii

c | |=h» X |6

Format unicode

Le parameétre formatting option peut étre suivie d'une longueur pour indiquer le nombre d'octets a
afficher. Si ce nombre est omis, les valeurs par défaut sont les suivantes :
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1

Longueur de la variable

30

1024

1024

c | |=|v X |0

1024

QUAL
—p QUAL— position—p

Cette instruction determine la localité pour les instructino eval qui suivent.

Step Statement

—» STEF—»
—» STEP— OVER—B
—» STEP—WINTO —

— STEF 1 e CVER
|— statement-count J l— IMTO

L'instruction Step permet d'avancer en pas a pas dans le programme.

Watch

— VAT CH—m EXPression -
L

Swratch IengthJ

L'instruction Watch permet d'ajouter une variable de guét.

Lorsqu'une variable de guét est modifié, le programme est suspendu.
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Chapitre 10. Debug coteé client

Vous pouvez lancer I'application de debug depuis MyDesk :

Serveur Affichage Outils | Administration Langue Aide

JExarmple

=) ewperia Update MyDesk ®

----- I accents € __ .

+J Armaud Synchronisation sddrmam

+-0) Autres

+.,:| Clients Processus

5405) Examples F Debug -
-7 Book: . —
.a Shipp Designer gddmgant

+- ) Formation

+.,_“| [estion
----- ) Inexia ﬂ
----- I JulieDemao

tasbmmr M zraie «

Une fenétre contenant des onglets s’ouvre. Pour chaque application silverdev qui s’exécute, un
onglet est ouvert
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‘@ Debug Silverdev

Books

‘@Fichier Edition Aide Fenétres Outils

_1[SILVERDEMO/SDDMERST)
1.Btnt alider [CPanel)
1.ImageList] [Clmagelist)
1.ImageList2 [ClmageList)
1.ImageListd [Clmagelist)
1.Maintdenul [Chainkenu)
1.Menuduts [Thenultern)
1.MenuCategorie [TMenultem)
1.MenuFiche [THenultem]
1.Menultem [TMenultem)
1.Menultem [Tk enultem)

1. Menultemn3 [Thenultem]
1.Menultemd [T enultem]
1.Menulters [THenultem)

1. Menulternt [Thenultem]
1.Menultem? [T enultem]
1.Menulterd [THenultem]
1.MenuMew [Thenultem)
1.MenuPrint [Thenultern)
1.MenuR efresh [TMenultem)
1.MenuStatThemes [TMenultem)
1.MenuSup [Thenultem]
1.Menuthemes [TMenultem)
1.MenuTous [TMenultem]
1.miForm5250 [Thenultem]
1.MruCatdut [THenultem)
1.MnuCriteres [TMenultem)
1.MnuEsport [TMenultem]
1.mnuPdf [Thenultem]
1.Panell [CPanel)
1.Popuphdenul [CPopuptdenu)
1.5aveDialogl [CSaveDialog)

1.5f11 [CSFL)
Trace Script  Evts locaus
091482/SVDSVR/SDWRKBCH

- 8 %

Exécuter

En (4) on retrouve le numéro du job associé

Onglet Script

On retrouve en bas trois onglets (1) L’onglet Script est ouvert par défaut.
Dans la zone (2) la liste des fiches et de leurs composants est affichée.
Dans la zone (3) il est possible d’écrire du code pour effectuer des tests :

(Vous pouvez double cliquer sur la partie (1) pour ajouter le nom d’'un composant dans la partie

(3)
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‘@ Debug Silverdev

Books

‘@ Fichier Edition Aide Fenétres Qutils

1 [SILVERDEMO/SDDMERS

1.Btr alider [CPanel]
_1.ImageList] [ClmageList]
_T.mageLizst2 [ClmageLlist]
_T.lmageLizt4 [Clmagelist]
_ 1. Maintenul [Ch ainkd enu)
_T.Menuduts [TMenultemn)
_1.MenuCategorie [TMenultem]
_1.MenuFiche [TMenultem)

_l.BtnValider.left = 0;

showmessage (_1.BtnValider.caption) ;

Trace Scrpt  Ewts locaus

091482/5VDSVR/SDWRKBCH

Exécuter

g X

Onglet Trace

L’onglet trace permet de voir tout ce qui a été envoyé depuis le serveur
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‘@ Debug Silverdev *
F Fichier Edition Aide Fenétres Qutils - e x
Books
____________ ~
2023-02-24 11:13:11:880
Numéro de Jokb : 081482/SVDSVE/SDWREBCH
Temps mesure sur le serveur : 0000135000
2023-02-24 11:20:39:554
Envoyer évenement
Evénement _l.MenuRefresh.0OnClick
2023-02-24 11:20:359:559
Envoi du cache
_1l.sfll.RowSelected=1
2023-02-24 11:20:39:577
Execution Script
function Main{(){ |
_1l.=fll.BeginUpdate();:
_1.5FLl1.Clear ()
_1.sf11.ColByName ('idtheme') .pickKeys.Clear():
_1.sf11.ColByName ("idtheme') .pickList.Clear ()
_1.=f11.ColByName ("idtheme') .pickKeys.add('1l"'};
_l.sfll.CDlEyNamet'idtheme'].pickList.add['Children\'s books');
_1.=2f1l1.ColByName ('idtheme') .pickKeys.add('2");
_1.sf11.ColByName ("idtheme') .picklList.add('Science fiction'):;
_1.=2f11.ColByName ('idtheme') .pickKeys.add('3');
_1.=5f11.ColByName ("idtheme') .pickList.add('Cooking’);
_1.sf11.ColByName ("idtheme') .pickKeys.add('4");
_1.sf11.ColByName ('idtheme') .pickList.add('Physics');
_1.sf11.ColByName ("idthems'") .pickKeys.add('5");
_1.=f11.ColByName ("idtheme') .pickList.add | 'Romance');
_1.=sf11.ColByName ('idtheme') .pickKeys.add('e'");
_1.=2f11.ColByName ('idtheme') .pickList.add('Comics") ;
_1.=sf11.ColByName ('idtheme') .pickKeys.add('7");
_1.=2f11.ColByName ('idtheme') .pickList.add('Parenting');
1T =2F11 FATRurMama I TdArhama!l md ~lrTarre aAAM1300 - 2
>
Trace ript Evts locaus
09 SVDSVR/SDWRKBCH
Dans le dossier de la release, il y a un répertoire nommeé tools.
Il permet d’installer le microsoft Script Debugger.
Lancez le programme d’installation en étant administrateur sur votre poste.
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S
MNom Modifié le Type Tail
@ Microsoft Script Debugger 10.exe 24/02,/2023 10:11 Application
Ouvrir
G Exécuter en tant qu'administrateur
) Partager avec Skype
Open with HexEdit
Ensuite lancez le programme installé
7 H Gérer Microsoft Script Debugger — O *
Accueil Partage Affichage Qutils d'application o
< v » CePC » Disquelocal (C:) * Programmes (x868) » Microsoft Script Debugger v O S Rechercher dans: Microsoft Script ...

SGetCurrent Nom Meodifié le Type Taille

35ysReset |j comwin.dll Extension de I'app... 63 Ko

abstore33 |j filesve.dll Extension de I'app... 25 Ko

acs |j htrmlclr.dll Extension de I'app... 82 Ko

b7112c3d03cda 2 msscrdbg.exe Application 133 Ko

Brother @ ReadMe.Htm Chrorme HTML Do... 16 Ko

cA40349135b7a I; scrdbg.dlil Extension de I'app... 117 Ke

2] ScrptDbag.inf Informations de c... 8Ko
clients . , -
%) sdbgenu.dll Extension de I'app... 3 Ko

Cours |:] srcedit.dll Extension de 'app... 52 Ko

cpp |j textmgr.dil Extension de I'app... 231 Ko

d7068e8c9380b

Debug

delphi

Delphig

Dev-Cpp

easyphp

envlava

fax

fichiers

found.000

found.001 W

10 élément(s) 1 élément sélectionné 132 Ko

Le programme détecte toutes les instances de SvdLauncher :
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Running Decuments n

Remarque : si la fenétres ci-dessus n’est pas visible, cochez I'option Running documents :

B Microsoft Script Debugger
File = Wiew Window Help

JFHE +  Toolbar

~*  Status Bar

v Running Documents
Call Stack

Command Window

Ctrl+G

Options...

Effectuez un click droit sur le process qui vous intéresse :

Running Documents

o 4 e

Break At Mext Statement

C\Program Files

Déclenchez un évenement, le code envoyé depuis le serveur se trouve en débug :
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B Microsoft Script Debugger
File Edit View Debug Window Help

|Fe B | E @

function Main()(

| | 1.s£11.BeginUpdate();
1.SFL1.Clear();
5£11.ColByName ('idtheme').
s£11.ColByName (' idtheme') .
s£11.ColByName (' idtheme').
Sf11.ColByName (*idtheme’).
s£11.ColByName ('idtheme').
s£11.ColByName (' idtheme') .
s£11.ColByName (' idtheme').
S£11.ColByName (*idtheme’).
s£11.ColByName ('idtheme').
s£11.ColByName (' idtheme') .
s£11.ColByName (' idtheme'
s£11.ColByName (*idtheme
s£11.ColByName ('idtheme').
s£11.ColByName (' idtheme') .
s£11.ColByName (' idtheme').
s£11.ColByName (*idtheme’).
s£11.ColByName ('idtheme').
5£11.ColByName (*idtheme') .
S£11.ColByName (' idtheme').
s£11.ColByName (*idtheme’).
S£11.ColByName (*idtheme’).
5£11.ColByName (*idtheme') .
S£11.ColByName (' idtheme').
s£11.ColByName (*idtheme’).
S£11.ColByName (*idtheme’).
5£11.ColByName ('idtheme').
S£11.ColByName (' idtheme').
s£11.ColByName (*idtheme’).
Sf11.ColByName (*idtheme’).
5£11.ColByName (*idtheme') .

e el e S e S S S S S S S Sl S S SN S S S SRS S )

~

|edie 4 En g X E | #h

pickXeys
pickList

pickKeys.
pickList.
pickisys.
pickList.
pickKeys.
pickList.
pickisys.
pickList.
.pickKeys.
.pickList.
pickisys.
pickList.
pickKeys.
pickList.
pickisys.
pickList.
pickKeys.
pickList.
pickKsys.
pickList.
pickKeys.
pickList.
pickKsys.
pickList.
pickKeys.
pickList.
pickKeys.
pickList.

.Clear():

.Clear():

add('1');

add ('Children\'s books'):
add('2');
add('Science fiction');:
add('3');

add (*Cooking') ;
add('4');

add ('Physics');
add('5');

add ("Romance’ ) ;
add('é');

add (' Comics') ;
add('7');

add ("Parenting’);
add('e');
add('Law') ;
add('9');

add (" Sports’);
add('10');

add ("Medicine');
add('11');

add (*Humor');
add('12');

add (' Programming’)
add('13');

add ('Nature');
add('14');

add ('Business');

|Debug =l 38 i &

Y Y]

-

Running Documents

& C:\Program Files (x86)\Bxperia\silverdev\SvdLauncher.exe

|Ready

Ln2

A

Vous pouvez faire du pas a pas avec la touche F8.
A noter que les événements locaux ne peuvent pas étre déboguer de cette maniére.
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Chapitre 11. Erreurs

Erreurs cOté serveur

Lorsgu'une erreur non monitorée survient dans votre programme, le programme se termine.
Le job associé est en MSGW.

L’utilisateur est prévenu par une boite de dialogue.

]2 My iSeries : Message du serveur

Meszage du zerveur iSenies/400 - "

IIne emrewr ezt survenue et le serveur a envayé le meszage suvant ;

Job 661563/QPGMA/SDWREKBCH
ldentifiant meszage MCH1211

Tentative de division par zéro pour opération en virgule fixe.

3l Mail | h Imprimer |

Figure 60

Le bouton mail permet d'envoyer le rapport a une adresse qui est stockée dans le champ
CFMAILADM.

Erreurs c6té client

Si une erreur se produit c6té client, un message SVD0716 est envoyé au programme.
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Travail 754601/QSECOFR/SDWRKBCH démarré Te 13/10/07 a 14:23:35 dans Te

sous-systeme SILVERDEV de SILVERDEV ; soumis le 13/10/07 a 14:23:35.

-*- Connexion depuis 1'adresse ip : 192.168.0.169

La bibliotheque SILVEDEV existe déja dans la Tiste des bibliotheques.

-*- Utilisateur en cours : ADUVAL

-*- Fonction ou commande demandée : call arnaud/screenl

Rapport d'erreur Instruction : _1.Buttonl.widthz=10; Description : Cet
objet ne gére pas cette propriété ou cette méthode

Erreur d'execution de script

Silverbev s'est arrété en erreur

Erreur. SVD0112 non intercepté par SCREEN1 a Ta spécif 0000001377, 1inst
X'0000".

(C G D F) Appel a SDSTART terminé en erreur.

Pour que le message SVD0716 ne soit pas envoyé au programme, utilisez la fonction
sdSetClientErrorHandler dont le prototype est le suivant :

d sdSetClientErrorHandler. ..

d PTr
d proc * procptr value
D Type 10 value options (*nopass)

Le premier paramétre est un pointeur vers une procédure qui sera appelée en cas d'erreur
sur le client.

Utilisez le second paramétre pour déterminer les erreurs interceptées.
"*LOCAL' pour les erreurs dans un évenement local

*SERVER' pour les erreurs dans un évenement serveur.

"*ALL' pour toutes les erreurs clients.

La valeur par défaut du second paramétre est *ALL'

La fonction gestionnaire d'erreur doit avoir le prototype suivant :

d ClientErrorHandler...
d pr
d msg 500 varying value

Remarque :

Pour les événements serveur il est aussi possible d'intercepter l'erreur
comme sur |'exemple suivant :

monitor
callp sdSetString(f1l:'sfll':'toto':'")
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callp sdApplySet
on-error

endmon

Debugger just in time :

Si un débuggeur just in time javascript est installé sur le poste vous aurez la fenétre
suivante qui s’affichera, cliquez sur non pour obtenir la boite de dialogue précédente.

Just-In-Time Debugging

&n exception 'Runtime Error’ has occurred in Script.

Possible Debuggers:

Mew inskance of Microsoft Script Editar 6,0
Mew instance of Visual Studio WET 2003

[ Set the currently selected debugger as the default,

Do you wank to debug using the selected debugger?

Figure 61
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Chapitre 12. JOBD programmes en MSGW

Lorsqu’un programme est en erreur, le job est en MSGW. Certains fichiers peuvent alors
étre lockeés.

Premiére solution :

Modifiez la jobd silverdev/silverdev :
CHGJOBD JOBD(SILVERDEV/SILVERDEV) INQMSGRPY (*DFT)

Seconde solution :

Lorsq'un programme silverdev est en msgw, I'exit program associé a l'exit point
SVDEXCEPT est appelé.

Vous pouvez associer un exit program avec la commande addexitpgm.

ADDEXITPGM EXITPNT (SVDEXCEPT) FORMAT (EXCEPTO01l) PGMNBR (*LOW) PGM (MYLIB/MYEXTPGM) |

L'exit program doit avoir la liste de parametres suivante :

Cc *entry plist

(o] parm jobname 10

(o] parm jobUser 10

Cc parm jobNbr

c parm stop 1
Le paramétre Stop peut étre modifié avec la valeur 'Y', ce qui arrétera le job.
Troisiéme solution :

Cc *pssr begsr

c return

Cc endsr
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Chapitre 13. Sources écrans

Les sources des écrans sont sauvegardés sur l'ifs. Il est possible d’ouvrir ces sources a
’'aide d’un éditeur de texte. Cette possibilité est trés utile dans certains cas.

¢ Vous souhaitez voir les propriétés qui ont été modifiées. Seules les
propriétés différentes des valeurs par défaut sont enregistrées dans le
fichier.

¢ Vous souhaitez modifier une propriété sur plusieurs écrans. Il vous est alors
possible d’effectuer une recherche avec une éditeur classique pour la
modifier directement dans le source.(Dans ce cas, pensez a compiler I'écran
avec le designer)

e Dans un cas extréme,il est possible de remplacer un composant par un
autre, par exemple un CButton par un CBitBtn. Dans ce cas attention aux
propriétés de I'ancien composant que ne posséde pas le nouveau.(voir
Remarque)

Remarque :
Faites trés attention a ce que vous faites en modifiant le source a la main.

Une erreur de syntaxe pourrait empécher I'ouverture de la fiche dans le
designer.

Par exemple si vous faites une erreur sur un type de composant :

Designer, E|

@ Classe CMutton non krouvée,

Figure 62

ou sur un nom de propriété :

Information g|

\]::) La proprigté CEutton, Loft n'existe pas

Figure 63

Dans le second cas, la fiche pourra parfois étre ouverte dans le designer, mais la propriété
mal orthographiée prendra la valeur par défaut. (O pour un entier, false pour un boolean et
une chaine vide pour un string)
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Exemple de source:

object Win: TWin
Left = 354
Top =291
Width = 809
Height = 400
Color = clBtnFace
Font.Charset = DEFAULT_CHARSET
Font.Color = clWindowText
Font.Height = -11
Font.Name = 'MS Sans Serif'
Font.Style =]
OldCreateOrder = False
Events.Strings = (
'‘Button1.0nClick")
PixelsPerinch = 96
TextHeight = 13
object Buttonl: CButton
Left = 40
Top =80
Width = 75
Height = 25
Caption = 'Buttonl'
TabOrder =0
end
object Editl: CEdit
Left = 32
Top =32
Width = 121
Height = 21
Color = clOlive
TabOrder =1
Text = 'Editl’
end
end
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Chapitre 14. Impressions

Impression simple

Dans ce chapitre, nous distinguerons les impressions simples des impressions de type liste.
Dans une impression simple, chaque bande est imprimée une seule fois, dans les
impressions de type liste, certaines bandes sont imprimées plusieurs fois.

Les composants de I'onglet impressions permettent de créer des impressions ainsi que des
apercus avant impression.

La maquette d’'une impression sera faite sur une fiche. La fiche devra étre non visible,
(Putilisateur n’a pas besoin de voir la maquette) cependant, elle devra étre crée a l'aide de
la fonction sdCreateForm.

Sur cette fiche, nous déposerons un composant CReport et des composants CRepBand.
Sur les composants CRepBand, nous déposerons des composants de type CRepLabel,
CReplmage, CRepCheckbox, CRepShape, CRepSysField, CRepChart et CrepMemo.

Les instructions sdPrint et sdPreview permettant de lancer une impression feront référence
au composant CReport.

Apercu avant impression

Pour avoir un apercu avant impression, utilisez la fonction sdPreview.

Une fenétre affiche alors 'apergu. Cette fenétre permet a I'utilisateur de naviguer a travers
les différentes pages, d’effectuer des zooms, ainsi que de choisir les pages a imprimer.
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File

meAC[JOIILKRa& oD

Books orders
Order date Book id Book title Quantity Price
Customer id 125 Name: Dalles .

2005/01/08 2 From Head to Toe 1 439
2005/02/02 30 Naruto 1 7.00
2005/02/26 2 From Head to Toe 1 439
2005/04/10 61 Animal breeding 2 286.00
2005/04/22 2 From Head to Toe 1 439
2005/04/30 4 Wwhere's Spot 3 15.00
2005/05/02 2 From Head to Toe 1 439
2005/05/23 23 Alternative energy for dummies 1 16.00

L 2005/06/05 2 From Head to Toe 2 8.78
2005/06/14 2: From Head to Toe 2: 878
2005/07/01 2 From Head to Toe 3 1317
2005/07/12 54 Rework 1 16.00
2005/07419 16 Indian food made easy 3 48.00
2005/09/20 2: From Head to Toe 2} 21.95
2005/10/07 2 From Head to Toe 3 1317
2005410413 48 The book of Bunny suicides 3 36.00
2005/10/24 40 Roger Federer 2 16.00
2005/10/24 50 Leaming php 1 29.00
2005/11/07 2 From Head to Toe 3 1317 B

Nl & ! >

Figure 64
Orientation

Le composant CReport a une propriété Orientation qui peut prendre 3 valeurs :

PoLandScape |Impression Paysage

PoPortrait Impression portrait

PoUser Valeur choisie par l'utilisateur dans la boite de dialogue
d’'impression (sdPrintDIg)

Imprimer une liste

Si vous souhaitez imprimer une liste dont le nombre d’éléments est inconnu a la
conception, modifiez la propriété BandType du composant CRepBand en alr_Detail.

Pour les composants CRepLabel, CReplmage, CRepCheckBox, CRepChart et CRepMemo,
il est possible d’ajouter une liste de valeurs avec les fonctions sdAddValue, sdAddimg,
sdAddLines, sdAddChart.Pour chaque valeur ajoutée avec ces fonctions, la bande sera
imprimée une fois. Le composant se charge des changements de page.

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 14 - Impressions >Microsoft Script Debugger 06/137



EXPERIA Europe SilverDev

Avant de recharger la liste de valeurs, commencez par vider toutes les valeurs en mémoire
avec la fonction sdClearData.

CRepLabel

Le composant CRepLabel est le composant le plus courant a utiliser dans une impression.

Pour modifier sa valeur a I'’éxecution, dans le cas d’'une impression simple, modifiez sa
propriété caption. Dans le cas d’une impression de type liste, utilisez la fonction
sdAddValue.

CRepMemo :

Pour le composant CRepMemo, pour chaque occurrence alimentez les lignes d’un
composant de type CMemo avec les fonctions classiques sdSIAdd, puis assignez la valeur
de l'occurrence avec la fonction sdAddLines.

p Commentaires...
P B
d PI
(o} callp sdS1lClear (F2: 'Memol':'lines')
C A TIDLIVRE SETLL SDDMCMLV
C A _TIDLIVRE READE SDDMCMLV 5
C DOW NOT *IN58
(o] callp sdS1Add (F2: 'Memol':'lines':
o] $trim(E_LINE))
C A _TIDLIVRE READE SDDMCMLV 5
C ENDDO
(o] callp SDADDLINES (F2: 'RepMemol' :F2: 'Memol.lines
P E
CRepChart :

Pour le composant CRepChart, alimentez une composant de type CChart, puis assignez la
valeur de 'occurrence avec la fonction sdAddChart.

p Graphe. ..

P B

d PI

DNB s 10 O

(o] Clefl KLIST

Cc KFLD A _IDLIVRE

Cc KFLD ANNEE 4 0
Cc KFLD MOIS 20
(] eval ANNEE=2005

C callp sdSeriesClear (F2: 'Seriesl')
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C eval MOIS=1
Cc dow MOIS <=12
Cc eval NB=0
c CLEF1 SETLL SDDMORDER1
c CLEF1 READE SDDMORDER1
Cc dow not *in57
c eval NB=NB+D_QUANTITE
c CLEF1 READE SDDMORDER1
C enddo
c if NB>0
C callp sdAddPie (F2: 'Seriesl' :NB:MONTH (MOIS)
c endif
c eval MOIS=MOIS+1
C enddo
(o] callp sdAddChart (F2: 'RepChartl' :F2: 'Chartl’)
P E
Formatage d’une occurrence
Pour modifier 'apparence d’'une valeur (couleur de fond, police, etc...) utilisez dans les
fonctions sdAddValue les paramétres optionnels 4 et 5 qui font référence a un composant
de type CRepAttributes. L’occurence sera imprimée avec les propriétés du composant
CRepAittributes.
c if A STOCK =0
C callp sdAddvValue (F2: 'STOCK' : 3char (A_STOCK)
c *ON:F2:'Attrl')
C else
C callp sdAddvValue (F2: 'STOCK' : $char (A_STOCK)
Cc endif
Remarque :
Dans le cas d’une impression simple, modifiez directement les propriétés
du composant.
Ruptures

Pour organiser une rupture dans une impression de type liste, suivez la procédure suivante :

e Créez une bande de type alr_détail et une bande de type alr_link
e Ajoutez un élément dans la collection Groups de la bande détalil.

e Renseignez la propriété DataSoure de cet élément pour déterminer le
champ sur lequel a lieu la rupture. La propriété DataSource doit pointer sur
un champ de la bande détail
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¢ Renseignez les propriétés GroupFooter et GroupHeader de cet élément
pour déterminer les bandes imprimées lors d'une rupture.

e Alimentez uniqguement les champs sur la bande de type detail.

Exemple 1:

Posez 2 bandes, une de type alr_Detail et une de type alr_Link que nous appelerons
"BandDetail" et "BandHeader".

Posez sur BandDetail un composant de type CRepLabel nommé NOCLI.
Posez sur BandHeader un composant de type CRepLabel nommé NOCLI2.

> =]

Figure 65

Ajoutez un élément dans la collection Groups de "BandDetail".

Inzpecteur |
£ n

| B andDetail : CRepk an w

Froprigtés | E venements

BandType alr_Dretail
Clipkdode cm_Clip

Color chhite
Color2 chhite
Curzor ciDefault
DetailF ooter
DetailHeader
Enabled True
HFaont

’: | Groups [T Groups| [-=]

: Height

Hirt

Figure 66

Modifiez les propriétés DataSource et GroupHeader de cet élément.
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£ n
@ ;Bandoetan.amups[o]; TGroup

% BandDetail.Groups

Q% + 9

Propriétés [Vé;enementg‘

DataSource |NOCLI

0-TGroup/NOCLI] ik
] | GroupHeader BandHeader
Figure 67

Dans le programme, renseignez uniqguement le champ NOCLI. (pas le champ NOCLI2) en
utilisant la fonction sdAddValue.

| C callp sdAddValue (F1l: 'NOCLI': %char (NOCLI))

A chaque modification de la valeur de NOCLI, la bande "BandHeader" sera imprimée
comme entéte de la rupture.

Remarque :

Le nombre de ruptures peut étre multiple. Pour voir un exemple de rupture
double, voyez le programme de démo SDDMORDERS et I'écran
SDDMORDERS.

Exemple 2 ( correspont a silverdemo/sddmorders) :

Maquette :
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S(=)E3

Commande de livres

[ate commande MHumeéra livre Titre livre Quantité Prix |
1
|

CDesepitqim[2om  |dpiEF_[45m  [sem [Bom  |fom [gem  [dom [10cm [1lem [i2em [13cm [14cm [15em [1Bem [17em [18om [18sm [20em [fom [22om |2 |

| Mundodeclont NOCU___ Nem; NOMCL_ . L o,

Date IDLIVRE TITRE Quantite Prist NOCLI MOMCLI TOTAL DEP

— — — = —————— e ——— ——— ————— ———— —— —————— o ——a— —— — —— —_——— ——— o —a— —

el Tod

P e —— U U |

Page n® #Pageit

Figure 68

Résultat :
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%A percu avant impression

(o) pom [ 8 2
FS
Commande de livies
‘ Date commande Humnéra livre Titre livre (uantité Pris
Departement : Bouches du Rhine
MNuméro de client : 125 MWom: Dalles
2005/01,/08 2 La ligne verte 1 £.0C
2005402402 30 I anifeste du parti communizte 1 ALK
2005/02/26 2 La ligne verte 1 £.0C
2008/04,/09 BY Jacouse 2 14.00
2005/0410 &1 Le petit prince 2 4.00
2005/04,/22 2 La ligne werte 1 B.0C
2008/04,/30 4 hizemy 3 18.00
2005/05/02 2 La ligne werte 1 B.0C
2005/05/16 ar J5P Profeszionnel 3 156.00
2005/05,29 23 La Cauge des adolescents 1 21.0C
2005/06/05 2 La ligne verte 2 12.0C
2005/06,/14 2 La ligne werte 2 12.0C
2005/07/01 2 La ligne verte 3 18.0C
200540712 54 \ayez comme oh danze 1 2097
2008407419 16 Wizual Basic B 3 105.00
2008409/ 2] Germinal 1 B.0C
2005/09,/20 2 La ligne werte 5 30,00
200510407 2 La ligne werte 3 18.0C
20054103 43 L'amant 3 2118
2005/10/24 a0 La peau de chagrin 2 8.0C
2005/10/24 50 L& vie devant o 1 4.7C
2005/11/07 2 La ligne werte 3 18.0C
2005:11/27 53 Paur qui sonne le glaz 3 20,88
2008/11./28 1 Shining 1 FAIN
Tatal = L
MNuméro de client : 8342 Mom:  Fortin
2005/03/09 53 Pour qui sonne le glas 2 13.9C
2005/03,/30 a3 Sac dos 3 2288 7
£ >
Figure 69

Rupture sans détails

Voir Erreur ! Source du renvoi introuvable.

Dessiner un tableau

Pour dessiner un tableau, il n’y a pas de composant CRepGrid.
Utilisez différents composants CRepShape les uns a cbté des autres.
Dans I'exemple ci-dessous, le carré 2 commence exactement la ou finit le carré 1,

Et la propriété sides du carré 2 ne comprend pas siLeft sinon, il y aurait un trait plus gros la
ou les deux carrés se touchent.
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1 2
n ]
T Feptband]
3 4 5
Figure 70
Remargue :

Vous serez peut-étre tenté de faire se chevaucher des carrés afin de
n’avoir qu’un seul bord visible. Si le résultat obtenu est satisfaisant dans le
designer, il n’en sera peut-étre pas de méme a I'impression. Les deux
bords sensés se chevaucher pourraient former un bord plus épais voir
méme deux lignes distinctes. Préférez donc la méthode expliquée ci-
dessus.

Reports de valeurs:

Si vous souhaitez afficher un report en entéte de page, utilisez une bande de type
alr_PageHeader, posez un composant CRepLabel. Nommez le composant CRepLabel avec
le méme nom que celui se trouvant dans la bande détail avec le caractére « _ » ala fin du
champ.

Modifiez la propriété Previous a true pour la précédente valeur de la bande détail.

Sauts de page

Pour effectuer une impression sur deux pages, posez deux bandes de type alr_title.
Sur la seconde bande, modifiez la propriété NewPage a true.

De méme, dans une impression de type liste, il est possible de commencer une nouvelle
page a chaque rupture en modifiant la propriété NewPage de la bande de type
GroupHeader.

Formatage au milieu d'une chaine
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Il n'existe pas I'équivalenent du composant RichEdit pour les impressions.

Pour afficher un mot avec une police différente au milieu d'une phrase, vous pouvez utiliser
deux composants CreplLabel, et déplacer le second de la maniére suivante :

Dlabell s 50 varying

C eval labell = sdGetFormName (Fl)+'.replabell'
Cc callp sdSetString (f1: 'replabell': 'caption':
Cc 'ville :')

C callp sdRefresh (f1: 'replabell')

Cc callp sdSetString (f1:'replabel2': 'caption':
C 'Grenoble')

(o] callp sdSet (Fl: 'replabel2':'left':

Cc labell+'.left + '+ labell+'.width')
Cc callp sdSet (Fl: 'replabel2':'top':

(o] labell+'.top' )

Cc callp sdpreview (F1l: 'reportl')

Impression en pdf

Au lieu d'appeler la fonction sdPrint, appelez la fonction sdSavePdf pour enregistrer I'état
dans un fichier pdf.

Le prototype de la fonction sdSavePdf est le suivant :

d sdSavePdf Pr 1000 varying

d pform 5u 0 const

d Component 30 varying value

d Path 1000 varying value options (*NOPASS)
d Erase N value options (*NOPASS)

d Code 10i O options (*NOPASS)

Si le paramétre path a la valeur *SELECT', une boite de dialogue demande a I'utilisateur
I'emplacement du fichier.

Une autre solution pour générer un document pdf est d'utiliser une imprimante virtuelle pdf.
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Impression
Imprimante
Mom : POF935 v Propriétés... |
Etat - Auta Brother HL-2400C sur N2
i Auto Phaser B400DF sur PC3
Type: Auta Tektronix Phaser B500F sur PC3
Fax
Emplacement: | picrosoft Office Document Image Wwiter
Commentaire : _
Phaszer 84000F
. .| Tekhaonix Phager 3500 F
£one dimpreszsion TOTE
{(#) Tout Mombre de copies ;|1 >
Fages o] | & | |
Copiez agzemblées
Sélection
[ (] ] [ Annuler ]
Figure 71

Cette imprimante vous demandera un nom de fichier pour enregistrer le pdf.

?)X

Pdf995 Save As

= o E-

Enreqistrer dans | @ Bureau

BMES documents

D

tes documents

d Poste de trawvai
& JFavoris réseau

récents )afer
F_’[: ICrave
[ﬁtest

m

. =

o

= i
=

tes documents

Poste de travail

——

lgERaccourti vers SikverDevD 7

Favoris réseau Mam du fichier : |SilverDev.pdf j Enreqgistrer |
Tvpe: |PDF [*.pdi) x| Anner

Figure 72

Choix d’imprimante
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Si vous souhaitez laisser la possibilité a I'utilisateur de choisir I'imprimante de destination,
utilisez la fonction sdDialog avec un composant CPrintDialog

Cc if sdDialog(Fl: 'PrintDlgl’)
Cc callp Load
Cc callp sdPrint (F2: 'Repl')
C endif
Impression
Irnprimarte:
Mam : Phazer 34000DF w Propriétés. .. ]
Etat - Auto Brother HL-2400C sur M2
=t Auto Phaser B400DF sur PC3
Type: Auta Tektronix Phaser B500F sur PC3
Fax
Emplacement .| icos0ft Office Document Image Wwiter
Commentaire : FDFA35
. . |Tektanix Phazer 8B00DF
£one dimpreszzion TOE
{(®) Tout Mombre de copies ;|1 =
Baoes go:[ ] a:[ ] |
Copies azzemblées
Seélection
[ (] ] [ Annwler
Figure 73
Imposer une imprimante
Pour imposer une imprimante, utilisez le composant CPrinter qui vous permet de manipuler
imprimante.
Dlist s *
D i s 10u 0
(o] eval list = sdGetlist (Fl:'printerl.printers')
C for i = 0 to sdGetListCount (List)-1
C if $trim(sdGetListLabel (List:i))= 'PDF995'
C callp sdSetInt (Fl: 'Printerl': 'PrinterIndex':1i)
C leave
C endif
Cc endfor
C callp sdPrint (Fl:'sf1ll"')
FromPage ToPage
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Pour imprimer une partie des pages, utilisez les propriétés FromPage et ToPage.

SilverDev

Ces propriétés existent sur le composant CReport et sur le composant CPrintDialog, mais
c’est a vous de transférer les valeurs de 'un a l'autre.

Exemple :
DFromPage s 10i O
DToPage 10i O
DprintRange 10i O
C if sdDialog(Fl:'printDialogl')
Cc eval printRange=sdGetInt (Fl:'PrintDialogl':
(o] 'PrintRange’)
Cc if PrintRange=2
(o} eval FromPage = sdGetInt(F1l:'PrintDialogl':
(o] 'FromPage')
(o} eval ToPage = sdGetInt(F1l:'PrintDialogl':
Cc 'ToPage')
Cc else
(o] eval FromPage = 0
Cc eval ToPage = 0
Cc endif
Cc callp sdPrint (Fl: 'Repl’')
Cc endif

Conversions mm/Pixels

Un peu de mathématiques.

Soit D la distance en mm sur la page imprimée.

Soit M la marge de l'imprimante en mm (toutes les imprimantes ont une marge)

La propriété left d'un composant est en pixels.
La valeur de pixels par inch d'un écran (PPP) par défaut est 96 pixels/inch.

Un inch correspond a 25,4mm.

Pour que un composant soit imprimée a la distance D mm sur une page, ce composant doit
donc étre placé avec la propriété left & :

(D-M)/25,4 * 96
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Chapitre 15. Evenements

Gestionnaire d’évenement

Les composants possédent des événement. C’est lors de ces événements que votre code
sera executé sur I'as400. La partie cliente signale qu’'un événement a eu lieu, et le
programme sur 'as400 exécute la procédure associée a cet événement.

L’activation des événements se fait a la conception en cochant 'événement dans
'inspecteur de propriété. Nous verrons plus loin qu’il est possible d’activer/désactiver des
événements a I'éxécution.

¢ Propriétés

Propriétés Evenements ]

v| OnClick
OnContextPopup
OnDragDrop
OnDrag0ver
OnEnter

OnE=xit
OnkKeyDown
OnKeyPress
OnKeylUp
OnMouzeDown
OnMouzeMove
OnMouzelp

Figure 74

Dans le programme RPG, vous associez une procédure a cette évenement avec la
fonction sdSetCallBack.

callp sdSetCallBack (F1
:'BtnUp.OnClick'’
: $paddr (
'"BTNUP_ONCLICK'))

(o I o I 0 B 0

Parametres d’événement

La procédure associée a I'événement doit avoir au minimum le prototype suivant :
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pBtnUp_OnClick B
d PI
d PevtInf * const options (*nopass)

Exemple :

En consultant I'aide, vous constaterez que certains événements possédent des
parametres.

Ces parametres sont en fait des valeurs passées par le programme client au
programme RPG.

Toujours dans l'aide, vous pourrez voir que certains de ces parameétres sont
modifiables. C’est a dire que la valeur pourra étre modifiée dans le programme
RPG et que la nouvelle valeur sera transmise au programme client a la fin du
gestionnaire d’événement.

Si vous utilisez le générateur, la liste des parameétres sera automatiqguement
ajoutée dans les bloc de type /*EVENT

Pour effectuer un drag and drop, nous devons utiliser ces parameétres.
Le drag and drop se déroule en 3 étapes :

_L’utilisateur commence le glisser a partir d'un composant source.Pour cela
modifiez la propriété dragMode du composant source en dmAutomatic. (Il est aussi
possible de laisser la valeur dmManual, il faut alors appeler la fonction
sdBeginDrag dans I'evt onMousDown)

_L'utilisateur survole le composant destination.
Vous pouvez alors décider si le drop est autorisé a I'aide du paramétre Drag qui est

un parameétre modifiable. Le curseur sera modifié en conséquence. Hou @

00 000~ QA A A A AT

PevtInf

parm
Win
evt
drag
name
PosX
PosY

pListBox2 OnDragOver. ..

B
PI
* const options (*nopass)
ds based (pevtinf)
5u 0
48a

n
100a varying

10i 0 overlay (PosXA)
10i O overlay (PosYA)

If Name='ListBoxl' and Win=F1l
eval drag = *On

Else

eval drag = *Off

End
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_Si dans I'evt DragOver, vous avez autorisé le drop, alors I'evt OnDragDrop se

produit au moment ou l'utilisateur lache le bouton de la souris.

pListBox2 OnDragDrop. ..
P B

d PI

d PevtInf * const options (*nopass)

K e e e e e e e e e o = = = ———— ————————
d List s * Inz (*Null)

d Index s 10 O

d Nbr s 10u O

d Val s 20a Varying

c Eval List=SdGetList (Fl: 'ListBoxl')

c If List = *Null

Cc callp sdShowMessage ('pb"')

Cc return

(o] endif

c Eval Nbr=SdGetListCount (List)

c Callp SdBeginUpd (F1l: 'ListBox2':'Items')

c For Index=0 to Nbr-1

c If SdGetListSelected (List:Index)

c Eval Val= SdGetListLabel (List:Index)

c Callp SdS1Add (F1l: 'ListBox2':'Items':Val

c EndIf

c Callp SdEndUpd (F1: 'ListBox2':'Items')

c Callp SdFreelList (List)

c EndFor

P E

Certains paramétres d’événements sont de type ensemble. (Voir Erreur ! Source du renvoi

introuvable.)

Pour savoir si une valeur est contenue dans cet ensemble, utilisez la fonction sdlsInSet.

Exemple :

L’événement onMouseDown contient le paramétre Shift qui peut contenir les valeurs

suivantes :

0 |Latouche Maj est enfoncée.

1 |Latouche Alt est enfoncée.

2 |Latouche Ctrl est enfoncée.
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3 |Le bouton gauche de la souris est enfoncé.
4 | Le bouton droit de la souris est enfoncé.
5 |Le bouton central de la souris est enfoncé.
6 |On a double-cliqué sur la souris.
pButtonl_OnMouseDown. ..
P B
d PI
d PevtInf * const options (*nopass)
DParams ds based (PevtInf)
D Win 5u 0
D Event 48
D Button 10i O
D Shift 32
D PosX 10i O
D PosY 10i O
C if sdIsInSet (Shift:3)
o]
C endif
P E
Remarque :

Plusieurs valeurs peuvent étre contenues dans un ensemble.

*/EVENT SFL1_OnChangeCellValue
d parm ds based (pevtinf)
d Win 5u 0
d evt 48a
*Modifiable
d Allow N
*Non modifiable
d ColName 100a varying
d Row 10i O
d Value 100a varying

Dans I'événement onchangeCellValue, si vous interrogez la valeur da la cellule avec sdGetCell,
vous n’obtiendrez pas la méme valeur que celle passée dans le paramétre value.

En effet, cet événement se produit avant la validation, ce qui permet de modifier le paramétre
allow.

Affectation dynamique d’événements

Il est aussi possible d’activer un événement a I'exécution a I'aide de la fonction
sdEnableEvt.
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Prototype :
d sdEnableEvt pr
d pform 5u 0 const
d eventName 48a varying value
d Enabled N value
Remarque :
A chaque évenement activé dans le designer ou a l'aide de la fonction
sdEnableEvt, doit correspondre une procédure. Cette association se fait a
l'aide de la fonction sdSetCallBack.
Exemples d’utilisation :
Cas 1:
Lorsque vous modifiez la valeur de la propriété checked d’'un composant CCheckBox par
code, I'evt onclick est déclencé. Si vous souhaitez que I'evt ne soit pas déclenché, utilisez
la fonction sdEnableEvt pour désactiver temporairement I'evt on click
C callp sdEnableEvt (F1l: 'CheckBoxl.onclick': *OFF)
C callp sdSetBool (F1l: 'CheckBoxl': 'Checked' : *ON)
Cc callp sdEnableEvt (F1l: 'CheckBoxl.onclick' : *ON)

Cas 2:

Il est possible de créer dynamiguement des composants. On peut alors demander le
signalement d’événements de ces composants créés dynamiquement.

D i s 10u O

D j s 10u O

D namel s 50 varying

D name2 s 50 varying

c for i=0 to 5

C eval Namel='Mnu'+%char (i)

c callp sdCreate (Fl: 'TMenuitem' :Namel)

c callp sdAddMnuItem (F1l: 'menul.items' :F1:Namel)
o callp sdSetString (Fl:Namel: 'caption':

c 'Elt'+%char(i))

c for J=0 to 5

C eval Name2='Sub'+%char (i) +'_'+%char(j)
C callp sdCreate (Fl: 'TMenuitem' :Name2)

Cc callp sdAddMnuItem (F1l:Namel:F1l:Name2)

o callp sdSetString (F1l:Name2: 'caption':

C 'Sous Elt'+%char(i))
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(o] callp sdEnableEvt (Fl: Name2+'.OnClick':*ON)
Cc callp sdSetCallBack (F1:Name2+'.0OnClick':

c $PADDR ('EVT1'))

C EndFor

Cc EndFor
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Chapitre 16. Fiches modales

Introduction

Certaines fenétres peuvent étre affichées en modal. L’affichage de type modal est bloquant.
Cela signifie que, au sein de la méme application, seule cette fiche est accessible par
I'utilisateur.

ModalResult

Pour connaitre I'action de l'utilisateur , interrogez la propriété ModalResult de la fiche ou la
valeur de retour de la fonction sdShowModal.

Attention :

Il ne faut pas confondre la propriété modalresult d’'un composant CButton et celle de la
fiche.

Ces deux propriétés sont liées, mais elles n'ont pas la méme signification.

Pour la fenétre, la modification de la propriété modalResult a une autre valeur que mrNone,
ferme la fenétre.

Pour un bouton, la propriété modalResult signifie que le bouton transmettra sa valeur a la
propriété modalResult de sa fenétre lorque I'utilisateur cliquera sur le bouton.

Exemple

Dans un premier programme, il sera possible d’appeler un second programme dont la
fenétre est modale a partir d’'un click sur un bouton :

Auteur Carle 03

Figure 75
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Bnazs Ande Gozcinny Rene kurkoff Heidi

Anand Anjum Grant Robert Mixon Robin

Alizten Jane Gz Bear Petrie &Aviva

Bill b4 artir Harniltan Laurel Riley Andy

Bingham Tom Harnnay Pamela Rozso Gambero

Bowers Chriz Herbert Frank, Sparks Micholas

Bradburmy Fay Hill Eric Sun Ming-Ju

Brown Debbie Hilzon Simon Thompzon David

Carle Eric Hirsh James Turmer Jacky

Carzon Rachel Hizhimoto bMazashi Umeda Atzushi

Child Julia Haolzner Steven Walker Jearl

Clarke Stephen K.ing Anthiong

Colaz Antony k.ing Stephen

Cranztaon Ross K.ump Lee

DeGunther Rik, Lehane Deniz

Ellroy James Lerman Julia

Flanagan D avid Long Haowie

Frark &nhe b ackay David

French Sally b athiot Ginette

Fried Jazon b avromichaliz loanniz

Garner Brpan b cCarthy Cormac

Gillette Gany b chd ahon O avid

Goldstein Richard ki hinrney 1an

| ok | ’ X Annuler]

Figure 76

Programme appelé : (modal)

c *entry

plist
parm

parm

$F1lModRes
PID 20

~*/EVENT BtnOk OnClick

PID
sdSetInt (F1l:'*FORM'

=sdGetNum(Fl: 'Liste': 'KeySelected')
: '"ModalResult' :Mrok)

Programme appelant :
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Cc if ModRes=MrOk

C callp sdSetNum (F1l: 'IDAUT': 'value' :PID)
c endif

Remarque :

La fenétre en modale pourra avoir les propriétés suivantes :

Position = poScreenCenter afin qu’elle apparaissent au milieu de I'écran
Borderlcons = seulement biSystemMenu d’activé

Deux boutons :

Un bouton marqué « annuler » dont la propriété modalResult est a mrCancel et la propriété
Cancel a true.Ainsi lorsque I'utilisateur fait « Echap » la fenétre se ferme.

Un bouton marqué « ok » dont la propriété default sera a true. La propriété modalResult du
bouton ok pourra étre a mrOk, mais il est plus souvent utile de le mettre a mrNone et de
déclencher I'évenement onclick du bouton, effectuer des tests , puis modifier la propriété
modalResult de la fenétre par code.

Execution seule

Une fenétre ne peut étre affichée en modale que si elle n’est pas visible.
Si vous essayez d’afficher en modal une fenétre visible, vous aurez le message suivant :

modalHide §|

@ Impossible de rendre modale une fenétre visible,

Figure 77

La premiére fenétre dans une application silverdev est automatiquement rendue visible lors
de sa création.

Dans certains cas, vous créerez une application avec une fenétre modale qui aur pour
vocation d’étre appelée depuis une autre fenétre, mais vous souhaiterez la lancer
directement depuis myDesk.

Vous aurez alors le message ci dessus qui apparaitra lorsque vous lancerez I'application
seule. Pour éviter d’avoir ce message, ajoutez I'instruction dans le moment initstart

* /BLOCK RPGINITSTART
* o RPGINITSTART : Begining of Initializations procedure

C callp sdHideMainForm
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et l'instruction :
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* /BLOCK RPGAFTERSHOW

RPGAFTERSHOW : After show(F1)
if Fl=1

callp sdEnd

endif

Dans le moment AfterShow.
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Chapitre 17. Menu Outils

Commande

Utilisez le menu outils’commandes pour exécuter une commande as400

La liste des paramétres est constituée dynamiquement.

Utilisez les touches page down et page up pour faire défiler les paramétres.

Les commandes interactives ne sont pas admises dans le programme Designer.

Exemple avec la commande CRTPGM :

%, Selection d'une commande E|
Commande
Bibliathéque - "LIBL L]
Commande CRTPGHM| E]
I " OK l ’ % .ﬁ.nnuler]
Figure 78
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% CRTPGM Créer un programme

Qptians
N

PG =
Programme || | anm

Bibliothéque *CURLIEB v| Mom, *CURLIE
MODLILE

Module | W | Maom, généngue®, *alLL

Y

Bibliothéque “LIBL v| Mom, *LIEL, *CURLIE, *USRLIBL
TEXT

Texte "descriptif' *EMTMODTST v| Waleur alpha, *ENTMODTRT...
EMTHOD

Module procédure entrée pgm | Manm

Bibliothéque *LIBL v| Mom, *LIEL, *CURLIE, *USRLIBL
BMDSRVPGM
Lier programme de service V| Marn, génénique®, “ALL

-
Bibliothéque *LIBL v| Morn, *LIEL
b
Figure 79
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Job log
Utilisez le menu outils/job log pour afficher le job log

8 Job log OSi=lfed

[+ [& & FL521126/A00VAL/SDWRKBCH fcomplet]

” Fichier Biblicthéque Procédure
Identifiant ‘ Fanga ‘ Message ‘ Aide ‘ de meszage ‘ fichier de message reception ‘
CPF3485 1 117 enregistiement{s) copiélz] dans le fichier PSYDSFO Causze.....: 117 enregistrements ont &té copigs du fichier spoule QCPFMSGE *LIBL VIEWSPOOL

de UTEMP. QRJOBLOG numéro T du travail 521091 /4D UVAL/SDVWRKEBCH créé surle systéme
SES1CESA le 13/08/09 17:05:40 vers le membre PSYDSPO du fichier physique
PSYDSPO de OTEMP.
CPC2130 2 1 objet(s] dupliqué(s). Cause.....: Tousles objets dont le type est accepté et indiqué QCPFMSG "LIBL VIEWSPOOL
dans la commande CRTDUPOB.) [Créer un abjet dupliqué) ont &té dupliqués.
Consultez les messages de niveau inférieur pour sawoir si des objgts n'ont
Das été dunlioués

CRI2101 3 Objet PSYDSPO de type “FILE créé dans QTEMP. QCPFMSG “LIBL VIEWSPOOL
SDI0302 4 - Current uger : ADUVAL SILVDMSGF “LIBL
SDI0303 1 - Hequested function or command : *DESIGHMER SILYDMSGF “LIBL
SDIo3m 3 -*- Connection received from IP address : 192.168.0.101 SILVDMSGF “LIBL
CPF1124 7 Travail 521126/ADUVAL/SDWRKBCH démané le 13/08/09 QCPFMSG “LIBL
& 17:.02:43 dang le sous-spstéme SILVERDEY de SILVERDEY
: soumis le 13/08/09 5 17.02:43
Figure 80

Liste des travaux

Utilisez le menu Outils/travaux pour afficher la liste des travaux.

Utilisez le bouton ) pour modifier les critéres de selection.
Utilisez le click droit pour choisir une action sur un travail.

¥ Travaux

BX

& S WL Travail: SDWRKBCHADUVALSALL Type: Etat: S4CTIVE
Rangw ‘ tra?fr;il Utilizateur ‘ t;r::irlu Etat Etat actif Fonction fnn}g?izn d'attl:nte Commande silverdew Utilizateur Adresse IP
4 SDWRKBCHADUVAL | B21147 HCTIVE  TIMw SDWwRKBCH P ‘DEV
3 SDWRKBCH ADUWAL - 521142 HCTIVE  TIMW SDWwRKBCH P ‘DEV
2 SOWRKBCH ADUWAL 521128 SCTIVE RUM SDWRKBCH P ‘DEV “DESIGMER ADUVAL 192.168.0.1M
1 SO'WRKBCH ADUWAL 519033 HCTIVE  TIMW SDWRKBCH P ‘DEV
Figure 81

Liste des spools

Utilisez le menu Ouitils/fichiers spool pour afficher la liste des fichiers spool.
Double cliquez sur une ligne pour afficher le spool.
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& Spools g@@
[+ X [& &£ mn¥
: . T 2
Fangw fichrﬁe?rsnpuol ficmn:;d Nigrbn Utilsatewr NLfgnberD Etat 1 g g‘:tr?ente ?.IE"SQ?S#‘Z Npc.lar;berse
0z QPJOELOG 1 SDWRKECH  ADUVAL 21082 'HELD  QEZJOBLOG QUSASYS 1
101 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521125  'HELD  GQEZJOBLOG OUSRSYS 3
100 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADLVAL 521031 CHELD  QEZJOBLOG OUSRSYS 3
33 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521121 *HELD  QEZJOBLOG QUSRSYS 3
33 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521122 *HELD  QEZJOBLOG QUSRSYS 6§
g7 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521034  *HELD  OQEZJOBLOG QUSRSYS 3
36 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521095  'HELD  QEZJOBLOG QUSRSYS 3
95 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521071 CHELD  QEZJOBLOG OUSRSYS 3
54 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADLVAL 521032 CHELD  QEZJOBLOG OUSRSYS 3
33 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521063  *HELD  QEZJOBLOG QUSRSYS 2
32 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 521022 *HELD  QEZJOBLOG QUSASYS 2
31 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 520984  *HELD  QEZJOBLOG QUSRSYS 2
30 QPJOBLOG 1 SDWRKBCH  ADUVAL 20975  HELD  QEZJOBLOG QUSASYS 3 v
Figure 82

Liste de bibliotheques

Modifiez la liste de bibliotheques du job associé au designer en utilisant le menu

"Outils/Liste de bibliotheques". Cette liste de bibliothéques est necessaire pour compiler les
programmes, choisir un contexte de développement, etc...

Les bibliotheques systéemes sont affichées en rouge et ne peuvent étre modifiées,
Les bibliothéques de production sont affichées en bleu et ne peuvent étre modifiées.

La bibliothéque courante est affichée en vert et peut étre modifiée en utilisant le bouton g
Les bibliotheques utilisateurs sont affichées en noir et peuvent étre modifi€es en utilisant les

boutons

=4 Liste de bibliotheques I3 [=]

+EXt Y

(=13

Figure 83
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Remarque :

De nombreuses fonctionnalités necessitent que Silverdev soit dans la liste
de bibliotheque.

Propriétés
Le menu "Outils/Propriétés" permet de rendre visible l'inspecteur de propriétés.

Assistant
Le menu "Outils/Assistant" permet d'afficher I'assistan base de donnés.

Cet outil permet d'afficher la description d'un fichier de données sur I'iSeries/400 et de créer
des contrbles & partir des champs du fichier.

Les controles créés dépendent du type de champ et ses propriétés dépendent de certains
attributs du champ (Nom, Longueur, description, type, valeurs possibles etc..)

Dans l'assistant, une arborescence affiche la liste des bibliothéques et des fichiers de
données de l'iSeries/400.

Pour développer un nceud, utiliser le click droit pour faire apparaitre un menu déroulant.

Double cliquez sur le nom d’un fichier pour voir sa description.
Vous pouvez imprimer cette description en utilisant un click droit.
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# n

Arbre | Recherche | Logiques
SILYDSRCD
=- SILVERDEMD
EWFEVEMNT =
FSWDSPA SilverDey Dev. configuratid . SILVERDEMO/SDDMBKS n E]Elgl
FSWDSPG -SikverDey Programmes- @ i 2 n
PSWDSPO -Fichier de travail-
QACLSRC Fichier : SDDMBES Bibliothégque : SILVERDEMO Descrnption: Books file
LCMDSRAC i . i
ODDSSRC Type: PF Unigque : Non
URPGLESRC Mari Type Teute Calhdg Edit Cade
LSAWSRC FBOOKS R
SSELfSFE + 4 IDBOOK PACKED DECIMAL(40]  BOOKID  BOOKID
CODMEKS -Books file- DAUT PACKED DECIMAL (2,0 AUTHORID  AUTHOR ID
SODMBKST -Books by theme- IDTHEME PACKED DECIMAL [2,0] THEME ID THEME ID
SODMEKS2 -Books by authar- IDPUE PACKED DECIMAL [2,0) PUBLISHE...  PUBLISHE...
SDDMCF -Type frais de déplacement- TITLE CHARACTER [100) TITLE TITLE
SODMCLL FRICE PACKED DECIMAL [5.2) FRICE FRICE
SODMCOM -COMMENTS- STOCK PACKED DECIMAL (5,0) STOCK STOCK
SDDMCT -Courntry information- TOORDER CHARACTER (1) TO ORDER TO ORDER
SODMCTT -Payz par code 150 devise FUBDAT DaTE PUBLISHIM... PUBLISHIM...
SODMCUR -Taux de converzsions mon
SDDMCUST
SODMOEP

SODMEM -Employés-
SODMEMT -Emplovés actifs-
SDDMEVTS

Figure 84

Le second onglet permet d’effectuer une recherche d’un fichier.ll est possible d’utiliser le
caractére générique *

£ Assistant base de données

Recherche | Logiques

|SDDML’1 |

SDOMSRCASDOMLN
SDOMSRCASDDMLRA
SDOMSRCASDOMLEE
SILVERDEMOASDOMLNY
SILYERDEMOSDDMLIVT
SILVERDEMO/SDDMLINZ

Figure 85

En bleu, les fichiers physiques, et en violet, les fichiers logiques.

Affichez tous les fichiers logiques dépendants d’un physique en utilisant le click droit, menu
« Logiques »
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Drag and drop

Depuis la description, il est possible de faire glisser les champs pour créer des composants
aux propriétés correspondant a la définition des champs

| ¢% Choix Composant E@

() Créer une Grille [CSubFile)

Ajouter & la grille

(%) Détection automatique

(") Choisir pour chague champ

A Création d'un label

[ ¢ ak. l ’ x .ﬂ'-.nnuler]

Figure 86

Recherche

Dans la partie basse de la fenétre, il est possible de saisir le nom d’un fichier.

La liste de tous les fichiers correspondant est affichée. (Il est possible de saisire une étoile a
la fin du nom)

Fichiers logiques

Depuis cette liste, vous pouvez avec un click gauche trouver la liste des fichiers logiques
dépendant du fichier.

£ Assistant base de do... @@@ £ Assistant base de do... E]E]

o £ n

,'Albre l FEBCheTCHE—l—Logiqueég | Arbre Flecherche-J-_l--EEAI_iqueS [

“' """" T T -1
EVEF{DEMDJSDDMBKS | SILVERDEMO/SDDMBKS

EIVERDEMO/SDDMBKS B asiia iz I N EICVERDEMO/SDDMEKS]

"I || siCveRDEG/S00MBKS2

Figure 87
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Schémas base de données

Le menu schémas base de données permet de créer des schémas de base de données,
affichant les relations entre les fichiers.

Vous pouvez faire glisser une table depuis I'assistant base de données. La liste des champs
est affichée.

Les contraintes réferentielles entre les fichiers sont affichées automatiquement, ainsi que
les liens entre logiques et physiques.

Il est possible d’ajouter manuellement des relations entre les fichiers.

Le schéma permet d’avoir une représentation de la base de données.

A partir du schéma, il est aussi possible de créer des applications automatiquement. Pour
cela, voir le document RAD chapitre wizard

Pour modifier les points d’ancrage d’une relation, sélectionnez cette relation et faites glisser
le point d’ancrage :

£y
P SILVERDEMO/SDDMAUT

Authors

FAUTHORS

(%4 IDAUT Packed decimal (10,
NAMEAUT Character (40)
FOAUT 0)

IDGEND

En effectuant un click droit sur le schéma, vous pouvez modifier les propriétés du schéma :
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i Propriétés du schéma >

Taile paolice : | g e |

Farmat : |.-'-‘-.-'1 w |
Couleurs

Orientation

(®) Portrait

() Payzage

Liens

Type de trait : | Solide w |

Type de lignes : | Ligne v |

[ ] Gradient de coulewr

| & 0K | | b 4 .-'f-.nnuler|

Si vous sélectinnez courbe pour le type de ligne, vous pouvez alors sélectionner les
relations et déplacer les points de controle :

P SILVERDEMOISDDMAU]_’
Authors _—

FAUTHORS
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Liste de composants

Le menu "Outils/Liste des composants" permet de voir la liste des composants de la fiche

en cours.
Liste composants — O >
v [& M & x
Compozantz |T_I,I|:|es de compozants [
T
) e
Fanell CPanel
Edit1 CE dit
Edit2 CE dit
E ditturn CEditMurmn
Fanel2 CPanel
Edit3 CE dit
b emal Chermo
Buttonz CButton
Button3 CButton
Buttond CButton
EditHumz CEditM urm
Buttona CButton
DateEdinl D ateE dit o

Liste évéenements serveur

Le menu « outils/liste des événements serveur » permet de voir la liste des évenements
serveur de la fenétre.

[ Liste événements serveur — O >
% [& & x
fewdprojects/armnaud/ABC. src
Compozantz  [Types de compozants EvEnementz ‘
Button? :CButton OniClick,

Liste des évenements locaux

Le menu « outils/liste des événements locaux » permet de voir la liste des évenements
locaux de la fenétre.
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&) Liste evts locaux — O X
& x
fewdprojects/amaud/ABC sre

Compozant  |Types de compozantz

EE&nementz ‘

Buttonb iCButton OnClick,

......................................

Arborescence

Le menu "Outils/Arborescence" permet de voir la fiche en cours sous la forme d'une
arborescence. |l est alors possible de déplacer des contrdles d'un parent a un autre. Ceci
est une alternative a la solution du couper-coller pour changer un contréle de parent. Cette
solution a l'avantage de ne pas perdre les événements.
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T:E-- Arborescence — O )4
s 8| & x

Irmages (®) Méme position absolue

Alfficher compozants non vizsibles () Mame pozition dans parent

....... =" Menuthemes [THenultem]

kenultemi [T enultemn]

Menultemn? [TMenultem)

Menulteml [TMenultem)

b ruCriteres [Thenultemn]

kenuCateqaorie [Tk enul tem]

MrCattut [TMenultem)

MenuTous [TMenultem)

kenultem? [T enultemn]

kenustatT hemes [Thenultemn)

ImageLizt2 [Clmagelist]

Fopuphkdenul [CPopupbdenu)

kenuFiche [T enultemn]

kenuSup [T enultem]

miF 5250 [T enultem]

| U = T/ T

Figure 88
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T:E-- Arborescence
s 8| & x

[]Images
Alfficher compozants non vizsibles

(®) Méme position abzolue

() Mame pozition dans parent

------ Menultem [THenultem)
------ MenuRefrazh [Thenultern)
------ tenulternd [Thenultem]
------ Menuduts [TMenultern)
------ Menuthemes [Thenultem)
------ MenultemB [T enultem)
------ Menultem? [THenultem)
------ Menultem [THenultem)
------ MnuCriteres [TMenultern)
------ MenuCategarie [Tenultem)
------ truCataut [Tk enultem]
------ MenuT ous [TMenultem)
------ Menultem? [TMenultem)
------ MenuStatThemes (Thenultem)
------ Imagelizt? [Clmagelist]
------ Popuptdenul [CPopuphdenu)
------ MenuFiche [Thenultem]
------ MenuSup [TMenultem)
------ rniFarm5250 [TMenultern)
------ S aveDialogl [C5aveDialog)
------ Irmagelistd [Clrmagelist]
w - Panell [CParnel]

b Btrivalider [CPanel)
------ #fl1 [CSFL)

Figure 89

La case a cocher images permet d’afficher ou non l'icone representant le composant. Sans

les images, plus de composants sont affichés dans la fenétre.

Les boutons radio permettent de modifier le comportement.

Si « Méme position absolue » est coché, la position relative par rapport au bord haut gauche

de la fenétre ne changera pas.

Si « Méme position dans parent » est choché, la position relative par rapport au bord haut

gauche du nouveau parent sera la méme que celle dans I'ancien parent.

Décompilation

Si vous perdez un source mais que vous avez toujours I'objet écran, vous pouvez

décompiler I'écran a partir du menu outils/décompiler.
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Explorateur

Utilisez I'explorateur pour ouvrir un membre.

i Explorer
£
R NGE
= ADMGEODE
I DAL
=105 AGEMDA
T2 NI
[ & OCSRC
[ & ODDSSRC Ecrans et printer files
FPGLESRC programme BPG |
|.T| ESSAITOF
li GFICCU pgm ex CGI n°2: Fiche Client
Il GFICCLICGI Fiche Client sans EASY
[l GLISCL Exo CGI n°3: Liste des clients
ll GLISCLICGI Liste des clients sans EASY
|.T| GTESTCG! Récuparables d'environnement et vigualisation
|.T| GTESTZHE
f GYALIDCLI “alidation modification CLient
fi HELLO pam ex CGI n"1: Commandes principales EASY 400
|.T| HELLOZ pgm ex CGl A% Commandes principales [FS EASY 400
Il SRAYPGMCGI Programme de service pour farmation CG
li SAYPGMHTM pam de service pour génération ligne HTML
g TESTSL
|.T| WARCGE! Yariables et types CGI
[ ¢ ORFGSRC
I ARMALD
|05 ASFUGI
I A5170SRC

Figure 90

Versionning

Voir le chapitre Versionning dans le document Administration

Comparer des sources

L’outil de comparaison de sources permet de détecter les ajouts, suppressions et
modifications d’'un source a l'autre. |l est possible de comparer des sources provenant d’'un
membre, de l'ifs, ou de I'historique (versionning)

Comparer des contenus
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L’outil de comparaison des contenus permet des comparer deux bibliothéques , (objets ajoutés ou
supprimés), des répertoires (fichiers et répertoires ajoutés ou supprimés), ou des fichiers sources
(membres ajoutés ou supprimés)

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 17 - Menu Outils >Execution seule 132/137



EXPERIA Europe SilverDev

Chapitre 18. Erreurs fréquentes

Erreur Symptéme

Le nom de la fonction gestionnaire
d'évéenement est mal orthographié dans la
fonction sdSetCallBack.

Remarqgue :

Le nom doit étre saisi en majuscules.

Le programme ne compile pas.
Message du compilateur :

"Des erreurs ont été détectées pendant le
liage."

Une variable locale a une procédure handler
d’événement est passée en parameétre a un
second programme.

La variable ne contient pas les données
attendues.

Le paramétre PForm a été déclaré sans le
mot clef Value dans la fonction gestionnaire
d'événement.

Le programme se plante lors de I'appel d'un
gestionnaire d'événement avec le message:

"Pointeur non défini pour position mémoire
référencée"

Le nom d'un composant ou d'une propriété
est mal saisi.

L'erreur n'est pas détectée a la compilation,
mais une erreur survient a I'exécution.

Pour retrouver ce type d'erreur, utilisez I'outil
de Debug

Un appel a une fonction a été passé avec une
fiche comme paramétre, mais la fiche n'a pas
encore été créée par la fonction
sdCreateForm.

Plantage de l'application avec le message
"Form O doesn't exist"

Un programme Silverdev compilé dans le
goupe d’activation *NEW

Plantage avec le message d’erreur MCH3402.

Tentative d’accés a tout ou partie d’un objet
qui n’existe plus.

La propriété « visible » de la fenétre est a
false. C’est la valeur par défaut. Seule la
premiére fenétre affichée est
automatiquement modifiée en « visible=true »
lors de sa création.

Une fenétre « secondaire » ne s’affiche pas
lors d’'un appel a sdCreateForm. La premiére
fenétre s’affiche correctement.

Perte du source d’un écran.

Dans le programme designer, menu
outils/décompiler, il est possible de
décompiler un écran.

Excel fichiers corrompus.

La fonction sdExport génére des fichiers
excels au format de excel 2 afin de pouvoir
les ouvrir avec n'importe quel programme
excel. Depuis microsoft office 2010, un
message "fichiers corrompus" peut
apparaitre.

Allez dans "fichiers/options/centre de gestion
de la confidentialité/paramétres du centre de
gestion de la confidentialité/Parametres de
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blocage des fichiers. Décochez toutes les
cases dans la colonne ouvrir.
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Chapitre 19. Solutions remplacées

L’évolution de silverdev implique que des fonctions, composants ou techniques sont
remplacées par d’autres. Pour des raisons de compatibilité, les anciennes solutions sont
conservées pour des raisons de compatibilité. Mais il est bon de les connaitre.

Composant CStringGrid

Le composant CStringGrid a été remplacé par le composant CSFL dont les possibilités sont
beaucoup plus étendues.

SdSelectColor, sdSelectFile, sdPrintDlg

La fonction sdSelectColor est avantageusement remplacée par I'utilisation du composant
CColorDialog et la fonction sdDialog. L’utilisation du composant CColorDialog permet
notamment de modifier 'apparence de la boite de dialogue.(Couleurs personnaliséee, boite
agrandie,etc..)

De méme, les fonctions sdSelectFile et sdPrintDIg peuvent étre remplacées par la fonction
sdDialog en association avec les composants COpenDialog et CPrintdialog.

SdSetSet,sdAddSet,sdDelSet

Ces fonctions sont avantageusement remplacées par les fonction sdGetSest et sdUpdSet
qui manipulent une chaine de 32 caractéres.

sdAddNode

La fonction sdAddNode est remplacée par la fonction sdAddNode2 qui pour le chargement
de treeview avec un nombre important de noeuds est beacoup plus rapide.

De plus, la fonction sdAddNode2 est plus simple d’utilisation car elle ne necessite pas
d’utiliser des compteurs.
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Chapitre 20. Technigue avancees

Le document technique avancées regroupe les chapitres suivants :

Fonctions de la catégorie List
Optimisation

SFL : Recopie des données en locales
Evenements locaux

Applications Multifenétres

Applications MDI

Application multifenétres avec des onglets
MultiOccurences d'une fenétre
Multioccurrences , programme de service sdsrvist
Exemples et astuces

Web services

Applications multilangues

Fonctions catégorie images

Fonction boites de dialogues

Fonction catégorie fichiers pc

Fonctions catégorie collections

Fonctions catégorie TStrings

Fonction catégorie ensembles

Fonctions diverses
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Liste des fenétres et des événements
Couleurs

Ancrer des composants

Opérations de drag and drop.

Adaptation taille écran

ADO

Exit points

Interaction avec des programmes externes.
Programme de service sdsrvjson

WebBrowser
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