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Chapitre 1. Introduction

Silverdev, comprends plusieurs mécanismes pour accélérer le développement.
Ces mécanismes sont les suivants :

Conversion Automatique

Silverdev a un outil pour convertir automatiquement des programmes 5250 en programme
silverdev. Cette fonctionnalité a un document dédié, « conversions automatiques »

Assistant développeurs

Des fonctionnalités permettent au développeur d’écrire du code plus rapidement.

Générateur/contexte

En utilisant les contextes silverdev, le développeur écrit dans QTXTLESRC, le code métier, et le
code final comprenant les mécanismes de silverdev est généré dans QRPGLESRC

Voir chapitre dans document « Guide de programmation »

Modeles

Permet de créer des programmes automtiqguement a partir de modéles paramétrables

Wizard

Permet de créer automatiquement un programme simple a partir d’une description de base de
données.

Conversion d’écran

Cette fonctionnalité permet de convertir un écran 5250 en écran silverdev, en vue de développer un
programme silverdev classigeue basé sur cet écran

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 1 - Introduction >Conversion d'écran 5/77
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Chapitre 2. Assistance au déeveloppeur

Drag and drop de déclarations de fichier

Dans I'assistant base de données, faites glisser le nom d’une table sur le source rpg :

5 Assistant base de données - O >
&£ x ¥
fybre  Recherche | pgiques
Mo qualifié : |SIL"\J'EFEDEMEIHSDDMEKS |
Trouver un champ | | é
Fichier | Bibliath&que ‘ Type | D'escription
SDOMBES  SILYERDEMOP Books file
Une boite de dialogue est affichée :
i Déclaration de fichier >
Mom du fichier ; SDDMBES
Type : Input w |:| Ajout
ok Annuler

Le code de déclaration du fichier sera automatiguement ajouté :

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 2 - Assistance au développeur >Drag and drop de déclarations de fichier 6/77
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| FSDDMBKS uf A e k disk

Drag and drop de champs dans le source rpg

Sélectionner des champs dans 1’assistant bdd

| SILVERDEMO/SDDMBES — Oa =
R & £ x
Informations générales Champsi | Contraintes Triggers | Jointures Dependences
Seng|Clefs Marm Type Texte Entéte de colonne .E,D!j.e Mull autarize | Y alidité
d'edition
FBOOKS R N
4+ | 17 IDBOOK Packed decimal [10.0)BO0OK. 1D BOOE D N
WERS FPacked decimal (20,0 ersion Werzion B
[DAUT Packed decimal (10.0)AUTHOR 1D ALTHOR 1D N
IDTHEME  Packed decimal [10,0)THEME 1D THEME ID B
IDPUE Packed deciral [10,0]JPUELISHER ID FUELISHER ID N
TITLE Character [100) TITLE TITLE I
FRICE Packed decimal (5.2) |PRICE FRICE N
STOCK Packed decimal [5.0) |STOCK STOCK N
TOORDER Character [1] TO ORDER TO ORDER N WALLUES ' M
FLBDAT Date FUBLISHIMG DATEPUBLISHING DATE N
Find a field :

Faites glissser sur le code rpg, une fenétre s’ouvre :

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 2 - Assistance au développeur >Drag and drop de champs dans le source rpg 7177
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;ﬁ Glisser des champs

O Data structure
() Variables

() Expression

££ = nom du champ
£1310 = saut de ligne

W OK

x Annuler

Choisissez une des options. Si vous choisissez 1’option expression, vous pouvez personnaliser

I’expression insérée.

Exemple :
ds.$$ = $$;$1310

générera le code :

ds
ds
ds
ds

.IDBOOK = IDBOOK;
.VERS = VERS;
.IDAUT = IDAUT;
.IDTHEME = IDTHEME;

Drag and drop des champs dans une fenétre

Depuis ’assistant bdd, faites glisser des champs sur une fenétre, une boite de dialogue s’affiche :

Si vous sélectionnez plusieurs champs :

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 2 - Assistance au développeur >Drag and drop des champs dans une fenétre
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;ﬁ Choix Composant >
(® Créer uns Gl (CSubFil]
Ajouter & la gnlle
() Détection automatique
() Chaigir pour chaque champ
A Création d'un label
Si vous sélectionnez un seul champ :
\'ﬁ Choix compeosant pour champ IDAUT Packed decimal (10,0) >
[abI () Zone dédition [CEdit A (O Label [CLabel)
[l (O Masque dédition [CMaskEdi) () Memo [CMema]
[T @ Zane numérique [CE dithum) 3 () Caze & cocher [CCheckBox)
ﬁ (") Selection de date ou heure [CD ateTimeSelect] % () Liste déroulante [CComboBox)
| —
15| () Date [CDateEdit] =2 (O Créerune arile
[& E () TimeStamp [CTimeStampE dit = CRepLabel
A [ ration dun label K Annuler

Code d’écriture et de lecture généré automatiquement

Cette fonctionnalité se base sur la propriété OptionsGeneration.

La propriété OptionsGeneration est une propriété spécifique au générateur.
Cette propriété est un objet possédant lui-méme des propriétés.

Celles ci sont différentes selon le composant.

GenerateGet Détermine si le générateur ajoute du code correspondant a ce
composant dans la fonction de lecture.
GenerateSet Détermine si le générateur ajoute du code correspondant a ce

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 2 - Assistance au développeur >Code d’écriture et de lecture généré automatiquement
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composant dans la fonction d'écriture.

DefaultGenerateGet

Détermine si le générateur ajoute du code correspondant aux
composants sous jacents dans la fonction de lecture.

(Ou aux colonnes dans le cas d'un CSFL)

DefaultGenerateSet

Détermine si le générateur ajoute du code correspondant aux
composants sous jacents dans la fonction d'écriture.

(Ou aux colonnes dans le cas d'un CSFL)

Les valeurs sont a true par défaut pour tous les composants, mais a false pour la fenétre. Il
faut donc modifier les propriétés optionsGeneration de la fenétre pour que le générateur
crée les fonctions de lecture et d’écriture.

Le générateur crée pour les composants concernés (voir les composants sous-jacents) les
instructions de lecture et écriture dans des procédures spécifiques. Leur nom commence
par WRITE ou READ, suivi d’'un underscore et du nom du composant parent.

Exemple :
d Write_SCREEN1 Pr
d Read SCREEN1 Pr
p Write_ SCREEN1 B
d PI
c Callp sdSetString (F1
c : 'EDIT1'
(o} : 'TEXT'
c :EDIT1)
c Callp sdSetNum (F1
(o} : '"EDITNUM1'
(o} : '"VALUE'
c :EDITNUM1)
P E
p Read_ SCREEN1 B
d PI
c Eval EDIT1=
c sdGet (F1
c :'EDIT1'
c : '"TEXT')
c Eval EDITNUM1=
c sdGetNum (F1
c : '"EDITNUM1'
c :'"VALUE')
P E

Cela implique que les variables Editl et Editnum1 existent.

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 2 - Assistance au développeur >Code d’écriture et de lecture généré automatiquement

10/77




EXPERIA Europe SilverDev

Si vous avez créer les composant en faisant glisser depuis I'assistant BDD, ces variables
existent des lors que vous avez déclarez les fichiers dans votre programme.

Pour les composants CSFL, les procédures recoivent en paramétre le n° de la ligne a
traiter.

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 2 - Assistance au développeur >Code d’écriture et de lecture généré automatiquement 11/77
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Chapitre 3. Modeles

Pour créer des programmes plus rapidement, vous pouvez créer des programmes modéles,

puis les copier.

Pour copier un modéle, utiliser le menu contextuel de la fenétre contexte, et cliquez sur

"Nouveau a partir de..."

B [A X[ P x

ARMALD

P T ——— P

Programme Drescription Fenétre femite tode affichage‘ Type
ABC ABRC ARMALD  *MORMAL SWDRPG
ABC2 ABRC2 ARMALD  *MORMAL SWDRPG
ABCA ARCA ARMALD  *MORMAL SWORPG
ABCH ABCH ARMALD  *MORMAL SWDRPG
ABCE ABCE ARMALD  *MODAL SWDRPG
ABCE ABCA |4k Mouveau
AFERT AFERT Propriétés [
AFERZ AFERZ & Source
ARGEVILLE ARGEVILLE X Supprimer [
BOUCLE boucle infinie BOUCLE & Rafraichir Fs

% Rafraic

BUGCELLMLUIM BUGCELLMUM [
BUGSERIES BUGSERIES Mouveau & partir de....
COCOZR COCO 2R Copier vers... [
CERFAT CERFA1
CERFAZ CERF&Z Générer programme [
CHECE CHECE. Générer module
CHRTSDDMEE. Books file form CHRTSDDMEE. [’G
CHRTSDDMOR Fiche Orders CHRTSDDMOR 7
CLIOT0 CLIOD |
CLIo Lo ARMALD  *MORMAL SWDRPG
CRLCEI CRLCEI ARMALD  *MORMAL SWDRPG
CT=EDTCRL  test edition stan CT=EDTCRL ARMALD  *HOSHOW SWORPG
DATEEDIT DATEEDIT ARMAUD  *WOMODAL  SVDRPG
DEBASE DEBASE ARMAUD  *MOMODAL  SVDRPG
DEM DEMRGTO0 ARMAUD  *WOMODAL  SVDRPG
DFTOFF DFTOFF ARMAUD  *MOMODAL  SVDRPG
Do Do ARMAUD  *WOMODAL  SVDRPG
DRAG DRAG ARMAUD  *MOMODAL  SVDRPG
DRAGMOWE DRAGMOWE ARMAUD  *WOMODAL  SVDRPG

Dans la fenétre qui apparait, remplissez les différents champs.

-- Droit de copie réservé -->Chapitre 3 - Modéles >Code d’écriture et de lecture généré automatiquement
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' N
(ﬁ Copier un source silverdewv I&

Source

Programme

Depuis contexte | D
-]

D estination

VYers contexte ARNALID D

Mom du programme
Hom de I'écran “PEM

Bibliothéque écran = gL

[] Ecraser si existe

[ Copie brute

| O || X Annue |

Parametres du modele.

Un modele peut contenir des parametres.

Pour ajouter des paramétres dans le modéle, ajoutez les commentaires suivants :

//$TPL_VAR
//$END_TPL_VAR

Entre ces deux balises, vous pouvez créer des paramétres de modeéle en ajoutant des
balises %SUBST

Exemple :

//$SUBST

Dans le designer, vous pouvez faire F4 pour avoir une fenétre de prompt de ce parameétre.
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F ™
¢ *LIBL/$SUBST Substitution definition S
Prompt | Teste |
DFT |
LEM WaR
rlé'dll:ir\ll:IMF'T Variable | Mame
TYPE
WALLES
VAR TYPE
Type of value [ = | “DEC, *CHAR, *NAME
]
LEM
I Value length E‘] Murnber
|
DFT
Default value Character value
WaLLES
N Valid values E] Character walue
b1k
i Minimum values required 0 0-1
PROMPT
I Prompt Character value
VLT
e - ¥

Les paramétres de modéle déclarés de cette maniére sont utilisables dans le source afin de

paramétrer la maniére dont le source est copié.

Exemple :

//$TPL_VAR

"embedded"
//form option')
//$END_TPL_VAR

//$SUBST VAR (FILE) TYPE (*NAME) LEN(10) MIN(l1) PROMPT('File or Table name')
//$SUBST VAR (EMBEDDED) TYPE (*CHAR) LEN(4) DFT (*NO) VALUES (*YES *NO) PROMPT ('Add

Lors de la copie, une fenétre affiche la liste des parameétres de modéle et permet de

modifier leurs valeurs.

-- Droit de copie réservé --
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[ @ Paramétres de SILVERTPL TPLISTSQL1 ﬁ‘
Paramétres |
EITEEDDED e
File or Table name M amne:

EMBEDDED

Add "embedded" form option ”‘NEI | *ES.*NO

7o

ke X

Le source copié sera créé en fonction des valeurs de ces parametres.

Par exemple, la section suivante ne sera intégrée au source copié que si le parametre de
modéle EMBEDDED a la valeur *YES

//<'> if EMBEDDED = '*YES'

// -- Embedded windows data
d isembedded s n
D PEmbedDS DS 256
D Fparent like (£f1)
d Parentcompo 30a varying
d ParentMainMnu 30a varying

//<'> endif

Le texte suivant sera remplacé en fonction de la valeur du paramétre FILE :

exec sql declare Cl cursor for
select T1.*, RRN(T1)
from !'FILE as T1
for fetch only;

Les balises //$TPL et //$SUBST ne sont pas copiées dans le source créé.

Copie brute

Si vous souhaitez copier un modéle vers un autre modeéle, cochez la case "Copie brute"
dans la boite de dialogue de copie.
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Ainsi, l'invite des paramétres ne sera pas affichée, et le source sera copié tel quel.
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Chapitre 4. Wizard

Introduction.

Gréce a ce tutoriel, vous allez, pas a pas, apprendre a créer votre premier programme
SilverDev a l'aide du Wizard. L’assistant Wizard vous permettra de créer la base de votre
application en quelgues minutes, soit une fiche et une grille, sans avoir a écrire la moindre
ligne de code.

Création d’un programme de gestion de livres :

A Liste Books by title @

TTLE | | PUBLISHING DATE |02/02/2008 @
BOOKID | 1| AUTHORNAME  [Bi |m
PRICE | 5| PUBLISHER NAME |Harper Trophy | (-]
sToc | 10] THEMENAME  [Scenceficion ]

[] TOORDER

il Nurtin Jr /¢ Eric Carbe

Image

[ 0K ] [ Annuler J

Vous devez au préalable avoir installé SilverDev sur votre serveur System i ainsi que la partie 1

cliente sur votre poste de travail. Vous devez également avoir démarré SilverDev (commande 1

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Introduction. 17/77
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1 . P TSRS T . Iy 1
: STRSVD) sur le serveur. Si ces 2 étapes n’ont pas déja été réalisées, veuillez vous référer au document :
1« Démarrage rapide » avant de poursuivre. A
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Outil schéma

& Lancez le programme Designer.exe et connectez-vous avec votre profil AS400

Utilisez le menu
"Outils/Schémas base de
données"

La fenétre "Schémas"
apparait a I'écran. Cliquez
sur le bouton "Nouveau
schéma" pour ouvrir un
schéma vierge.

| BelEES Configuration  Serwveur  Aide

Contexte, ..

— Créer un conkexte,
,_)@’ Configurer un contexte, .

Metkre un conkexte 3 jour...

Propristés F11
. Palette composants

@ Assistant base de données

Schémas base de données

HE rahun k

Inspecteur | L Eumpusants| Schémas I_
FDEEHE =%
| ad vibo R =

D g

Assistant base de données

Utilisez l'icone "base de données"
pour faire apparaitre I'assistant base
de données.

| Cutils

nofiguration  Serveur

A Inspecteur | () Composants Schémas| B2 Assistart base de données

i gl

bre | Recherche |Lngiques

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Assistant base de données 19/77
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Dans la zone Recherche, saisissez le
texte "SILVERDEMO/SDDM*" pour
faire apparaitre tous les fichiers
commengant par SDDM dans la
bibliotheque SILVERDEMO.

SILVERDEMO est une bibliothéque de
démo installée avec le produit
SilverDev.

Faites glisser sur le schéma, a I'aide de
la souris les fichiers suivants :
SDDMAUT

SDDMBKS

SDDMBKS 3

SDDMGEND

SDDMPUB

SDDMTHM

Des relations sont automatiquement
créées entre les tables. Ces
informations ont été déduites grace a
I'existence de contraintes (SQL ou
natives) entre les tables.

SilverDev

Irspecteur | () Compasants | Schéma$| B2 Assistant base de
&
Arbre | Recherche |Lu:ugiques|

|SILVEF|DEMEI£SDDM* |

SIVERDEMO/SDDMALT -Authaors-
SIVERDEMO/SDDMEES -Books file-
SIVERDEMO/SDDMEEST -Books by theme-
SIVERDEMO/SDDMEBESE -Books by authar-
SIVERDEMO/SDDMEBESS -Books by fitle-
SIVERDEMO/SDDMEESS -Books by fitle-
SILVERDEMO/SDOMCF -Type fraiz de déplacement-

ST Y N T PN T N Pt O R

[rspecheur || ] EDI'I'IF":'SE'”':S| 3chémas

le schéma grédce au bouton ci-contre.

- i 1 T
Lorsque vous travaillerez sur vos propres fichiers, et 1 ad v D ||—_b, E‘?P.
qu'il n'existera pas de contraintes entre les tables,

1
. i

vous pourrez relier deux tables manuellement dans : rrp D%D Gl
1

FDEEHE R %

Sauvegarde du schéma.

Pour sauvegarder le schéma, utilisez le bouton ci-

contre dans la fenétre " schémas"

-- Droit de copie réservé --
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&
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P SILVERDEMO/SDDMAUT
uthors
FAUTHORS
54 DaUT Packed decimal (10,0) AUTHOR D FK_GEND
L NAMEAUT  Character (40) AUTHOR NAME SDDMAUT | SDDMGEND.
FOAUT  Character (30) AUTHOR FORENANE IDGENDER | IDGENDER:
|_emosr_reietseoneii)aimicn sven

L SILVERDEMO/SDDMEKS 3
Books by title
FBOOKS
JRTILE  TITLE

i
FK_AUT

SDDMBKS | SDDMAUT
~= IDAUT IauT

P SILVERDEMO/SDDMBKS
Books file
FEOOKS ,
|1 4IDBOOK  Packed decimal (10,0) BOOK ID &
IDAUT  Packed decimal (10,0) AUTHOR D
IDTHEME  Packed decimal (10,0) THEMEID.
IDPUB  Packed decimal (10,0) PUBLISHER ID

TITLE Character (100) IMLE

FRMSDDMBKS PRICE  Packed decimal (5.2) PRICE
STOCK  Packed decimal (5,0)  STOCK
TOORDER  Character (1) TO ORDER B
PUBDAT  Date PUEUSH\NM FK

L SILVERDEMO/SDDMORDER1
Orders by book and date

SDDMORDERF
P SILVERDEMO/SDDMCOM |3+ DEOOK
Comments 24 vERR
Fi | 34 MONTH
HDEOCK Packed decimal (10,0) BOOK DA
émnums Packe decimal (200)  LINEID F SILVERDEMOSTORDSEE
LINE Character (100) LINE it
|74 DCUsT Packed decimal (10,0)
21 vERR Packed decimal (4,0)
| 354 MONTH Packed decimal (2,0)
Facked decimal (2,
54 DBOOK Packedl decinal (10,0)
GUANTITY  Packed decimal (10,0)

P SILVERDEMO/SDDMGEND

Gender

L

J4IDGENDER  Packed decimal (1,0) GENDER ID

FGENDER

NAMGENDER  Character (20) GENDER TEXT

P SILVERDEMO/SDDMPUB
Publishers

FPUBLISH

1DPUB

L

NAMEPUE  Character (40) PUBLISHER MAME

Packed decimal (10,0) PUBLISHER ID

SODMBKS | SDDMP!
IDPUB |

SDDMBKS | SDDMTHM
IDTHEME | IDTHEME

P SILVERDEMO/SDDMTHM
Themes
FTHEMES
| 14 DTHEME Packed decimal (10,0) THEVE D
L NAMETHEWE Character (30) THENE NAME
LSTSDDMORD

Paramétrage des tables

Double-cliquez sur la table SDDMAUT. Une boite de dialogue apparait.
Remplissez les champs de la partie "Paramétres de clef étrangére" comme ci-dessous :

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Paramétrage des tables
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¢ SILVERDEMO/SDDMAUT

Affichage

Touz les champs
Types desz champsz [ Moms courts
D eszcription des charmps

Type de tri: | Clefs + fichisr b |

FParamétres de clef étrangére

Type de sélection : ﬂ Frogramme externe W D

Champ & afficher [ MHAMEALIT

Programme & appeler : |L5T5DDM.-’-‘-.LIT |

[ o 0K l [ x .ﬁ.nnuler]

Procédez de méme pour les tables SDDMPUB, SDDMTHM, SDDMGENDER

v U [l Programme externe w |] ﬂ Lizte déraulante

[| Lizte déroulante

[naMGENDER

[ MNAMEPLIE

| . |LsTSDDMPUB | |

Pour les fichiers SDDMTHM et SDDMGENDER, nous choisissons I'option "liste déroulante" car il n'y a pas

beaucoup d'enregistrements dans ces fichiers.
Pour les fichiers SDDMAUT et SDDMPUB, il y a trop d'enregistrements pour les afficher
dans une liste déroulante. C'est pourquoi nous choisissons "Programme externe" pour ces

fichiers.

Nous verrons plus tard quelle influence a ce paramétrage.

Il est possible que ces champs soient pré-remplis. Le type de sélection sélectionné est basé sur le 1

nombre d'enregistrements dans la table, et le champ & afficher sélectionné est le premier champ

de type alpha.

1
1
e e e e e -

Créer une grille avec le Wizard

Sélectionnez le fichier SDDMBKS3 dans le schéma, effectuez un clic droit, et choisissez le
menu "Wizard grille"

-- Droit de copie réservé --

>Chapitre 4 - Wizard >Créer une grille avec le Wizard
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_
L SILVERDEMO/SDDMBKS 3
Books by title

FBOOKS
TITLE

T} Premier plan
B arrigre plan
Propriéteés visuelles

Taille aukomatique

Changer couleurs séleckion

Proprigtés

% Rafraichir

M supprimer la séleckion  Suppr

Wizard grille

Wizard Fiche

[N [y pay 5

Dans la fenétre qui apparait, nous choisissons de sélectionner toutes les options afin d'avoir

le programme le plus complet possible.

% Wizard Grille X

Fichier

Eé"éfﬂ||Champs Paraméties | Blocs personnalisés | Résultat

Mo du fichier: | SDDMBKS3

Mom du programme
Objet éoran
Tupe daffichage
Description : m
Titre :

Suppression autorisée
Multisélection

%] Modifications dans la liste

%] Programme: de mize & jour |FRMSDDMBKS
Programme de création  |FRMSDOMBES

Nombre maximum d'enregistrements 500

Fermer

En cliquant sur I'onglet "Champs" on voit apparaitre la liste des champs du fichier. Le

Wizard a détecté automatiquement le type de colonne adapté a chaque champ. Les champs
NAMEAUT, NAMEPUB, et NAMETHEME proviennent d'autres tables que celles sur laguelle
nous travaillons. Elles apparaissent d'une couleur différente.

Le paramétrage créé precédemment a permis de déterminer quel champ sera affiché ainsi

que le type de colonne.

>Chapitre 4 - Wizard >Créer une grille avec le Wizard
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SDOMERSD  SIVERDEMD DS
paicE. SDOMBKSD  SIVERDEMD  PAKE
sTack SDOMBKSD  SVERDEMD  STOKK

Cliquez sur la case a cocher dans la T g e e
colonne Filtre sur la ligne du champ i o suone i
TITLE.

% Critéres de recherche

Libellé critére : TITLE
Cochez la case début. Cela permettra N
d'avoir un critere de recherche sur le L Minimurn
début du champ TITLE. [ Hasimum
[¥] Dt L o 0K ] [ x .&nnulerl

Wizard Grille

Fichier
Utilisez le menu "Fichier/Appliquer au -

o Appliquer au s
schéma pp—
Cela permet de transférer les Sauvegarder schems
informations du Wizard vers le GEnérar
schéma.

Clef Champ Fick

=
L SILVERDEMO/SDDMBKS
Books by title

Une figure représentant le Wizard
doit apparaitre dans le schéma
comme ci-contre.

Il sera alors possible de revenir
modifier les propriétés du Wizard en
double cliquant sur cette figure.

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Génération du source 24177
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Génération du source

Wizard Grille
Fichier

Nous allons maintenant générer le
source du programme en utilisant le
menu "Fichier/Générer"

Appliquer au schéma rex || Bl
Sauvedarder schéma

& Liste des contextes (3]
Une fenétre nous demande dans quel w3 sDOD1_00 &
contexte le programme doit étre o D SDOMSRC
prog el SDDMSRCO
géneré. ouuion 5 E SILYDSRCO
.« . HDLKEJ TLE | [I

Choisissez le contexte SILVERDEMO. e I ETOCE

TIOM SYDDEMO

H SwDDEMOZ

L'onglet résultat s'ouvre. La liste des
opérations effectuées par le Wizard

s'affiche. o e AT o813
Si toutes les opérations se sont
déroulées correctement, le symbole
« OK» s'affiche derriere chaque
opération. .

LELCY TS PP e oy

S & e SILVERTEND/ DAT LESRCA STSOTMERS.

@
@
e

L'objet écran est alors créé, ainsi que le source du programme qui apparait en arriére plan. Fermez la fenétre
du Wizard pour accéder au source généré.

 SilverDex. - Concapleut e fiche ISYOPROJEC TS/ARNALINL5 TSODMBKS, SAC. - [ARNAUD/CLTXTLESACALS TSDOMEMS]

G%B3 NEA I AE DFPEHED LoEDE-& =8

fevorciectananalui) et *| 8] AANALO/GTATLESRCA STEODMBKS

+ Tiele .
* Auchor

* ~Techaical

* Main SIF . i ‘LIEL/LSTSDMEERS

£1/BLOCK BRGERCIH

spazpce ¢ u (Headiaal TP —————
W ewmook mRsRIT
w [RPGIFCIF ¢ Files o wec.)
B mrn o Imm‘ | | | PusLsns |Au 4mumurn‘msur|
u  rmomm 1o ¥ b1sE e #rs [ sToer THR W
L e Wt | e
3 FIDDETEN  IF K ¥ PISK - e ol -
B rmomes 1or XBISK  sntdsidsintat)
w0
. snBLOCK WRGSRCID
= RPGSPCID © Dava 0 spec.)
© b asmnn o5
@b e

2 rying
u
3 d LoadNANETHENI.
w 4
@ d SecHANEAIT...
“ O 0 value
“a
“ 100 © value
-
B 4 SecmaueTEIRE.
04 x
B2 drov 100 0 value
«
e sowss aoom S5 7o e i
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Vous pouvez utiliser la touche F10 pour passer du source RPG a la fenétre créée.
A ce stade, il est possible de modifier a la main I'écran et le source du programme pour lui
apporter vos propres spécificités.
Reportez-vous alors au document « Développement Classique » disponible en

téléchargement sur http://www.silverdev.com/test-silverdev.php ou dans la documentation
incluse dans l'archive .zip de SilverDev.

Compilation du programme

Pour compiler le programme, B & g n
utilisez le menu
® Er.
"Compilation/Générer d/vio dat* | (5] SILVEL
programme".
Title
Bl o AT ITIT AT

Le résultat de
s'affiche dans
fenétre.

Puisque nous

compilation
une nouvelle

n'avons pas NF7031 350

oncepteur de fiche fLSTSDDMBKS.src - [SILYERDEM

Thémes

Membres Ny Edition  Chercher  So

3‘ Fésultats de compilation |

& 2 E £

SILVERDEMO/URPGLESRC(LSTSDL
SILVERDEMO/QRPGLESRCILST SO
SILYERDEMO/QRPGLESRCILST SO
SILVERDEMO/QRPGLESRC(LSTSOL
SILVERDEMO/QRPGLESRC(LST SO
SILYERDEMO/QRPGLESRCLSTSDE

Sl WERNEROMNRPREI FCRCI GTCRE

7 0The name or indicatar EVT iz not referenced
94 H 1 MF7031 248 7 0 The name or indicator PARAMETERS is nat referenced.
mOd Ifle le source RPG' Il nya NF7031 411 7 0The name or indicator 4/IN iz not referenced.
aucune raison pou r que |e WNF7031 349 7 0The name or indicatorn WIN is not referenced
| MF7031 322 7 0 The name or indicator 'WIN iz not referenced.
programme ne compile pas. NF7031 323 7 0 The name or indicator EYT iz not referenced
MEFNT a1 7 N Tha narma nr indic star PARAMETERS s nek rofaranead
EZZ,MDUVAL)’SDWRKBCH ADUYAL 915 Pas de théme

24:49 RPGLE | Fich

Mise a disposition du programme

Maintenant que nous avons créé notre premier

MyDesk pour ajouter un lien vers ce programme

'.*| programme, nous allons utiliser le programme

et lancer son exécution.
Assurez vous que vous étes administrateur

MyDesk, exe

SilverDev en ajoutant votre profil dans le fichier

SILVERDEV/PSVDADM.

Lancez le programme MyDesk.exe, connectez vous a
I'aide du menu "Serveur/Connexion"

-- Droit de copie réservé --

>Chapitre 4 - Wizard >Mise a disposition du programr

Titre :

| tutol

Mom du Fichier app :

tutol

Commande :

call silverdemo/ctutol|

Dezcription :

[] Execution unique



http://www.silverdev.com/test-silverdev.php
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Positionnez le curseur dans le dossier de MyDesk dans lequel vous souhaitez créer l'icbne.
Faites un click droit et utilisez le menu "Nouvelle application”

Remplissez les champs comme ci-contre :

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Mise a disposition du programme 27177



EXPERIA Europe SilverDev

= Droits de tuto1

Profils
M I iNEXIA OCLUSTER OMGTC [
ADDFI INEXIADEMO DCOLERY OMSF QTFTP
ADMINISTRA INEXIAPRD OCPMGTDIR ONETSPLF aTvoL
ADLVAL INERIATEST ODBSHR ONFSANON QTWROOT
AGENDA INIXIADEMO ODBSHRDO ONOTES GTWUSER ~ ~, . 7 - .
i S e ik i Une fenétre apparait ensuite pour établir les droits
e = Droits de tuto1 e d'accés a cette application.
i . S )
o PR Nous choisissons d'autoriser tout le monde a cette
ERwAf OSRY SANSDROITS - H *
ron | st application en cochant « *PUBLIC ».
FORM1 DSVCDRCTR Tu
e LN
GECO anbp [Fife] ZENDTECH
o] || ADMINISTRA,
el L ADUVAL
AGFROA

Le programme appelé par cette icone est SILVERDEMO/CTUTOL1.

Ce programme est un CLP avec le code suivant :

AR K KK KKK KK K K K K Beginning of data XXX KX EExxX
0OR1.00 PGM
0O2. 00 ADDLIBLE LIB (SILVERDEMO)

ORE3. 00 MONMSG MSGID (CPFRO0OO)
Qoe4. 00 CALL LSTSDDMBKS
O005.00 ENDPGM

KEKEEKEEXERRXKEXKEKEX End of data &% kKX kKX KK xx

Ce programme ne fait qu'ajouter SILVERDEMO en liste de bibliothéque et appeler le
programme que nous venons de créer avec le Wizard. Vous pouvez ajouter ce CLP dans le
fichier source SILVERDEMO/QCLSRC. Vous le compilerez ensuite dans la bibliothéque
SILVERDEMO.

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Exécution du programme 28/77
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Exécution du programme

Vous pouvez maintenant double cliquer sur l'icbne créée dans myDesk.

Le programme se lance et |'écran suivant s'affiche :

A Fiche Books by title | [S=1ES)

Ciéres da recherche
TITLE Dbut =]
3
TITLE |E?§K ‘ PRICE ‘ S| ULl ‘AUTHUH NAME{  PUBLISHER NAME ‘THEME NAME‘
[Eematve eneray for dummies FNT 3 T TONE/A0S  DeGunter  Johnwileyk Sone Fhyics
| Janimal bresding B 143 16 [ 2/042010  Tuner Eaithscan Ltd Aninals
™ Jhine Frank the diar o, % 4 § [ OUEAIE Fank Bantam Baoks Histary
™ Lapplied Nuttion for Voung Pigs 62 74 18 [ OBM1/2006  Maviowichalis (CABI Publihing Animls
T |sterixin bitain 23 7 nor Gosoinny Drion Comics
[ Ganer fwestGioug ED
Broun Bear 150 [ oeoz/0s il Heny Hal and Co Chichens books
" Jouet FZE 7 OUEZTI0 Hamiten Berkley Publishing gioup  Riomance
| {Contemporay strateqy anbsis B3 8 2 Gen b Wilsy & Sons Business
" [pentl anthiopslogy ® 2 [ mensE Hion Cambridgs Universiy PressMedicine
™ pisabiity on squal terms ¥ &/ W [ H  French SAGE Publications Law
|~ Toums key 8 6 7O oiAoes Kia Pocket Books Science fition
" Joure B 5 12 [ O/021S%  Hebet lacs books Sciencs fiotion
| JFiid mechanics measurements 216 1 0% Godsten Teylord Francis Physics
" Fosthal for dummies I 8 [ 2me0? Long ok Wiy & Sons Spotts
™ JFrench cooking 2 4 1 [ 21102008 Chid Penguin Books Cooking
" Jriom Hesdto Tae 24l A1 UAY2007 Cale Harper Trophy Chilren’s bocks
" JFundamentals of physics 8 & 2 DT Waker \John Wiy & Sons Physics
) know how ta cack 5@ 12 [ 2409200 Mathiot Phaiden Press Cooking
|~ indian food made easy 16 10 [ 24/092008  Anand Guadille Publishing~ Caoking
™ talian wines 2003 W B 14 [ 1508798 Roso BamberoRossolnc Caoking
™ Tispanese kimono designs E om0 S Dover Publications Inc~ Home:
~Tisvaserpt s % 7 [ ZEMB/006 Flansgan  OFellyMeda Frogranming
it after suncel w8 7 oames King Simon & Schuster Scienc fiotion
T JLesminaehe 0 2 ¢ Ampa0s Nion 0 Fieily Media Programming
JMan vs wid 2 19 3 om0 Guls Hypeion Books Nature
™ [Mediosl stalstcs st a glance 5 8 [ 1072008 Felie WieyBlackwel Medicine
T Mstc iver 73 12 [ 0/042002  Lehane HarperTorch Science fition
o 7 4 OUBZDID Hohimola  WiMeds Comics
Japen R 9 I0mE2009 Ages HarpeiCollins Publishers  Sports
~Trride and oreiudice % 2 & DUBASE busten Dover thit Chichens books v

Il est déja possible d'effectuer un filtre
avec la zone en entéte, de trier sur
une ou plusieurs colonnes en cliquant
sur les entétes, de supprimer des
enregistrements, ou de modifier
directement dans la grille.

En revanche, si vous effectuez un double click sur une ligne ou un click sur le bouton dans

la colonne Publisher, un message d'erreur s'affiche :

"% My iSeries : Message du serveur

Message du serveur iSeries/400 :
Une erreur est survenue et le serveur a envoyé le meszage suivant ;

4

Job: 118445/ADUYAL/SDWREBCH

|dentifiant meszage : MCH3401 [Q5Y52924/QCPFMSG]
Cannot rezolve to object LSTSDDMPUB. Type and Subtype X'0201° Authority X'0000".

Either a system pointer or a data pointer can not be resokved. ~

Far a system pointer, it can not be resolved to object LSTSDDMPUE, type and subtype ='0201°,
autharization #'0000°, becauze either the namad object was nat in any context refemed to or the comect
object was located but the user profile did not have the required autharity.

The object types for zome comman type or subtppe codes follow:

- 1 90-4ccess group, 0201-Frogram, 04071 -Library,

- 070 -Journal receiver, 0307 -User prafile, 0907 -Journal,

-- 0B90-Drata zpace, OCO7 -Directony, OC90-0 ata space index,

-- OE07Job queue, DEDZ-Output quewe, DE03-Meszage file,

- QE0Z-User index, 0401-Data queus, 1407-Clazs of service description

-- 1501 -Made dezcription, 0E05-Sezsion descriptian,

-- 1001-Device dezcription, 1101-Line description,

-- 1201 -Contraller description, 1901 File, 1902-Message queue,

-- 1903-Job dezcription, 1304-Clazz, 1905-Command, 1306-T able,

[@ Imprimerl ’ 3 Mail l

En effet, dans le Wizard, nous avons
demandé d'appeler les programmes
FRMSDDMBAKS, LSTSDDMPUB et
LSTSDDMAUT, mais nous n'avons pas
créé ces programmes.

Pour créer ces programmes nous
allons a nouveau utiliser le Wizard.
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Wizard Sélection
P SILVERDEMD/SDDMPUB ~I |
Fublishers :
FPUBLISH )
14IDPUB Packed decimal (10,0) PUB T Preier plan

Sélectionnez la table SDDMPUB
dans le schéma , effectuez un
clic droit, et utilisez le menu
"Wizard sélection"

Nous n'allons rien modifier
dans I'onglet Général.

Dans l'onglet "Champs", nous
ajoutons un filtre sur le champ

NAMEPUB comme nous
I'avions fait dans le programme
principal.

-- Droit de copie réservé --

L MAMEPUB Character (40)

FLE By arvigre plan

—

Proprigtés wisuelles
Taille automatique

Changer couleurs sélection

Proprigbés
& Rafraichir

X supprimer la séleckion  Suppr

Wizard grille
Wizard fiche

Wizard Grille

Fichier

Général | Champs | Paramétres | Blacs personalisés | Résulat|

Mom du fichier: | SDDMPUE

Nom du programme : [LSTSDDMPUB

Objet écran

Type daffichage

Description

Tite

[LsTsDDMPUB

[ noDAL

Mom du programme : [ Suppression autorisée

Obijet écran : [ Multisélection

Tupe d'affichage : [[] Modifications dans la liste
Description - [ Programme de mise & jour I:
Titre - [ Programme de création I:

i |
|

Wizard Grille
Fichier

Géngral| Champs | Parameies | Blocs persornaiisés | Résulat|

X2

FLIBLISHER ID
czSimple PUBLISHER MAME 100 40 v r

>Chapitre 4 - Wizard >Wizard Sélection
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Wizard Grille Wizard Grille
Fichier L, Fichigr
Appliquez le _ = Générez le . -
Wizard au schéma appliguer au schéma 4 programme 3 appliquer au schéma
3 l'aide du menu Sauvegarder schéma l'aide du menu Sauvegarder schéma
"Fichier/Appliquer Ganerer "Fichier/Générer"
au schéma"

% Liste des contextes E\

Contest -

AF{NAUI:‘?Q mgﬁggBETX XMEEEF?(E

abbmeen T

AUDITEURZ OP&LETEST

AUDITEGRE sSDODA_00 B

v SDOMSRC

.. N pemnz SDOMSRCO

Choisissez  a nouveau le . SILYDSRCO
contexte SILVERDEMO. FORMATION SILVERDEMO

wowee " STOCE.

JEANMICHEL SVDDEMD

NAVILLEN SUDDEMDE

7

a

L]

o H
Le résultat de l'opération de Opération Etat
génération est affiché dans Modification cortest en cours : SILVERDEMD ;

|'ong|et "Résultats" Création LSTSDOMPUB dans conteste SILVERDEMO

< »

atE[  PUBLISHER MAME | THEME

turdoch Books Cooking
Relancez le programme ScriI.Jner Book Comparny Spf:lts
LSTSDDMBKS. Maintenant, PuffinBooks Chidren
lorsqu'on clique sur le bouton T L L
dans la colonne Publisher... - .

Hodder & Stoughton L
K.odanzha International — Trawvel
Putnam Publishing Group  Children’

Loy prezzure publishing  Sports

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 4 - Wizard >Wizard Sélection 31/77
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..le programme LSTSDDMPUB
est appelé et I'écran suivant est
affiché :

SilverDev

A Selection Publishers

Critéres de recherche

PUBLISHERMAME Debut: | |

X

PUBLISHER NAME

John Blake Publishing
Sterling Publishing
Sciibrer Book Company
wiley-Blackwel

Elack Swan
Plurne Books
O'Reilly Media
Hyperion Books
Houghton ifflin
Crown Business
Bantam Books
K. ha It

Ace books

D over Publications Inc

Cambridge Universily Press

AT

Créer une fiche avec le Wizard

Nous allons maintenant créer
le programme FRMSDDMBKS
qui est appelé depuis un
double clic dans le programme
principal.

Sélectionnez la table SDDMBKS
dans le schéma, effectuez un
clic droit et choisissez I'option
"Wizard fiche".

Dans l'onglet général, nous
pouvons changer le type de
message d'erreur en « boite de
dialogue » pour avoir quelque
chose de plus élaboré.

-- Droit de copie réservé --

P SILVERDEMO/SDDMBKS

Books file

FBEOOKS
A4 DBOOK
(LT
IDTHEME
IDRUE
TITLE
PRICE
STOCK
TOORDER
PLBDAT

PaCkEd Harimal r40
Packed T Premier plan
Packed -
o !i Arrigre plan
Charac
Packed
Packed
Charac
Date

Propriétés visuelles

Taille automatique

Proprigtés

% Rafraichir

M supprimer la séleckion

‘Wizard qrille

d fiche

‘Wizard sélection

(=T TPl | e}

Changer couleurs sélection

Suppr

Euher
Gl | Crargs | Pasndie | Bt pavovnsiids

Hom difichion

Ve oo |FAMSODMBES
D e FAEODMES
Tipadatcraga: | Mo

[— Lok e

T Lo Boohs e

[SDomeES

Fesau

Wbre de colonnes :

Type de message d'erreur

I

Boite de dialogue -

“eroullage : Optiriste o
ey T =T
(o

>Chapitre 4 - Wizard >Créer une fiche avec le Wizard
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| . Wizard fiche

Fichier
' T :
A noter dans I'onglet Général | Champs | Parameties || Blocs personnalisés | Resultat|
parametres que le Wizard a & Xt 8

cette fois-ci préparé deux

parameétres pour le
programme.
0$F1ModRes
pRecMa IM 1B 0zvdRecMa
Utilisez les menus (il e [P [ s P

"Fichier/Appliquer au schéma"
t "Fichier/Générer"
Le résultat est affiché : e TR ESOS

FMSOEKS
QTHTLESRCATMSDOMEES

Général ” Charnps || Paramétres || Blocs personnalisés | Resultat |

Puis utilisez le menu pour
"Compiler/générer

Création FRMSDOMBES dans contexte SILYERDEMO.

programme" . =
|
O BTy paTy Care T3 v
ilie Maysz : the lifte 43 22
here's Spot 4 g
Redémarrez le programme hen yaute expecting 32 16
LSTSDDMBKS. Il est maintenant hat to eupect the first pear 3. 12
possible d'appeler la fiche par Hieler bz o P— |
un double click sur la grille ou __[Tekyo city atlas i
par un click droit menu Fiche" __[Tedayls Monday PYE— 4
The world stormrider guide ;
- Supprimer  Suppr
The wen hunagry caterpillar

"~ [The nule of law 3 22
. Liste Books by title
Le bouton devant la zone
« PUBLISHER NAME » appelle TILE [ Under the dome | PUBLISHING DATE |10/11/2003 @”
le programme LSTSDDMPUB BOOKID | 11| AUTHOR NAME  [King
ue nous avons déja appelé
q _ ] . RP PRICE | 22| PUBLISHER NAME | Hodder & Stoughion Lid ||:]
depuis le programme principal.
STOCK | 5| THEME NAME |SC|ence fiction
] TOORDER

Dans le Wizard, nous avons
précisé que le titre et le prix
étaient obligatoires.

Si nous essayons de valider
sans renseigner ces deux
champs, une grille avec la liste Message
des erreurs apparait. Double
cliquez sur une ligne pour place
le «focus» sur le champ
incriminé.

e PUBLISHIG DATE  10/11/2008 @

ATt o
(8]

BomK 0 1

PrE

PUBLISHER Nt

Smgpron L
stonk 5] THEME e

[ rochteR
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Pour aller plus loin

Nous allons revenir sur le
Wizard FRMSDDMBKS.
Double cliquez sur le
Wizard dans le schéma :

Dans la fenétre du Wizard,
sélectionnez I'onglet
"Champs" et sélectionnez le
menu "Ajouter un champ
calculé"

Renseignez les zones
comme ci-contre :

afficher une image

P SILVERDEMO/SDDMBKS
Books file

FBOOKS

IDPUB Pack
TILE Char
PRICE Pack
STOCK  Pack
TOORDER  Char
PUBDAT

|74 DBOOK  Packed decimal (10,0) BOCK ID
DAUT Packed decimal (100) AUTHOR ID
IDTHEME  Packed decimal (10,0) THEME ID

& Wizard fiche

Fichiger

Général | Champs | Paramétres || Blocs personnalizés ||_F

- X+ 3
Ajouter des champs du fichier principal

Ajouter un champ d'un autre Fichier
Ajouter un charmp calculs

Mom du champ : ||mg'| | Type de donnée |Alpha warying

Description : |Image : | Langueur : | 250 |

Type de compozant : | Clmage W | Décimales : | |
Type dimage: | iPE0 W

Dans I'onglet "Blocs personnalisés”, saisissez le code suivant :

eval

imgl = '/silverdev/Demo/Books/images/Img'+

%char (idbook) +' . jpg'

-- Droit de copie réservé --

& Wizard fiche

Fichier

Géngral | Champs | Paramétres | Blocs personnalises | Fesultat |

SPECIF H c
SPECIF F

SPECIF D Ll
PROCDEF

BEFORE WRITE

eval

imgl = '/silverdev/Demo/Books/ images/ Ing' +
gohar (idbhook) +' . ipg'| |

Utilisez les menus "Fichier/appliquer au schéma" , puis "Fichier/Générer" puis "Compilation/Générer le
programme" comme nous |’avons déja vu pour les programmes précédents.

>Chapitre 4 - Wizard >Pour aller plus loin : afficher une image
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Relancez I'application principale, la fiche contient a présent une image :

A Liste Books by title

TITLE | | PUBLISHING DATE  [02/02/2009 @]]
BOOKID | 1| AUTHORNAME  [gil | E]
PRICE | 5| PUBLISHER NAME |Hamer Trophy | E]
sToCK | 10| THEMENAME [Science fiction v

[[] TOORDER

sl Nurtin Jr ¢ Eric Carbe

Image

[ 0K l [ Annuler ]
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7 7

Modifier le programme généré

Une fois que ce programme est généré par le Wizard, vous pouvez modifier a la main
I'écran ou le source RPG.

Pour cela, utilisez le menu "Outils/Context...", sélectionnez un contexte. La liste des
programmes du contexte sélectionné est alors affichée.

Double cliqguez sur un élément dans la liste pour ouvrir le source RPG et la fenétre en
design.

Vous pouvez alors modifier le source généré comme n'importe quel programme SilverDev.

Protection contre I'écrasement.

Une fois qu'un programme est modifié a la main, il n'est plus possible de générer par
dessus avec le Wizard. Vous obtiendrez le message suivant :

Avertissement

"'-. Membre ARNALD/QTXTLESRIC/FRMSDDMEKS plus récent que dernigre génération wizard,
[ )

Le Wizard peut toujours étre utilisé pour générer dans un autre contexte, sous un autre nom
ou en supprimant les objets que vous avez modifié a la main.

Outils

i) Impression du schéma ii)  Modification de 'aspect des éléments
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A0

Couleur de fond

-- Droit de copie réservé --

Opacite J
Liens
Type de trait - Cantinu w
[] Gradient de coulewr
Centrer autaratiquament
l ¢ ak l | x Annuler |

& Propriétés visuelles @
Ingpecteur || L Eamposants| Schémas B
0 EE

Accédez au menu « Propriétés visuelles » par un clic droit.

>Chapitre 4 - Wizard >Outils
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Chapitre 5. Conversion d’écrans 5250

Lancer I’outil de conversion

Utilisez le menu « Fichiers écran/Fusionner ».

tils Fichiers écran Serveur  Langue  Aide

ﬁ' |_E Générer un handler Sikverdey...

La fenétre de travail s’ouvre.
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-
[3# Convertir &cran

P k|2 x

| {2y Niveau general || () composants | 3] Propriétés dynamiques | Messages |

Taille DSPF : "DSS -]
Destination
[Cible v] Programme
Context : E
IbiTarget
Programme :
Formats

Générer [Bibliothéque| Fichier |Description)] Format Type

Ajouts d’écrans 5250

| .|

Pour ajouter des écrans 5250, utilisez le bouton
La fenétre suivante s’ouvre :

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Conversion d’écrans 5250 >Ajouts d’écrans 5250
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- — =
Q) Sélectionner des écrans 5250 @
Mom qualifié ; ~LIE|
Library | fileMame | description |
|
Ck ] ’ Cancel
L

Vous pouvez choisir les écrans a afficher en saisissant le nom qualifié de ces écrans.
(pressez la touche entrée pour valider)

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Conversion d’écrans 5250 >Ajouts d’'écrans 5250 41177



EXPERIA Europe

SilverDev

-

F@i Sélectionner des écrans 5250

Mom qualifié ;

Library fileMame

SILVERDEMO/DSPF]

description |

SILVERDEMO DSPFO1
SILVERDEMO DSPFO2
SILVERDEMO DSPFO3
SILVERDEMO DSPFO4
SILVERDEMO DSPFOS
SILVERDEMO DSPFOS
SILVERDEMO DSPFOTY
SILVERDEMO DSPFOE
M|SILVERDEMO DSPFOS
SILVERDEMO DSPF 10
SILVERDEMO DSPF 104
SILVERDEMO DSPF11
SILVERDEMO DSPF12
SILVERDEMO DSPF13

Deux formats record
indicateurs

champs ref fid
Touches de fonction
Cases & cocher
Menu

sfl

sfl single choice

sfl multi choice
window

window

push buttons

radios buttons
msgid/msgcon

Ok

’ Cancel

Vous pouvez sélectionner un ou plusieurs écrans. Un des avantages de silverdev est que
vous pouvez réunir plusieurs écrans 5250 en un seul écran silverdev.

Liste des formats

Le premier onglet affiche la liste des formats contenus dans I'ensemble des écrans

sélectionnés.

Pour chaque format, un onglet apparait.

Il est possible de désactiver un format en décochant la case dans la ligne correspondant au

format.

L’onglet correspondant au format est alors supprimé.

-- Droit de copie réservé --
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-
(& Convertir écran

EE )

P ok 2 x

T T = g
18} Niveau gencral | () composants (10) | (8] Propriétés dynamiques (2) | &b Messages (6) @Mﬂ | ospro1Fv2 | DSPF@

Taille DSPF : [tDSS v]
Destination
[Programme silverdey '] Programme
Context : E
Programme :
Formats
mﬁﬁnﬂ'}éque| Fichier Description Format Type
v SILVERDEMO DSPFOL Deux formats record FMT 1 Record
I~ SILVERDEMO DSPFOL Deux formats recordFMT 2 Record
I~ SILVERDEMO DSPFO2 indicateurs FTM1 Record

2

| .|

Rappel : Il est possible d’ajouter des écrans avec le bouton

Remarque : De méme, il est possible d’enlever un écran en utilisant le click droit :

g L .

Formats
GEnérer |Hﬁh'|inﬂléque| Fichier | Description | Format Type
v SILVERDEMO DSPFO1 Deux formats record FMT 1 Record
v SILVERDEMO DSPFO1 Deux formats regg

. ¥ SLVERDEMO DSPFOZ

M Retirer écran

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Conversion d'écrans 5250 >Liste des formats
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Onglets format

Grille composants

Pour chaque format, un onglet est créé. Cette onglet est différent selon le type de format
(record, sfl, menu..)

Pour un format de type record, I'onglet ressemble a I'image suivante :

-
|E Convertir écran & =2 -
P o] £ x
| #2% Niveau général | | Composants (8) | ﬂ Propriétés dynamiques (2) | Ak Messages {E}l DSPFO1FMTL | DSPFO1 FMTZ2 | DSPFO2 FI'M1|

Format : SILVERDEMO/DSPFO1 FMT1

Type de format: Record

Programme Silverdev

Conteneur : Cible v] onteRt E]

Programme : FMT1

']
m

Composants ; Sous-Eléments
Nomdu | Typede | c.oser |Indicateurs Attribut | Choix | Type Texte | Générer |Indicateurs|n
champ _|composant]
constantel Clabel [w Constant O
FLDOO1 CEditMum [v Input 0
FLDODZ2 CEdit [v Input ]
FLDOO3 ComboBox v Input ]
-
u

La colonne ‘Générer ‘ permet de décider si un composant sera généré ou non.

Si la case est décochée, la ligne est grisée, ainsi que la ligne correspondante dans I'onglet
‘composants’

La colonne ‘Type de composant’ permet de sélectionner le type de composant qui sera
choisi pour cette zone.

La valeur prédéfinie est sélectionnée en fonction du type de la zone.
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La grille de droite n’est utile que pour les champs d’écran 5250 qui ont les mots clefs
CHOICE, MNUBARCHC, PSHBTNCHC

Conteneur

La liste déroulante ‘conteneur’ permet de préciser comment seront insérés les composants

de ce format.

CPanel

CiGroupBox
CScrollBox
CTabSheet
Programme silverdey

Cible Directement sur la cible en design

CPanel, CGroupBox, Un composant de type CPanel, CGroupBox, ou CScrollBox

CScrollBox sera inséré sur la cible en design et les composants créés
seront insérés dans ce composant.

CTabSheet Si la cible sélectionnée est un composant CPageControl, un

Ctabsheet sera ajouté, sinon, un CPageControl sera créé et
un Ctabsheet sera ajouté a ce CpageControl

Programme silverdev

Dans ce cas, les zones contexte et programme doivent étre
renseignés. Un autre programme sera alors créé. Cette
valeur est sélectionnée par défaut pour les formats de type
window.

Remarque : Dans le cas ou un ou des formats sont configurés pour que le conteneur soit un
programme silverdev, I'arbre dans I'onglet ‘composants’ a plusieurs nceuds racines.

Dans I'exemple ci-dessous, deux formats sont configurés pour le conteneur CTabSheet, et
un format est configuré pour le conteneur ‘programme silverdev’.
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-
(@ Convertir écran

P k| x

#2% Niveau général | () Composants (14) |[2] Propriétés dynamiques (2) | £b Messages (5) | DsPFo1FMT1 | DsPFo1 FvT2 | DSPFo2 FTM1 | DSPFo3 Fi |

Mombrs

FLoIlzL Siliix cn"n':;‘n::nt or;rr:mnt pmpﬁ_e‘

dynamii
FMT2 Farmat pageCtriDSPFO1CPageControl 1}
FMT2 Format tsFMT2 CTabSheet a
FMT2 Champ FLDOO1 FLDOO1 CEdit o
FMT2 Champ FLDOOZ ~ FLDOOZ2 CEdit o
FTM1 Format tsFTM1 CTabSheet ]
FTM1 Champ FLDOO1 FLDOQ1_1 CEditMum 1
FTM1 Champ FLDO0Z ~ FLDOOZ_1 CEditMum 1
FTM1 Champ MAMEALIT MAMEALT CEdit o
FTM1 Chiamp IDAUT IDALT CEditMum a
FMT 1 Format *FORM Programme silverdev
FMT 1 Champ constante lconstante 1 Clabel ul
FMT1 Champ FLDOO1 FLDOD1 CEditMum o
FMT1 Champ FLDOOZ ~ FLDOODZ CEdit o
FMT 1 Champ FLDOO3  FLDOO3 ComboBax a

4 *FORM

- JesT] mauT
a.... *FORM FMT1

.......Il.SI FLDOO1

~.abl| FLDOOZ

.. =] FLDOO3

=]

47| pageCtriDSPFO1

4 tsFMT2

I e T
...Jabl FLDo02

‘. FTMI

Iﬁ FLDOO1_1

=_......|1.3I FLDODZ_1
.jab] MAMEALT

- P4y constantzl

Champs program to system

Si des champs de type hidden ou program to system sont déclarés dans le format, une grille
supplémentaire est affichée, permettant de décider de I'ajout de ces variables dans les
instructions rpg générées.

Champs programme

Nom Attribut Générer Ind'lcateurs|ﬁ |
MARKTXT  Program to system v 1
CTLFLD1 Hidden v 2
CTLFLDZ Hidden v 2
CTLFLD3 Hidden I~ 2

Dépendence
Champ F1, choix 03, texte 8MARKTXT

La grille de droite indique la liste des propriétés dynamiques qui dépendent de ce champ.

Onglet composants

L’onglet composant résume I'ensemble des composants qui seront créés.

-- Droit de copie réservé --

>Chapitre 5 - Conversion d’écrans 5250 >Onglet composants

46177



EXPERIA Europe SilverDev

Deux vues sont proposées. L'une sous forme de liste récapitulative, et l'autre sous forme
d’arbre.

Dans la grille, tous les composants sont affichés, y compris ceux qui ont été désactivés (ils
apparaissent alors en grisé)

Dans la vue arbre, seuls les composants activés sont affichés.

Lorsqu’un élément est sélectionné dans la grille, I'élément correspondant dans l'arbre est
automatiquement sélectionné.
Lorsqu’un élément est sélectionné dans I'arbre, I'élément correspondant dans la grille est
automatiquement sélectionné.

i,
[& Convertir écran # o | B S
Pk F x
#2% Niveau général | () Composants (8) | ] Propriétés dynamiques (2) | £b Messages (6) | DsPFo1 FvT1 | DSpFo1 FMT2 | DSPFO2 FTMA |

Nombre de
Format Source m"r:md““to::]pe'k“t propriétés |l “FORM
dynamiques . A constantel
FMT1 Champ constante 1constantel Clabel 0
FMT1 Champ FLDOO1  FLDOO1 CEdithum 0 ~Jt3T FLDOO1
FMT1 ChampFLDO0Z ~ FLDOOZ  CEdit 0
.......|ah
FMT 1 Champ FLDOO3  FLDOO3 ComboBox 0 1] Fn002
=]
.- =] FLDOO3
FMT2 Champ FLDOO1  FLDOO1_1  CEdit 0 ------IahI FLDODL L
FMT2 Champ FLDOO2Z ~ FLDOOZ_1  CEdit 0 .Jabl FLDOOZ_1
FTM1 ChampFLDOO1 FLDOO1 2 CEdithum 1
: JisT| FLDoo1 2
FTM1 Champ FLDOOZ ~ FLDOOZ_2  CEdithum |1
-Jial| FLDOOZ 2
LY

Dans l'onglet ‘général, la zone destination permet de choisir parmi trois destinations
possibles.

¢ Programme silverdev. Dans ce cas, il faudra choisir le context et le nom du programme
dans la zone ‘ Programme’
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¢ Nouvelle fenétre. Dans ce cas, un nouvelle fenétre sera créée
¢ Cible. Dans ce cas, les composant seront ajoutés a la fenétre qui est est actuellement en

design.

Si aucune fenétre n'est en design, un message d’erreur sera affiché. (voir chapitre sur les

messages)

Destination
|Prugramme silverdew - Programme
Context : —
Programme :
Taille Dspf

La zone taille dspf permet de choisir les informations utilisées pour déterminer la position
des composants qui seront créés.

Les composant silverdev qui seront créés seront positionnés proportionnellement. Par
exemple, si une zone est a la ligne 5 et que *DS3 est sélectionné ( *DS3 = 20 lignes), alors
le composant correspondant sera placé au 1/5 eme de la hauteur de la cible.

Si *DS4 est sélectionné, et que des formats n'ont pas d’information pour cette taille, un
message d’avertissement sera ajouté et les informations de type *DS3 seront utilisés.

Propriétés dynamiques

Dans les écrans dspf, certaines zones dépendent d’indicateurs, ou de variables. Pour ces
zones, du code rpg est généré afin d’obtenir le méme comportement.

L’ensemble de ces instructions est affiché dans I'onglet ‘propriétés dynamiques’

Une grille affiche 'ensemble des propriétés dynamiques, et en dessous, le code
correspondant est affiché.

Une colonne affiche la liste des champs dont la propriété dynamique est dépendante, une
autre colonne affiche la liste des indicateurs dont la propriété dynamique est dépendente.

Lorsqu’une propriété dynamique est sélectionnée dans la grille, le code correspondant est
marqué par une fleche verte.
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F - N
(& Convertir écran l‘:' Gl éj

P oE| P x

| 7o} Miveau général | | Composants (2) | 2] Proprigtés dynamigues (2) | Ab Messages (2) | DSPFOZ FTM1

Format Propriétés Champ de

dynamigues dependence b
FTM1 Composant FLDO01 visible MNO5 08
FTM1 Composant FLDO02 visible 05
D pr -

D clearResponses...
D jaka
S /Procedures implemsntations

P refreshDepf02Ftml. ..
B B
/free
=2dSetBool (F1: "FLDOO1': "vizible': (not *IND5S and *INOE)):
=2d%etBool (F1: "FLDOD2': "visible " : *INDS) ; o
Jjend-free
P refreshDespf02Ftml. ..
B E

m

P validForm...

FE B a2
4 m. |

Remarque : si la génération d’'un composant est désactivée, les propriétés dynamiques
correspondantes sont désactivées aussi et le code est mis en commentaire.

Si une propriété dynamique est dépendante d’'un champ et que ce champ est désactivé, la
propriété dynamique est désactivée.
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-
@ Convertir écran . e B
Pk F x

| % hiveau général | () Composants (7) | (2] Propriétés dynamiques (1) | £ Messages (5) | DsPFo1FMT1 | DSPFo1FMT2 | DSPFO2 FTM1 |

D pr -

D clearResponses...
D pr
//Procedurses implementations

P refreshDspf0ZFtml. .. il
P B
Jfree
= //sdSetBool (F1: 'FLDOO1 2':'visible': (not *INO5 and +IN08)) ;
sdSetBool (F1:'FLDOO2 2':'wisible':*INODS):
Jend-free b
P refreshDspf0ZFtml. ..
P E

m

P validForm...
P B
[free

4 m | 3

Remarque : Une fonction par format est créée, car dans un programme rpg 5250, il arrive
gu’un indicateur soit utilisé pour des notions différents pour chaque format.

Remarque : le texte des indicateurs est ajouté en commentaire
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FMT 1 Remise & zéro de lindicateur de réponse *TMKA.

fa'/i.-i.-i—**i—***********************

s General *
’l"ﬁ’*****************************

//Indicators

//DSPFO2 FTM1

J/058 : FLDO0O2 and FLDOO1
//08 : FLDOO1 wisible

/S /DSPF04 FMT1

S/089

S£a3 =

/785 : toto

S/Files

-
(& Convertir écran ) e S
P oE| P x
| 2% niveau général | () Composants (7) | | 2] Propriétés dynamigues (11) | £ Messages (2) | DsPFo2FTM1 | DSPFo4FMTL |

- " Champ de i
Format Propriétés dynamigues dépendence] Indicateurs|
FTM1 Composant FLDO01 visible MNO5 08
FTM1 Composant FLDO02 visible 05
FMT1 Eveénement : CAOL.OnExecute

m

Liens zones/composants/propriétés dynamiques

Dans I'onglet composant, il est possible d’afficher la zone d’origine. Sélectionnez le

composant, puis faites click droit et sélectionnez ‘origine’ :

FMT1 Champ FLD0O1 FLDO01  (CEdithum D |
FMT1 Champ FLDOO2  ELDGR3™"~~ -

FMT1 Champ FLD003  FLDOO3 Origine
Propriétés dynamigques

FMT2 Champ FLDO01  FLDOO1_1  (CEdit ] ‘

Dans I'onglet composant, il est possible de repérer les propriétés dynamiques

correspondant a ce composant.

Sélectionnez le composant, faites click droit, puis cliquez sur ‘propriétés dynamiques’.

Remarque : un composant n’a pas forcément de propriétés dynamiques. Le nombre de

propriétés dynamiques pour une composant est affiché dans la colonne ‘nombre de

propriétés dynamiques’
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De méme, dans l'onglet propriétés dynamiques, il est possible de retrouver le composant
correspondant ou la zone d’origine en utilisant un click droit :

Propriétés dynamiques (2) | i Messages (6) | DSPFO1 FMT1

| ﬁ' Miveau général | | Compaosants (8)

Propriétés dynamigues

Composant FLDOD2_2 visible Composant

Origine

Onglet messages

En direct, des messages sont affichés si des problémes se présentent.

Il y a deux types de messages, les erreurs et les avertissements. Les erreurs sont en rouge,
et il estimpossible de lancer la conversion tant qu’il y a une erreur.

Les avertissements apparaissent en noir et n'empéchent pas la conversion de se réaliser.

Parmi les erreurs possibles :
Choix de ‘cible’ pour la destination, mais aucune fenétre n’est en design.

Choix de ‘programme silverdev’ pour la destination, mais le context n’est pas renseigné, ou
le programme n’est pas renseigné, ou le programme existe déja, ou un source existe déja
pour le rpg ou pour I'écran.

Parmi les avertissements possibles :

Deux formats ont un champ portant le méme nom. Les deux composants qui seront créés
ne peuvent pas porter le méme nom, 'un sera renommé.

rg Convertir écran ’ E@lﬂj
P P x

| 3 Niveau général | (| Composants (14) | (3] Prapriétés dynamiques (2) | b Messages (5) | pspro1FMT1 | DSPFo1FMT2 | DS/ ¢ [

Messages Format Ecran

Destination 'programme silverdev' sélectionnée, pas de nom de programme.

Destination 'programme silverdev' sélectionnée, pas de contexte renseigné. FMT1 DSPFO1
Le composant FLDO0 1 sera renommeé FLDOO1_1. (Format FTM1, champ FLDOO1) FTM1 DSPFO2
Le composant FLDO02 sera renommé FLDOOZ_1. (Format FTM1, champ FLDOOZ) FTM1 DSPFOZ
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Remarque : S’il y a une erreur parce que le programme existe déja et que vous supprimez
. . . * - . .
ce programme, il est possible de cliquer sur le bouton * pour voir I'erreur disparaitre.

Génération

La génération se fait avec la bouton >
La génération ne peut étre lancée que s'il n’y a plus de message d’erreur.

Si la destination choisie est ‘programme silverdev’, ou si un format est configuré avec le
conteneur ‘programme silverdeV’, les sources rpg et écrans sont créeés, ils sont ouvert dans

le designer.

Sauvegarde/Quverture

Le travail réalisé dans la fenétre principale peut étre sauvegardé, puis ré ouvert.
Les données sont sauvegardées au format xml.

Pour cela, utilisez les boutons suivants :

-
[3# Convertir écran

|I» o | e | 3

‘ ﬁ' Miveau général

Composants (3) | ﬂ Propriétés

Remarque : Le second bouton n’est activé que si un document est ouvert.

Le nom du document est alors affiché en bas de la fenétre principale.

fSvdProjects/arnaud/Conv5250/ testh.ooml

Cas concrets

Plusieurs écrans ou plusieurs formats
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Si plusieurs formats sont sélectionnés, tous les formats peuvent étre ajoutés au méme
écran silverdev.

Il est possible de choisir de mettre chacun des formats dans un onglet.

DDS de I’écran

A DSPSIZ (24 80 *DS3 27 132 *DS4)
A R FMT1
A 2 8'constantel'
A FLDOO1 58 0I 4 8TEXT('toto')
A FLD002 5A I 6 8
A FLDOO3 5A I 8 8VALUES('a' 'b' 'e¢')
A FLD004 L I 10 8
A FLDOO5 100A I 12 8CNTFLD(50)
A R FMT2
A FLDOO1 5A B 8 4
A FLD002 5A B 15 4
A *DS4 15 12
A
Ecrans 5250
Format FMT1
Z{] Session A - [24 x 80] |EL

Fichier Edition Vue Communication Actions Fenétre Aide

B8 2% @ = % @ 2|

R &t

constantel

Format FMT2 :
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E'ﬂ Session A - [24 x 80]

Fichier Edition Yue Communication Actions Fenétre Aide

= E|E o=

= B E %% 2 & ¢

Ici, ‘Tabsheet’ a été sélectionné pour le conteneur de chacun des formats.

Onglet composants
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- ————— —~ Bl
[# Convertir écran E@g

Pk x

2 Composants (11) | [F] propriétés dynamiques (0) | 4 Messages (4) | pspFo1FMT1 | DSPFo1FMT2

Nombre de ]
Format Source ‘ Luil Lipsis propriétés “ RIORN
4 - :
L 47| pageCtriDSPFO1
FMT1 Format pageCtrIDSPFO1CPageControl 1] J P
FMT1 Format tsFMTL CTabSheet o a tsFMT1
FMT1 Champ constante 1constante 1 Clabel o A tantel
FMT1 Champ FLDOO1  FLDOO1 CEdithum o constan
FMT1 Champ FLD002  FLDOO2 CEdit o 1 | i 151 FLDOO1
FMT1 Champ FLDOOZ  FLDOO3 ComboBox o ITI
FMT1 Champ FLDO04  FLDOO4 CDateEdit 0 abl] ADO02
FMT1 Champ FLDOOS ~ FLDOOS CMemo o ELDO03
FMT2 Format tsFMT2 CTabSheet 0
FMTZ ChampFLDOO1 FLDODL 1 CEdit 0 FLDOO4
FMT2 Champ FLDO0Z ~ FLDOOZ_1 CEdit 0 ELD00S
e tsFMT2
...... [abl Fioooi_1
[abl Fioooz_1

Résultat final :

(@ ) (=[O ]
tSFMT"|tsFMT2lZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ
constantel
1]
! A I
]
. X
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F ™

@," =]
-tsFMT'I tSFMTz|ZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZZ

Indicateurs

Lors d’un nouveau développent silverdev, il est déconseillé de travailler avec des
indicateurs. Ici il est question de reprendre le plus vite possible le code d’un programme
5250 existant. La conversion tient compte autant que possible des indicateurs. Il est alors
ainsi possible de faire un copier-coller du code rpg sans se replonger dans la
compréhension des mises en ceuvre des indicateurs.

DDS 5250
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A INDTXT (05 'FLD002 and FLDOO1')
A R FTM1
A INDTXT (08 'FLDOOl visible')
A NO5 08 FLDOO1 55 0I 4 8
A 05 FLD002 55 0I 4 8

Propriétés dynamiques

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Conversion d’écrans 5250 >Cas concrets 57/77



EXPERIA Europe SilverDev

Convertir écran E x|

P | P x

o3 Niveau général | -..L,J Composants (2)

Propriétés dynamiques (2) | £k Messages (2) | DsPFo2FTM1 |

Propriétés Champ de

Format | S |dépemle Indicateu
FTM1 Composant FLDOO 1 visible MO5 03
FTM1 Composant FLDOOZ visible s

//Procedurses implementations -

P refreshDspfO2Ftml. ..
P B
Jffree
=dSetBool (F1: "FLDOD1 ' : "vwisible': (not *INDS and *INOS8)):
=2dSetBool (F1: '"FLDOOD2': 'vizible' : *INDS) ;
Jend-free
P refreshDspfO2Ftml. ..
P | E

m

P wvalidForm. ..

F B
Jffree
Jfend-free

Champs de référence

Lorsqu’un champ dans un écran dspf fait référence a une zone de fichier de base de
données, les informations sont lues dans la base de données afin d’avoir un composant
dont les propriétés collent au plus juste a la zone de I'écran dspf. Une propriété dynamique
est ajoutée correspondant a la déclaration du fichier.

Le type d’ouverture du fichier, lecture, écriture, ajout dépendra des zones sélectionnées et
de leurs attributs. (input, outpout, both).

DDS Ecran
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R FTM1
A NAMEAUT R B 16 29REFFLD (FAUTHORS/NAMEAUT
SILVERDEMO/ -
A SDDMAUT)
A IDAUT R O 10 29REFFLD (FAUTHORS/IDAUT SDDMAUT)

Propriétés dynamiques
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| Convertir écran EIL

P o | & x

| 2% Niveau général | () Composants (2) | | 3] Propriétés dynamiques (1) | i Messages (2) | DsPFo3 FTM1|

Propriétés Champ de
dynamiques | dépendence

//Files -

(=3 FSDDMAUT fu A e k disk

« [ »

Touches de fonctions

Pour toutes les touches de fonctions CAXX/CFXX, un composant de type TAction est créé
avec le shortcut correspondant a la touche de fonction FXX.

Plusieurs propriétés dynamiques sont créées.
Un événement OnExecute est ajouté sur le composant TAction.

Dans cet événement, l'indicateur de réponse correspondant est mis a *ON et tous les autres
indicateurs de réponse sont mis a *OFF.

DDS Ecran

VLDCMDKEY (90 'Any valid key')
CcA01l
CA02(92)
R FMT1
CA03(93)
NO09 CA04 (95 'toto')
CLEAR (95)

B
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Onglet composants

P | P x
(2 composants (5) |[2] propriétés dynamiques (3) | 4k Messages (2) | pspro4FvT1 ]

Format Source liomdu | Typede 4 ‘. L |
composantjcomposan B
— — 4 actionList
actiorList  CActionList (o}
FMT1 Touche de fonction CAD1 CAD1 TAction CAD1
FMT 1 Touche de fonction CAD2 CAD2 TAction canz
FMT1 Touche de fonction CAQ3 CAD3 TAction
FMT1 Touche de fonction CAD4 CAD4 TAction CAD3
- CAD4
« D 3

Cases a cocher

DDS Ecran
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R RECORD
A F1l 2Y OB 3 35MLTCHCFLD
A NO1 CHOICE (1 '>Undo ")
A CHOICE (2 &MARKTXT)
A CHOICE (3 '>Copy ")
A CHCCTL (1 &CTLONE MSG1111l QUSER/A)
A CHCCTL (2 &CTLTWO &MSG1l &LIB/&MSGF)
A CHCCTL (3 &CTLTHREE)
A CTLONE 1Y OH
A CTLTWO 1Y OH
A CTLTHREE 1Y OH
A MSGF 10A P
A LIB 10A P
A MSG1 7Aa P
A MARKTXT 10A P
Ecran 5250
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Pour le champ F1, trois composants de type case a cocher sont créés

Dans ce cas, un champ de I'écran 5250 génére plusieurs composants.

Onglet format

P | S
72} Niveau général Composants (3) | || Propriétés dynamiques (19) | 4l Messages (2) | DSPFOS RECORD
= Format : ARNAUD/DSPFO5 RECORD

Type de format: Record

Programme Silverdev

Conteneur : Cible - Context : e

Champs programme

Nom Attribut GEnérer Ind‘icateurs|ﬁ | - Dépendence
CTLONE Hidden v 2 Champ F1, choix 01, texte Undo, champ de contréle en entrée.
CTLTWO Hidden v 2 Champ F1, choix 01, texte Undo, champ de contréle en sortie,
CTLTHREE  Hidden v 2
MSGF Program to system v 0 i
sants
ot
4 N:m du | Typede ¢ | Geénérer [Indicateurs Attribut Choix Texte Geénérer |IndicateursNuméro du cho
N e CCheckBox Undo L 01

CCheckBox  &MARKTXT v 0z
v

CCheckBox Copy 03

Remarque : Lorsque le texte d’'un choix dépend d’une variable, le texte est précédé du
caractére ‘&’.

Sous-Eléments

Type | Texte | Geénerer |IndicateursNuméro du choix
CCheckBox  Undo v MOl 01
CCheckBow [v 0z
CCheckBox r 03
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Onglet composants

Y
RECORD Champ F1, choix 01, texte Undo Flcb 01 CCheckBox 4
RECORD Champ F1, choix 02, texte 8MARKTXTF1 cb_02 CChedkBox 4
RECORD Champ F1, choix 03, texte Copy Fl.ch 03 (CCheckBox 3

¥ Flcho2

¥ F1cb 03

[~ - h
[ Convertir écran lilﬂlﬂ
-
P | x
2 Composants (3) Propriétés dynamiques (19) | 4k Messages (2) | nsProsREcoRD |
Nombre de ]
Format Source Nomdu | Typede propriétés 4 SRERL]
P N
V¥ Fld01

Plusieurs instructions RPG sont générées afin de retrouver le méme comportement que
dans le programme 5250.
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P refreshDspf0SRecord. ..
P B
Jfree
gdZetBool (F1:'F1 cb 01':'enabled':not *INO1):
if =dGetBool (F1:F1 cb 0l:checked):
F1 = F1 + 1;
endif:;
gdSetBool (F1:'F1 cb 01':'checked':CTLONE = 1);
gdZetBool (F1:'F1 cb 01':'enabled’ :CTLONE <= 1);
if CTLCNE = 2;
sdZetFoous (F1:F1 cb 01)
endif;
sdEfetString (F1:'F1_cb 02':'caption' :MARKTXT) ;
if =dGetBool (F1:F1 cb 02:checked):
Fl1 = F1 + 1;
endif;
sdZetBool (F1:'"F1 cb 02':'checked' :CTLIWC = 1);
gdSetBool (F1:'F1 cb 02':'enabled' :CILIWO <= 1):
if CTLTWO = 2;
sdZetFocus= (F1:F1_cb 02)
endif:;
if =dGetBool (F1:F1 cb 03:checked):
Fl1 = F1 + 1;
endif;
sdZetBool (F1:'F1 cb 03':'checked' :CTLTHREE = 1) ;
gdSetBool (F1:'"F1 cb 03':'enabled':CILTHREE <= 1):
if CTLTHREE = 2;:
sdSetFocus= (F1:F1_cb 03)
endif:;
Jend-free
P refreshDspfO0SRecord. ..

P E
P wvalidForm...

P B
Jfree

if =dGetBool (F1:F1 cb 01:'checked'):;
CTLCHE = 1;
else;
CTLCHE = 0;
endif
if =dGetBool (F1:F1 cb 02:'checked'):;
CTLTWC = 1;
el=e;
CTLTWC = 0;
endif
if =dGetBool (F1:F1 cb 03:'checked'):;
CTLTHEREE 1:
else;
CTLTHEREE
endif
Jend-free
F walidForm...
P E

0:

Menus
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File

ABCDEF

Onglet composants

EXPERIA Europe SilverDev
DDS Ecran
A R MNURCD MNUBAR
A MNUBARDSP
A MNUFLD 2Y OB 1
A 05
AO 06NO07 MNUBARCHC (1 PULL1 '>File '
&RTNFLD)
08 MNUBARCHC (2 PULL2 &MARKTXT
A &RTNFLD)
A MARKTXT 10A P
A RTNFLD 2Y OH
A R PULL1 PULLDOWN
A R PULL2 PULLDOWN
Ecran 5250
.
2] Session A - [24 x 80]
Fichier Edition Yue Communication Actions
B B o =@ E %

[3# Convertir écran

P |2 x

ﬁ Niveau général

Composants (3) || 2| Propriétés dynamiques (7) | &b Messages (2) | DSPFOG MNURCD

Format Source Nom du
composant
MMURCD Format MainMenuMMLIR.CL
MNURCD Champ MMUFLD, cheix 01, texte File miMNUFLD_01
MNURCD Champ MMUFLD, choix 02, texte SMARKTXTmiMMUFLD_02
q 3

o+ [} =rorm
4 ET MainMenuMNURCD
. ™= MIMNUFLD_01

e = miMNUFLD_D2

Par défaut, un composant de type CMainMenu est proposeé. |l est possible de choisir un

composant de type CPopupMenu
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FE Convertir écran E@gw
P2 2 x

| fa} Miveau général | .. Compesants (3) | Propriétés dynamigues (7) | £ Messages (2) | D5PFOS MNURCD |

@ Format : ARNAUD/DSPF0O& MNURCD
Type de format: Menu bar

Champs programme

Nom | Attribut | Genérer |Ind'|cateurs|ﬁ | Dépendence
MARKTXT  Program to system I~ 1 Elément de menu, choix 02, texte &MARKTX
RTMFLD  Hidden v 2

Element | Genérer |In|l'|cateurs|
PULLL ¥  05o0u086NO7
PLLL2 [T

Des instructions sont générés pour retrouver le fonctionnement du programme d’origine.

D MARKTXT... -
D = 10

D RINFLD...

D = 2 0

P refreshDspfl0éMnurcd...
P B
[free
sdSetBool (F1: "miMNUFLD 01':'wisible': (*INO5S or (*INO6 and not *INO7))):
sdsetBool (F1: "miMNUFLD 02':'wisible':*INO8):
sdSetString (F1: 'miMNUFLD 02" :'caption' :MARKTXT);
fend-free
P refreshDspf06Mnurcd...
P E

*/EVENT miMNUFLD 01
Jfree

RINFLD=01;
Jend-free
+/EVENT miMNUFLD 02 _
ffree

RINFLD=02;

fend-free

] n |

Sous fichiers

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Conversion d’écrans 5250 >Cas concrets 65/77



EXPERIA Europe SilverDev

DDS Ecran
A R SFL1 SFL
A FLDOO1 5 o010 3
A FLD002 5 2012 3
A FLDO0O03 5 I 14 3VALUES('a' 'b')
A FLD004 5 20 16 3TEXT('Header £1d004')
A FLDO0O5 5 2H
A R SFLCTL1 SFLCTL (SFL1)
A 03 CF04
A SFLDSP
A SFLSIZ (&FLD002)
A SFLPAG (0001)
A FLD002 58 0P

Un composant de type CSFL est propose pour convertir le format de type sfl.

Pour chaque champ du format de type sfl, une colonne est proposée dans le composant
CSFL.

Onglet format

| o} Miveau aénéral | [ Composants (3) | Propriétés dynamiques (4) | b Messages (Zjl DSPFO7 SFL1 |DSPFO? SFLCTLll

@ Format : ARNAUD/DSPFO7 SFL1
Type de format: sA

Programme Silverdew

Conteneur : Cible - Context : []

Programme :  5SFL1

Générer : [CSFL v]

Colonnes :

Nomdu | Type de | Générer |nﬁuatmrs| Attribut |
champ colonne

FLDOO1 csSimple v Output
FLDOO2 csSimple v Output
FLDOO3 csPicklist 2 Input

FLDOO4 csSimple 2 Output
FLDOOS csSimple v Hidden
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Onglet composants

SilverDev

WINDOW(1 2 5 11 *NOMSGLIN)

P £ x
(2 Composants (8) Propriétés dynamigues (4) | 4k M (2) | DsPFo7 sFL1 | DSPFo7 SFLCTLL
Format Source LIILEL || upEds |:nn'::nbm riétas.!e “ e
- |> SFLL

SFL1 Format SFL1, champ FLDOO1FLDO01 TsfiColumn 0 A actionList

SFL1 Format SFL1, champ FLDOO2FLDO02 TsfiColumn 0 f

SFL1 Format SFL1, champ FLDOO3FLDOO3 tsicouomn 0| CRo4

SFL1 Format SFL1, champ FLDOO4FLDO04 TsfiColumn 0

SFL1 Format SFL1, champ FLDOOSFLDOOS TsfiColumn 0

actionlist ~ CActionList 0
SFLCTLL Touche de fonction CFO4  CF04 TAction 3
Sous fichiers choix simple
DDS Ecran

A R SFLRCD SFL
A CTLFLD1 1y OH SFLCHCCTL
A F31 5A 0 1 1
A R SFLCTLRCD SFLCTL (SFLRCD)
A SFLSNGCHC
A SFLPAG (5) SFLSIZ(6)
A SFLDSP
A
A

SFLDSPCTL

Onglet composants

-
[# Convertir écran

P | x

[’::J Composants (1)

ﬁ' Miveau général

Propriétés dynamiques (2) | £k Messages (2) | DSPFo8 SFLRCD | pspros sFLCTLRCD |

Nombre de
Format Source Nomdu | Typede propriétés
composantjcomposa i miques

SFLRCD Format SFLRCD ComboBox 1

+ [ o |

=E
SFLRCD
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Onglet propriétés dynamiques

-
[i# Convertir écran

= | B ] |

P | #x

| 72} niveau général | () Composants (1) | | 2] Propriétés dynamiques (2) | gl Messages (2) | DSPFo8 SFLRCD | DSPFo8 SFLCTIRCD |

Propriétés | Champ de
dynamiques |dépendence

Variable CTLFLD1 CTLFLD1
Composant activé

Format Indicateurs

SFLRCD
SFLRCD

D clearResponses...
D pr
//Procedures implementations

P refreshDspf085flrcd. ..
B B
/free
if (CTLFLD1 = 1):
sdSetFocus (F1:5FLRCD)
endif;

Jend-free
P refreshDspf085flred...
P E

P wvalidForm...
B B

=dSetBool (F1l: 'SFLRCD ' : 'enabled' :CILFLD1 >=2;);

m

Sous fichiers choix multiple

DDS Ecran
A R SFLRCDM SFL
A CTLFLD2 1Y OH SFLCHCCTL
A F31 54 0 1 1
A R SFLCTLRCDM SFLCTL (SFLRCDM)
A SFLMLTCHC
A SFLPAG(5) SFLSIZ(6)
A SFLDSP
A SFLDSPCTL

Dans le cas d’un sous fichier a choix multiple, c’est le type ListBox qui est séléctionné par

défaut.

[ListEmc

-- Droit de copie réservé --
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Hom du | Type de | Générer |Indicateurs| Attribut |
champ colonne
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Onglet composants

, _ _
3 conere o . | & [ Bl

[ ZEERE A A
() compasants (1) | [ 2] Propriétés dynamiques (2) | 4k Messages (2) | pspros srLrcom | pspros srLcTircom |

Nombre de
Format Source | lomdu | Typede propriétés
composantjcomposa nami

SFLRCDM  Format SFLRCDM  ListBox 1

window
DDS Ecran
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R RECORD1
A FLDOO1 3S OB 3 27
A FLD002 54 B 5 27
A 3 13'abc'
A 5 13'def"
A R RECORD2
A WINDOW (&§LINE &POS 9 30)
A NOS WDWTITLE ( (*TEXT &TTL2))
A LINE 2S 0P
A POS 3s OpP
A FIELD3 54 B 4 9
A FIELD4 206 B 6 9
A TTL2 10A P

Dans le cas d’'un format de type window, la valeur pré sélectionnée pour la zone conteneur
est ‘programme silverdev’.

Conteneur : [Programme silverdey -

Cela signifie que les composants seront ajoutés dans une autre fenétre comme on peut le
voir sur la vue arbre.

Le programme généré sera avec une fenétre de type modal. Ce comportement est celui qui
se rapproche le plus d’'un format de type window.
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SilverDev

Onglet composants

.
[# Convertir écran

P | x

72} hiveau général | () Composants (7) |[3] Propriétés dynamiques (5) | b Messages (3) | DSPF10 RECORD1 | DSPF 10 RECORD2 |

4

Format ‘ Source tom du Type de ot

composant] composant dynamigues
RECORD1  Champ FLDOO1FLDOO1 CEditMum W]
RECORD1  Champ FLDOOZFLDOOZ CEdit 0
RECORD1 Champabc  abc ClLabel 0
RECORD1 Champdef  def Clabel 0
RECORDZ  Format *FORM Programme silverdew 3
RECORDZ  Champ FIELD3 FIELD3 CEdit i
RECORD2  Champ FIELD4 FIELD4 CEdit o

.‘ FORM

.|LE1] FLDOO1
.Jab] FLDOOZ

e A abe
A def
4 “FORM RECORD2
.Jabl FIELD3

.. ab], FIELD4

Des instructions sont ajoutées pour simuler le comportement des propriétés dynamiques.

Les points d’interrogations visibles dans la capture d’écran ci-dessous seront remplacées
par une constante au moment de la génération, lorsque le rapport entre la taille de I'écran
5250 et I'écran silverdev sera connue.
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SilverDev

Onglet propriétés dynamiques

-
[:# Convertir écran

ESEEE)

P | #x

| 72} niveau général | () Composants (7) | || Propriétés dynamiques (8) | fb Messages (3) | DSPF10 RECORD1 | DSPF 10 RECORD2 |

Format

RECORD2

Propriétés Champ de
dynamiques dép?llkm:ﬁlmtmm
Titre de fenétre &TTL2TTL2 MNO3

RECCRDZ  Colonne, écran *D53 POS

P wvalidForm...

B B
Jfree
Jend-free
F walidForm...
P E

4 LI

RECORD2  Variable LINE LINE il
neoonmT Marinhbls ROC ninc
P B -
[free
if (not *INODE);
sdSetString (Fl: "*#FOBM" : 'caption' :TTLZ) ;
endif;
‘ sdSetInt (Fl: "*FORM": "top' :LINE * 27);
sdSetInt (F1: "*FOBM": "Left":PQO5 * 272);
Jjend-free
P refreshDspfl0RecordZ...
B E

push buttons

DDS Ecran
A DSPSIZ (24 80 *DS3)
A R RECORD
A Fl 2Y OB 5 2PSHBTNFLD ( (*NUMCOL 3) (*GUTTER 2))
A PSHBTNCHC (1 'Cmdl')
A PSHBTNCHC (2 'Enter')
A NO6 PSHBTNCHC (3 &MARKTXT)
A CHCCTL (1 &CTLBTN1 )
A CHCCTL (2 &CTLBTN2)
A CHCCTL (3 &CTLBTN3 )
A CTLBTN1 1Y OH
A CTLBTN2 1Y OH
A CTLBTN3 1Y OH
A MARKTXT 10A P

Ecran 5250
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SilverDev

Elﬂ Sesszion A - [24 x 80]

L

= B

Fichier Edition Yue Communication

= @b

Actions

e

2

Fenétre Aide

2| @&

Onglet format

P ook x

7} Niveau général

|:| Sl |

Composants (3) | [2] Propriétés dynamiques (13) | &k Messages (2) | DSPF11RECORD

|;‘ Format : ARNAUD/DSPF11 RECORD
Type de format: Record

Conteneur:  |cible ~| Cont

Champs programme
rer |Indicateu rs‘ﬁ

Programme Silverdev

Dépendence

Hom Attribut GENE]
CTLETN1 Hidden v 2 Champ F1, choix 01, texte Cmd1, champ de contréle en entrée.
CTLETMZ Hidden v 2 Champ F1, choix 01, texte Cmd1, champ de contréle en sortie.
CTLETM3 Hidden v 2
MARKTXT  Program to system v 1
Composants : Sous-éléments
Nomdu | Typede Générer |Indicateurs| Attribut | Choix ‘ Type Texte Génerer |Indicateursfiuméro du choix
champ__jcomposant] Couto ot = o1
Boutons v {Both dten ! (2
CButton Enter v 0z
CButton BMARKTXT v NO& ik}
‘
Onglet composants
| ~
LE Convertir écran E=REC] i:hl
| _JERE SF s
7% Niveau général Composants (3) ﬁ Propriétés dynamiques (13) | &b Messages (2) | DSPF11RECORD
Nombre de 5|
Format Source Nomdu | Typede | propriétés L
P P i :
. CY okl Fi btn 01
RECORD Champ F1, chaix 01, texte Cmd1 Fi_btn_01 CButton 2
RECORD  Champ F1, choix 02, texte Enter Fi_bm_02 CButton 2 o] F1 btn_02
RECORD Champ F1, choix 03, texte 8MARKTXTF1_btn_03 CButton 4
Bkl F1 bin_03
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=== = = = = = =

mom

F
P

SilverDev

CTLBTN1. ..

= 1 0
CTLBTHZ. ..

= 1 0
CTLBTH3...

3 1 0
MAERKTXT. ..

= 10
Fil...

= 2 0
refreshDspfllRecord. ..

B

ffree

gdsetBool (F1:'F1 btn 01°:'enabled’':CTLETN1 <= 1);
if CTLBTIN1 = 2:

sdietFocus= (F1:F1 btn 01)
endif;

sd%etBool (F1:'F1 btn 02':'enabled' :CTLBTNZ <= 1);
if CTLETHZ = 2;

gdSetFoons (F1:F1 _btn 02)
endif:;

sdZetBool (F1:'F1 btn 03':'enabled’ inot *INOG):
sdietString (F1:'F1 btn 03':'caption' :MARKTXT)
sdZetBool (F1:'F1 btn 03':'enabled':CTLETNI <= 1);
if CTLEBTHI = 2;

sdSetFoons (F1:F1 btn 03)

endif;

fend-free

refreshDepfllRecord. ..
E

*/EVENT F1_btn 01_
F1 = 01;

*/EVENT F1_btn 02_
F1 = 02

*/EVENT F1 btn 03
F1 = 03;

radios buttons

DDS

Ecran
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EXPERIA Europe SilverDev

A F1 2Y OB 4 35SNGCHCFLD
A
A CHOICE (1 '>Undo ")
A NO1 CHOICE (2 '>Copy ")
A CHOICE (3 &MARKTXT)
A CHCCTL (1 &CTLFLD1 )
A CHCCTL (2 &CTLFLD2 )
A CHCCTL (3 &CTLFLD3 )
A MARKTXT 10a P
A CTLFLD1 1Y OH
A CTLFLD2 1Y OH
A CTLFLD3 1Y OH
Ecran 5250

Elﬂ Session A - [24 x 80]

Fichier Edition Yue Communication Actions

B e o @ = e

s

0 Undo

> T

O variable

Onglet composants

-- Droit de copie réservé -- >Chapitre 5 - Conversion d’écrans 5250 >Cas concrets 74177



EXPERIA Europe SilverDev

FE Convertir &cran = \
[ NI N
] Composants (3) || 3] Propriétés dynamiques {lO]IV Messages (0}|DSPF120FI'M1
Format Source Hum:l:nt Type:::m |':“r|!l ‘"" ARl
, - — dyn: o @ Flrb01
OFTM1 Champ F1, choix 01, texte Undo Firb_01 CRadioButton1 ;
OFTM1 Champ F1, choix 02, texte Copy Flrb_ 02 CRadioButton2 ® Firb 02
OFTM1 Champ F1, choix 03, texte 8MARKTXTF1 rb_03  CRadioButton2
. ® Firb_03
| 3
Résultat final
r@l - IEI EE N
4 - -
Olndo - -«
B
___-_FL;;|_:._:|:|:3::::::::ZZZZZZZZZZZZ:ZZZZZZZZZZZZZZZZZ:ZZZZZZZZZZZ
R | |
S S S S S S
msgid/msgcon
DDS Ecran
A DSPSIZ (24 80 *DS3 27 132 *DS4)
A R FMT1
A N25 2 1MSGCON (100 svDO11l1l
a SILVERDEV/SILVDMSGF)
75177
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>

A

A

A
A

kg

o

01 MSGFIELD2
25

26

SILVERDEV/&MSGFILENM)

27

&MSGFILELB/&MSGFILENM)

28

29

30

MSGIDNUM
MSGFILENM
MSGFILELB
MSGNBR

SilverDev

10A O 04 60

7A
10a
10A
4A

mommwo

MSGID (&MSGIDNUM &MSGFILENM)

MSGID(SVD0112

MSGID(SVD0112

MSGID (USR 0112 +

&MSGFILELB/&MSGFILENM)

MSGID (USR &MSGNBR +
&MSGFILELB/&MSGFILENM)

MSGID (*NONE)

MSGID(SVD0114 SILVERDEV/SILVDMSGF)

La présence de mot clefs tels que msgid ou msgcon résulte en la création d’instructions
rpg :

-- Droit de copie réservé --

Onglet propriétés dynamiques
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EXPERIA Europe

SilverDev

- —
ECDﬂveﬂirécmn‘ — et el _'.—-—. E‘Elg
P | x
| 72} niveau général | () Composants (2) Propriétés dynamiques (15) | i Messages (3) | DSPF13FMT1

-
Format | Propriétés dy iques Champ de dépendence  [Indicateurs
FMT1 MsgCon compasant _1
FMT1 Msgld composant MSGFIELD2
FMT1 Mzgld composant MSGFIELD2 MSGFILENM 26 D
FMT1 Msgld composant MSGFIELD2 MSGFILEMM, MSGFILELE 27
FMT1 Mzgld composant MSGFIELD2 MSGFILENM, MSGFILELE 28
FMT1 Mzgld composant MSGFIELD2 MSGMBR, MSGFILEMM, MSGFILELE 29
FMT1 Msgld composant MSGFIELD2 30 o
-
P refreshDspfl3Fmcl. ..
P B
[free
sdSetString (Fl:' 1':'caption':sdRtviMsg ('SILVERDEV SILVDMSGF ':'SVDO111'):
select:;
=53 when *IN25;
=dSetString (Fl1: ' :text' :sdRtvMM=sg (" *LIBL " + MSGFILENM:MSGIDNUM) )
when *IN26&;
=dSetString (Fl: ' :text' :sdRtvM=g (" SILVERDEV ' + MSGFILENM:'SVDO112"))
when *IN2T:
sdSetString (F1:':text':sdRtvisg (MSGFILELE + MSGFILENM: "SVD0O112'))
when *INZ2S;
=dSetString (Fl: ' :text' :sdRtvM=sg (M3GFILELE + MSGFILENM: 'USR0O112"))
when *IN29;
s=dSetString (F1: " :text' :sdRtvM=g (M5GFILELE + MSGFILENM: "USR' + MSGNER) )
when *IN30;
sdSetString (F1l:":text'":"")
other;
s=dSetString (Fl:':text' :sdRtvM=sg ('SILVERDEV ' + 'SILVDHMSGF ':'SVDD114'"))
end;
=dSetBool (F1: '"MSGFIELD2'": "visible' : *INO1) ;
Jfend-free
P refreshDspfl3Fmtl. ..
F E
s
4 ottt
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