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1. Infroduction.

Avec ce tutoriel, vous apprendrez pas a pas a créer vos applications graphiques en RPG a I'aide du studio de
développement de SilverDev, le Designer.

Pour suivre les étapes du tutoriel, vous devez avoir installé au préalable SilverDev sur votre AS/400. Une
version d’essai est disponible en téléchargement sur le site de I'éditeur : http://www.silverdev.com/test-

silverdev.php

Ce tutoriel vous apprendra a créer une application avec le studio de développement SilverDev Designer. Pour :
apprendre a créer une application a I'aide du Wizard, reportez-vous au tutoriel SilverDev Wizard disponible en y
i

1

E% Dans le répertoire d’installation, lancez le programme Designer.exe.

Designer exe

2. Sélection d'un contexte

urce | = eur  Aide
i 0 exte
réer un contexte...

é‘b Configurer un co
Utilisez le menu "Outils/ Contexte..." Mettre un contexte 3 jour...
pour afficher la liste des contextes. 3

Propriétés F11

(52 Palette composants

I(ﬁ iste des contextes

Context :

Si vous avez installé Silverdev en s
cochant  l'option  "Installer la SILVERDIED
bibliotheque de démo", le contexte
Silverdemo apparait dans la liste.
Cliquez sur OK

[ ' 0K l | XK Annuler |
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SILVERETM

La liste qui apparait affiche les
programmes fournit en exemple.

Remarque : Vous pouvez
voir/modifier les sources des
programmes de
démonstration en double
cliquant sur un élément de la

[=========="7

3. Création d'une fiche

SilverDev — Tutoriel Designer

Utilisez le bouton + pour ajouter un programme.

Une fenétre est affichée, saisissez le

nom du programme que Vvous
souhaitez créer.
Aprés avoir cliqué sur OK, le

programme apparait dans la liste :

Pour accéder au programme, double
cliguez sur la ligne, le source et
I’écran apparaissent a I'écran. Le

.

source est pré-renseigné.

Experia -- Tous droits réservés --

@ Contexte @E
o x| 2| R SILVERDEMO
Piogiamme Diescriplion Fendtie |Bib[|ie°£:gm ‘Mude slfichage | Type defin
SDADDGF!F'M,I d"Len oroume SDADDGRP “LIBL “MODAL RPGLE
SDCHGCFG SDCHGCFG "LIBL “MOMODAL RPGLE
SODMALCT Activites AS/400 SDOMACTT "LIBL RAPGLE
SODMAUT Fo= ] SODMAUT “LIEL “MOMODAL RPGLE
SDDMBKSSTA Statishgues fvres SDDMBESSTA  "LIBL RFPGLE
SDDMBKST  Eeten principsl sppleation kaes  SDDMBKS1 “LIBL MOMODAL  SOLRPGLE
SDOMEKST0  Image agrande SDOMBES10 “‘LIBL “MODAL RPGLE
SDDMBEST1  impression fiche SDDMBESTT “LIBL “MOSHOW RPGLE
SDOMBKST2  Chob calegoies sulew SDDMBES1Z2 "LIBL “MODAL RPGLE
SDOMBKS2  Fiche livie SOOMBKSZ "LIBL “MODAL APGLE
SDDMBKSE  Liste Autours/Editeurs SDDMBESZ “LIEL “MODAL RPGLE
SDDMBKSS Création d'un zutew SDDMBESS “LIEL “tODAL RPGLE
SDDMBKSS  Créstion d'un édteur SDOMBESS "LIBL “MODAL RPGLE
SDOMBESE Création d"uen thime SDDMBESE “LIBL “MODAL RPGLE
SDDMBEST Critéaes d= rachenches SDDMBEST “LIBL “MODAL RPGLE
SDDMBKSE  Liste des autewrs SDDMBESE "LIBL "MODAL RPGLE
SOOMBKSS  Liste des édtours SOOMBKSS “LIBL “MODAL RFGLE
SNDkCAl T CanhdCal “LIRL M MMl EFGLE
e R
(ﬁ Programme Silverdey
Généaal 1
X Tppe de fin

Hom programme : @ RT

Type: RFGLE 2Bl

Diesciiption: Tuoiiel stverder

Ciéé par : ADUVAL le: 20030125

Ferdtie principals
Sl Mode dalfichage
Bitlicth X “LIBL s 4
ek e 3 @ Moemal
Fenélre - i—_l 1 Modal
7 1 Me pas alficher
SOWREGRP  Geshon des oroupes SOWwREGRF ‘LIBL NOMODAL  APGLE
n gioupe l
<: TUT TuTo! ‘LIBL ‘MOMODAL  RPGLE
__‘_‘—l—__

SILVERDEMO/QTXTLESRC/TUTOT

* Title . . . :
* huthor . .ot

1
z

3 ADUVAL
4 * Date . . . :

5

i

7

s

2011-03-08
* Projest . . :
# Description :

RPGEECT

a9) N JRPGSFCT
20

21 &7/BLOCK RPGSPCID

) oo s RPGSFCT
B

24 5%/BLOCR RPGSPCIT

3 e RPGSPCT
25

27 5%/BLOCK RPGPARN

P S — RPGE LRI
23

20 &7/BLOCK RPGPGHSTART

) e RPGRGH;

£ 5%/BLOCR RPGBEFORECREATE
a1 B : just before form creacian
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outil
un

Utilisez la fenétre

« composants » pour ajouter
composant de type CSFL.
Sélectionnez le composant dans la
palette, et cliquez sur la fiche en
construction pour poser le
composant.

Le composant se trouve maintenant
sur la fiche comme sur I'exemple ci-
contre.

Utilisez la fenétre outil « Inspecteur »
pour modifier les propriétés du
composant CSfl.

Le composant doit étre sélectionné

(des carrés noirs entourent le
composant)
Modifiez la propriété Align.

Sélectionnez la valeur alClient. Cela
signifie que le composant occupe tout
I’espace dans son parent. (ici la fiche)

Pour avoir de I'aide sur le composant
CSFL, sélectionnez le composant, et
appuyez sur F1, l'aide ne ligne
apparait

Experia -- Tous droits réservés --
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[ Inspecteur| - Composants | = Liste de biligthéaues|

£ R

' Standard | Win32 | Autres | Com | Impressions | Diskogues | AD0 | Intemnet

AME xrF o & E E[

[

jpeeg

T ‘ r
< 'us| lK:’IF'I D ‘b ]| "ﬁ" 4
EY' Inspecteur I [ Composants [ =4 Liste de bibliothéq
— kJ
Propriétés | Evenements
| Align lient
Banchors kRight,akBottom]
Batbutes
AutoSizeCels |False
BorderStyle
oS N 5 o] o I P A
% Help Silverdey =lfe =]
@ e i
Masquer Frécédert Suvart  Imprmer  Options
Sormete | ndex | Recherchs| Esvors I
Introduction A 'ég
@ Fonctions RPG M . CSFL
@ Evénemerts
= ([ Composarts
= ([ Standard Propriétés
Eyﬂ‘"";"“ Evénements
e Foactions
CEdit -
CMemo Le composant CSFL est une grille orientée base de données. b
CButton ‘Chaque colonne peut avoir des caractéristiques particuliéres.
ConeckBox Type de données, éditeur in situ, attributs d'affichage on encore colonne cachée.
CRadioButton
CComboBox
CListBax Propriétés Fonctions Evénements
CChecklitBox és de CSFL utiles de CSFL|Evénements de CSFL
roup Bax: =
CRadioGroup
CPanel Attributes SdBeginUpd OnPageDown
CSerollBar ColumnTemplate sdColAddKev OnPageUp L4
CAgtionList Columns sdColAddList OnEllipsis
j]n ColSelected sdColClearKevs OnHeaderClick
e DefaultRowHeight | sdColClearList OnChangeCellValue
@ DefaultRowHeight | |OnChangeCellValue
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4. Assistant base de données

Pour ajouter des colonnes au composant CSFL, vous pouvez double cliquer sur le composant, mais nous allons
utiliser un outil pour importer les colonnes depuis un fichier de base de données.

- . .. rce Augtils  Configuration | 5
Utilisez le bouton signalé ci-contre | ) |

pour afficher Ila fenétre outil i| 7 HQ =] @?‘ Bj [ @
o —

« Assistant base de données »

|§ |mpa|‘_‘lgw] s I'.‘uﬂpmaris| B Assistant base de donndes

Dans la fenétre outils « Assistant base

de données», utilisez I'onglet 2 n

recherche pour trouver le fichier .
SDDMBKS (validez avec Entrée) - Recherche | Logiques
La liste des fichiers correspondants SODMEKS

sur le System i est affichée.
Double-cliquez sur le nom du fichier
pour en afficher les caractéristiques.

SILVERDEMO/SDDMEES Bocks file-

7 inspecteur | L Conpassnis | ) Asitart bese o8 doemées| || SILVERDEMO/SOOMBES

k& & i
Dans la nouvelle fenétre qui apparait, e e | Fichier - SDDMBKS Bibliothé
sélectionnez ensembles (en o Type: PF Unique
maintenant appuyée la touche Ctrl) TR mocotmeey
IDTHEME PACKED DECIMAL (2.00
les champs IDBOOK, TITLE, et PRICE ow”  pomemcs |Hom — ;”pe
) i : e
STOCK. PACKED DECIMAL (5,00
et faites .Ies glisser vers la fiche en e BEOE |4 $peook PACKED DEC
construction. IDALUT PACKED DEC
T
= )
& Choix Composant
5| () Créer une Grille (CSubFile)

@ Ajouter 3 la grille
Une fenétre apparait vous
demandant ce que vous souhaitez
faire. Gardez le choix par défaut et () Choisir pour chaque champ
cliquez sur ok

() Détection automatique

A Création d'un label

[ « OK ] E X Annuler |

F

&

|BEIDK IO |TITLE FRICE

Trois colonnes ont été crées dans le
composant CSFL. Les propriétés de
ces colonnes ont été modifiées en
fonction des champs du fichier. Vous
pouvez re-modifier les propriétés de
ces colonnes si vous le souhaitez.
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5. Ajout d'une fenétre Pop-up

Inspecteur | | SILVERDEMO/SDDMLIV | - Composants
£ n

Dans la fenétre outil « Composants » Standard | \/in 32 | Auties | Com | Impressions | Dialogues | £
sélectionnez le composant
CPopupMenu, et posez le sur la fiche. gi
El
.
BoOKID  [TITLE FRICE
CpopupMenu est représenté par un
carré. Double-cliquez sur le carré
pour ajouter des éléments a ce popup :?E. E
menu.
'@ NEIEE
EOOKID [TLE  [PRICE |
r@_ PopupMenul Elﬂlg
Dans la fenétre qui apparait, =
. . :%E ( Mouveau Ins >
effectuez un click droit. —~—
Supprimer Suppr
Créer un sous-menu Ctrl+Ins

itemForm : Thenultem
Propriétés | Evenements
Action
Avec le menu contextuel NEEE At e
« Nouveau », créez deux éléments de AVgnelios |melee
TLE FRICE Bitmap TBitmap
menu. Break. T
.pe ,: s sa s s | Caption &Fiche
Utilisez Iinspecteur de propriétés & PopupMenul [E=SE = m——
pour modifié les propriétés des deux Default Fals
P ichi Enabled True
éléments de menu. 4 Grouplndes |0
Hirit
Imagelndex -1
Le premier élément de menu Name  ([kenFom )
’ . Radioltem  [Patee—"
s’appellera itemRefresh et le second ShoiCut | (Hone]
. L
itemForm. pubMendmeg
e P . g
Les propriétés Caption de ces deux Visible Tre

éléments seront respectivement
« Rafraichir » et « Fiche »

Experia -- Tous droits réservés -- 7/18



SILVERETM

Dans linspecteur de propriétés,
sélectionnez I'onglet « Evénements »
et cochez les évenements OnClick
pour chacun des deux éléments de
menu.

Sélectionnez a nouveau le composant
CSFL, et modifiez sa propriété
PopupMenu. Sélectionnez la valeur
PopupMenul. Cela signifie que lors
d’un click droit sur le composant CSFl,
le menu contextuel popupmenul
s’affichera.

6. Sauvegarde de I'écran

RERE(EE

Experia -- Tous droits réservés --
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itemFarm : Thenultem

| Froprigtés | Evenements

Serveur IL::u:aI

¢  OnClick

i
SFLY:CSL v

=

|| aign Akt
Brchoes  [akbet.okTopakFlight akBottom]

Cobrmrs (TSFLCokimrs]
B Cobamo emple (15FLCcham)
ECorstarts (T5izeConsrants]

Cursen cOeladl
DelautFiovte 20
DragMode  dMard

e
Eaributes  (TEwaibules)
FiedColi 0
BFort [TFors) "
HeadeiHeght 20

[ 5 ispecteur eloks

Lett 0

o _ParentFont [ True

S preiiiead ParentShowHi Tt

I OptonaGenss: (T0ptonsGiensatio]

e == || PopupMen

Sebechorlokr cHighbght

e ScrollBars

TatOuder 0

T G _P.rint_Pgrametgq_
har Readlnly . |Fase.

|Popupkenul

'ssBoth

Tebtop  Tow

Fiches Edition IIhQnes Sauvegardez le source de I’écran en utilisant le bouton ci-contre.
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/. Compilation de I'écran

@ SilverDev - Concepteur de fiche
Fiches Edition Thémes | Membres

Compilez I'écran en utilisant le R % EN= | g g.l'-'l.

bouton signalé ci-contre

] Compilation
Bibliothéque :  SILVERDEMO| X
. . - Fichier : TuTOM ‘2£|
Choisissez pour I'objet compilé le
nom TUTO1l dans la bibliotheque Descriptif :
SILVERDEMO.
| ok | & X Annuler‘

Comme vous pouvez le voir ci-dessous, I’écran est un objet de type *USRSPC

PDM - Gestion des j EXPERIAD

Bibliothéque . . SILVERDEMO Afficher partir de
Afficher partir du type .

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.

2=Modifier 3=Copier 4=Supprimer 5=Afficher 7=Rebaptiser
8=Description 9=Sauvegarder 10=Restaurer 11=Déplacer..

Opt Objet Type Attribut Texte
TUTOL *USRSPC SDF
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8. Source RPG

la 2*/BLOCK RPGSPCIF

(=)

Dans le bloc RPGSPCIF 1= s s==sssssss===== ,BEEGSECIE :‘Eﬂm—d&:la\raf:ions (F Spec.)
réservé aux déclarations FEDDMBRS &M 11 E = B Fhsi(__l_l_,__._-——"

de fichiers , déclarez le
fichier SDDMBKS.

[y

Z*/BLOCK RPGSDCID

SRR R M
L)

3 P e RPGSPCID : Data descriptions (D Spec.)
4
. 14 TP
Recherche — Remarque 1 : Pour passer de I'écran au source, ou du source a l'écran,
e — appuyez sur F10.

SDDMEKS

SILVERDEMO/SDDMBKS -Bocks file- ) ) .
Remarque 2 : Pour faire apparaitre la regle, appuyez sur F8.

Remarque 3 : Vous pouvez faire glisser le nom du fichier depuis les résultats
de recherche vers la fiche

Double-cliquez sur le composant CPopupMenu, sélectionnez I’événement OnClick de I’élément itemRefresh.

itemPefresh : TMenultem

- .
&b ol@] % ] Propriétés | Evenements

|BDDK I |TITLE |PF|ICE |

& PopupMenul E@g

; & | WE—

- |

Serveur |L0c:a|

¥  OnClick

m

Double cliquez sur la ligne OnClick, le curseur est alors placé dans le source dans I'événement
itemRefresh_Onclick.

58

57 “*/EVENT itemRefresh OnClick

-] ;w ______________________________________________________________ L
55 ,* Description

&80 ;w ______________________________________________________________ L
8l D' Parameters ds=s baszsed (pevtinf)

[ D Win Zu O

83 D Evt 48a

mp: B
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Saisissez le code ci-dessous :
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Ea SILVERDEMO/ITHTLESRC/TUTOY *

58 ~#® /EVENT itemRefresh OnClick

57 P #
58 ,® Description

55 P #
&0 D Parameters ds based (pevtinf)

g8l D Win su 0

[ D Evt 48a

&3 . ®

54 D row = 10w O in=z(0)

&5 [a] callp 2dClear (F1:'"5FL1")

(1] C *loval ==tll sddmbks

&7 [ad read sddmbks

L33 c dow not %Tecof (szddmbks)

&3 a eval row = row + 1

70 [a] callp 2d3eclCell (F1:'3FL1": '"Title' row:title)
71 [a} callp gdSetCellNum (F1: "SFL1'": "Price' :row:price)
72 [a] callp zdSetCellHum (F1:"S5FL1"': "idBook"':

73 [a} row:idBook)

74 o read sddmbks

75 o enddo

Dans I'événement itemRefresh_OnClick, nous effectuons une lecture du fichier sddmbks et remplissons le

composant CSFL.

Faites de méme pour I'événement itemForm_OnClick et saisissez le code ci dessous .

78 "*/EVENT itemForm OnClick
77 ' S S
78 ,* Description

79 ' S S
80 D Parameters ds

81 D Win

a2 D Evt

83 =

24 D modRes =

85 D row

=13 a eval
87 c if

1] a retarn
83 o endif
30 o eval
31 c

32 c call
53 C parm
54 C parm
35 a if

13 [a] callp
97 a endif

Su 0
43a
10u O
10i O
row = sdGetInt (F1:'SFL1':'RowSelected')
row <= 0
idBook = =sdGetCellMum (F1l:'SFL1':'idBook':
TOW)
' 5SDDMBES2'
modRes=
idBook
modRes = mrlk

itemRefresh OnClick

Dans I’événement itemForm_OnClick, nous appelons le programme SDDMBKS2 qui est fourni.

Experia -- Tous droits réservés --




—SKVER SilverDev — Tutoriel Designer

Sur 'exemple, les mots en violet sont des fonctions fournies avec SilverDev permettant de manipuler les 1|
composants depuis le programme RPG. :
: En cours de saisie, pour avoir la liste des fonctions SilverDev, tapez Ctrl+Espace pour faire apparaitre la liste des :
| fonctlons correspondant au début du mot en cours de saisie. _!

9. Quelques outils supplémentaires

Touche F2 : affiche la liste des composants et propriétés de la fenétre dans une arborescence.

Entrée : insertion d’'un nom de composant ou de propriété

[ =3 oW noo CUL TSUWIFES|
c eval roWw = row + 1
=N eallp gdiecCell (F1: 'SEIL;' :'Title':row:title) | |
2 Z:ﬂi :j;:t;::ﬂi :E =-F1 [En design : /SILYERDEV/DEMO/TUTO1.5RC) ~
c row:idBook) b E
c read sddmblks #- PopupMenul [CPopupMenu]
= enddo [+ itemB efresh [TMenultem)
“=/EVENT itemForm OnClick [+ itemForm [TMenultem]
- - Action [TBasicAction]
,* Description : - ActiveControl [ThwWinControl)
- " - diligr [T Align)
D Parameters ds based (pe - AlphaBlend [Boolean)
D Win Su 0 - AlphaBlandy alue [Bpte]
D Evt 43a - Anchars [TAnchars)

® - AutoS ave [Boolzan]
D modRes = 10u 0 - AutaScroll [Boolean)
D row = 10i 0 A.utlUSize [Boolle.lan]
a eval row = =dGetInt (H - BiDikode [TEIDiMode]
o if row <= 0O - Barderlcons [TBorderlcons]

- BorderStyle [TFomBorderSivie] i

a return
c endif
[ad eval idBook = sdGetCellNum (F1:'S5FL1':'idBook':
c row)

Touche F4 : ouvre une fenétre d’invite d’un format

&8 a dow not ecf (=ddmbks)

&9 =3 eval oW = row + 1

70 [a] callp

T e callp sdSetCellF1 [Su 0 const}component [30 vaing value]Column [30 varing value]Row [«

72 c callp SetCq |=dS etCeIIDate[F‘I [Bud const] component [30 varying value] Colurnn [30 varying value]:Fic

73 =3 ; F‘
(o] [ 3 e 30w =[|||r||] saluelRo

o e read sd etCeIINumZ[F1 [Eu 0 congl component [3 var_l,ung valua] Column [30 var_l,ung valuelR

75 o enddo sdSetCelTime(F1 [5u 0 const] camponent [30 varying value] Colurnn [30 vamving valueg]:Rc

76 "#*/EVENT itemForm OnClick

77 R

78 % Description :

73 Bt e e

| Membres Compilation Edition Cherche Enregistrez les modifications faites dans le source avec le bouton

| m o [ s signalé ci dessous ou avec le menu « Membres/Enregistrer
=|n8 D= i@ | el fEnree

uTo1
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10. Source complet :

* *
* Title : *
* Author . . : ADUVAL *
* Date . . . : 2011-03-08 *
* Project *
* Description *
* *
* *
* -Technical data--------------------——————————"—"—"——\—"—"—~———\—\—\————— *
* *
* Main SDF . : *LIBL/TUTOl *
* *
* *

§*/BLOCK RPGSPCIH

A e L L L RPGSPCIH : H specifications (Heading)

§*/BLOCK RPGSPCIF

R e L P LT ,RPGSPCIF : Files declarations (F Spec.)

FSDDMBKS if e k disk

§*/BLOCK RPGSPCID

R e L P LT RPGSPCID : Data descriptions (D Spec.)

§*/BLOCK RPGSPCII

A e L L L RPGSPCII : Input descriptions (I Spec.)

§*/BLOCK RPGPARM

R e L P LT RPGPARM : Program parameters and declarations (KLIST, DEFINE, ...)

§*/BLOCK RPGPGMSTART

P ittt RPGPGMSTART : Begining of Initializations procedure

§* /BLOCK RPGBEFORECREATE

¥ RPGBEFORECREATE : just before form creation

§*/BLOCK RPGAFTERCREATE

A e L L L RPGAFTERCREATE : After form creation

§*/BLOCK RPGBEFORESHOW

R e L P LT RPGBEFORESHOW: Before show(F1l)

§* /BLOCK RPGAFTERSHOW

H RPGAFTERSHOW : After show(F1)

§*/BLOCK RPGPROCDEF

A e L L L RPGPROCDEF : User procedures

§*/BLOCK RPGSR

R RPGSR : Sub Routine

§*/BLOCK RPGTABLE

P e atatal L RPGTABLE : Compile time array data (*¥*)
“*/EVENT itemRefresh OnClick
K e e *
,* Description

, g gy gy g g g gy g g g g gy g g g Sy g g g g gy gy *

D Parameters ds based (pevtinf)

D Win 5u 0

D Evt 48a

, *

D row s 10u O

c callp sdClear (F1:'SFL1')

C *loval setll sddmbks

c read sddmbks

c dow not %eof (sddmbks)

c eval row = row + 1

c callp sdSetCell (F1:'SFL1':'Title':Row:Title)

c callp sdSetCellNum(Fl:'SFL1':'Price' :Row:price)

c callp sdSetCellNum(F1l:'SFL1': 'idbook' :Row:idbook)

c read sddmbks

c enddo

“*/EVENT itemForm OnClick

, g g g g g g g g Sy S Sy Sy S S g Sy Sy S Uy Y Sy S *
,* Description

, K e ——————_—_—_————— *

D Parameters ds based (pevtinf)

D Win 5u 0

D Evt 48a

, *

D modres s 10u 0

D row s 10i O

c eval row = sdGetInt(Fl:'SFL1l':'RowSelected')

c if row <= 0
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return

endif

eval idbook = sdGetCellNum(F1l:'SFL1':'idbook' :Row)
call ' SDDMBKS2'

parm modRes

parm idbook

if modRes = mrOk

callp itemRefresh OnClick

endif

onooOQQo00anan

11. Compilation du source RPG

'RDEV/DEMO/TUTOL.SRC - [SILVERDEMO,
bres | Compilation Edition Chercher

Compilez le programme avec |
le menu « Compilation / 2|8l
Générer programme ».

rer module

& My iSeries : Message du serveur

Message du serveur iSeries/400 :
Une erreur est survenue et le serveur a envoyé le message suivant : i

Job: 854893/ADUVAL/SDWRKBCH

S’|| y a une erreur de Identifiant message : RNS9310 (QDEVTOOLS/QRPGLEMSG)

compilation, Ia bOite de ISTLVERDEMD. a . Le prog TUTO1 n'a pas été créé dans la bibliothéque
dialogue suivante apparait.

Cause.....: Enrégle générale, la compilation échoue lorsque la gravité des messages émis est -
supérieure & la valeur indiquée au paramétre GENLYL de la commande CRTBNDRPG. Consultez la liste de
compilation ou lhistorique des travaux pour accéder aux messages d'erreur. Que faire . . . . : Corrigez les
erreurs ou modifiez la valeur du paramétre GENLYL. Relancez la compilation.

3] Résultats de compilation e
& @ & A SHERDEMOTUTON
nww‘[ Lo lcowe[?-*«ea»'l ) ‘ Fichien source
T R T FSETTON
RCTIN 7060 30Ls row mimdcoes T1E mestpor 8 SIVEADCMO/UXTLEACATUTOT
0 66 L i i . SILN TXTLESRCTUTO1)
Les résultats de compilation IclnentlhantTm| I‘_‘lg.jﬁewl Colonne | Fiveau 5 | Mesza
apparaissent  dans  une ANGG308 0 0 50Amat de la compilation. Erre
nouvelle fenétre. Les erreurs RNF5410 70 1 30Le prototype de I'appel n'est
de compilation sont en gras. RNF7030 70 68 30Le nom ou lindicateur TITE
RMF7503 70 68 30L expression contient un opé
M |RMFFON 20 7 OLe nom au lindicatewr IDAJT n'es
o | | FRMF703T 20 7 OLe nom ou lindicatewr IDPUE n'es

Double cliquez sur une ligne pour accéder a I’'emplacement dans le source.
Lorsqu’il n’y a plus d’erreur, le programme est créé dans SILVERDEMO.

PDM - Gestion des objets

Bibliotheque . . SILVERDEMO Afficher a partir de

Afficher & partir du type

Indiquez vos options, puis appuyez sur ENTREE.

2=Modifier 3=Copier 4=Supprimer 5=Afficher
8=Description 9=Sauvegarder 10=Restaurer 11=Déplacer. ..

Opt Objet Type Attribut Texte
TUTO1 xPGM RPGLE Tutoriel silverdev
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12. Création d'un CLP de lancement

Nous allons créer un programme CL CTUTO1 qui ajoute SILVERDEMO en liste de bibliothéque et lance le
programme TUTO1.

Colonnes . . : 1 71 Edition SILVERDEMO/QCLSRC

SEU== CTUTO1
KK K XK K K K XK K XK K XK XK X Début des données KK K KK K K K K K K K K K K K K K K K K K K K XK K K K K XK K XK X XK X X

0001.00 PGM

0005. 00 ADDLIBLE LIB(SILVERDEMO) POSITION(xAFTER QTEMP)

0006. 00 MONMSG MSGID (CPFOEO0)
0008. 00 CALL PGM (TUTO1)
0014.00 ENDPGM

X X K XK K K X X X X X X X X X Fin des données X K K K K K K K XK XK K K K K K XK K K K XK XK K K XK XK XK X X K X X X X X X X X

13. Mise & disposition d'une application

Pour mettre I'application a disposition des utilisateurs, vous devez étre administrateur. Vérifiez que votre
profil est dans le fichier PSVDADM.

Qoo ]

Serveur  Affichage Outils  Administration  Langue  Aide
Connectez vous ensuite a [ B /Examples/Books
MyDesk, et effectuez un

sddmgraphe

click  droit dans un
Q:JJ MNouvelle Application ‘

menu « Nouvelle

répertoire.  Choisissez le
application ».
MNouveau répertoire

Books

Titre :
tutorial
Mom du fichier app :
tutorial
Commande :
call silverdemo/ctuto]|
Descnphon :
Renseignez  les  champs
comme ci -contre . .
Execution unique
Icone : |_| |§|
lcdne interne - 'é |_|
Rang : -
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=L o
Lorsque vous cliquez sur OK, ; iy Droits de tutorial
une fenétre de gestion des
droits apparait. Cliquez sur Prafilz
*PUBLIC pour que tout le
monde puisse voir — A [&-FUBLIC
I'application ou sur une liste [ —
définie de profils. |

0

O] oo J

& 1515 : ADUVAL . X

Serveur Affichage Outils Administration  Langue Aide
| JExamples/Books

Une icone apparait =0 1515
maintenant dans MyDesk. {2 System
L’application est maintenant B"Egargzﬁfs
accessible. L3 Srippets

ﬂ tutonal

|BEIEIKID TITLE FRICE

Double cliquez sur licone
pour lancer I'application que
nous venons de créer.

Une fois I'application lancée,
effectuez un clic droit sur la
fiche, et cliquez  sur Rafraichir
« Rafraichir »

Fiche
ﬂ tutorial
EOOK D |TITLE PRICE
1 Brown Bear ]
ilz] FromHeadto Toe 4,39
Effectuez un clic droit sur £ Rafraichir 4
une des lignes, cliquez sur | |4 Fiche 5
« Fiche » 5 The very hungry catenk
3 The road 1
T F buztic river 3
B Druma key A

Pour un exemple plus complet, vous pouvez consulter les programmes SDDMBKS1 et SDDMBKS?2.

Experia -- Tous droits réservés -- 16/18



S"_VER SilverDev — Tutoriel Designer

14. Pour plus d'information

a. Guide de programmation

Vous trouverez une documentation compléte sur SilverDev dans le document "Guide de programmation.pdf".

Ce document se trouve sur le cd-rom de la version ainsi que dans le fichier archive de la version.

b. Wizard

A partir de la version V3RS5, SilverDev offre la possibilité de créer automatiquement des programmes a partir
de la base de données.

Pour apprendre a utiliser le Wizard, utilisez le document "Tutoriel_Wizard.pdf"
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Notice relative aux droits d'auteurs.

Les informations contenues dans ce document pourront faire I'objet de modifications sans préavis et ne sauraient en aucune maniére
engager EXPERIA. La fourniture du progiciel est régie par un octroi de licence ou un accord de confidentialité. Le progiciel ne peut étre
utilisé, copié ou reproduit sur quelque support que ce soit que conformément aux termes de cette licence ou de cet accord de
confidentialité. L'acheteur ne peut effectuer des copies que dans le but de sauvegarde ou d'archivage.

Aucune partie du manuel et du progiciel ne peut étre reproduite ou transmise par quelque moyen que ce soit, électronique ou
mécanique, y compris par photocopie, enregistrement ou tout autre procédé de stockage, de traitement et de récupération
d'informations, pour d'autres buts que I'usage personnel de I'acheteur sans permission expresse et écrite de la société EXPERIA.

SilverDev est une marque déposée d’EXPERIA Europe
IBM, AS/400, iSeries, System i, i5, Power | sont des marques déposées de International Business Machines Corporation.

Windows est une marque déposée de Microsoft.
Tous les autres produits sont des marques déposées de leur société respective.

\/(/EXPERIA
I\ Nous contacter :

EXPERIA Europe Inf(?rmations info@experia.com
4. rue L.Beridot Support technique support@silverdev.com

Les jardins d'Epione
F-38500 VOIRON

Standard 04 76 67 07 70

WWW.experia.com
www.silverdev.com
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